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közzé, amely feljogosít minket a cikk 
közlésére, hacsak erről előzőleg írásban 
más. megállapodás nem születik. 






A Hivatalos Magyar Pl 
magazin elismer minden Jogot és 
védjegyet, Feltüntetjük a szerzői jogot 
és védjegyet, Feltüntetjük a szerzői Jjo- 
gok tulajdon La 
Amennyiben ezt elmulasztottuk 
lünk kapcsolatba, 


ie eá li a 











üpvöztet BD 
Kezdődjék hát a játék! 


Szerkesztői levél, . 


edves rajongók, a konzol szerel- 
mesei közül a kicsit idősebbek- 
nek, itt van az agyatlan szörny- KERMTENEÉE Ke mzzázt 
darabolás igazi mintapéldánya, a Sgt 
Nightmare Creatures 2! Ha valaha is azt hit- DESTRUCTION DERBI nat] 
tétek, mindent láttatok már a sima, gyors és ta Ji 
zökkenőmentes grafika területén — hát most 
kiderült, mekkorát tévedtetek. A fejszés ki 
sérleti alany — Herbert -— mozgásai, a pályák 
grafikái és az ellenfelek mind kivételesen ki- 
dolgozottak, a játék gyors és olajozott mene- 
te olyan, akár egy valódi akció-horror filmet 
néznénk. Hogy mikre képes ez a konzol, az 
ember csak kapkodja a fejét. Néha persze 
balták elől... Herbert kalandjait részletesen 
taglaljuk, nehogy valami eldugott kulcs miatt 
napokig csak eméssze magát a szegény já- 
tékos. 
Rajthoz állunk a Wipeout legújabb kiadásával 
is, hiszen a futurisztikus racer valódi kultuszjá- 
ték, és bővített, az eddigi sikerpályákat szere- 
peltető új megjelenése is megér néhány oldalt. 
Pontosan megmutatjuk, melyik bonuszt hol 
szedheted fel, melyik csapatnak mik az erős- 
ségei és a gyengéi. Csakúgy, mint az NHL 
Rock the Rink esetében. Minden, amit a hoki- 
I tudni kell, és érdemes megtalálható a le- 
írásban. 
Hogy a modern sportok is érintve legyenek, a 
Thrasher SkategDestroy is beolliezott a hasá- 
bokra, legújabb Santa Cruz deszkáján. Befe- 
jezzük a Vagrant Story-t, és biztos vagyok 
benne, ez a befejezés sokaknak meglepetése- 
ket okoz majd. ett 
Akad azonban szomorú hír is az újsággal kap- e Lassan a végére érünk, ne aggódj! 


éc! 2— 


TT 
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csolatban: eddigi havi megjelenésünkről átté- 


rünk negyedévesre, ugyanúgy, ahogy lapunk 1 § 
eredeti angol változata is. Előfizetőinknek fo- (1 HhJ 1 Ut ölsz 


lyamatosan jár tovább a lap, amíg az eredeti 
konstrukció szerinti mennyiséget meg nem 
kapják - illetve, akinek ez a megoldás nem fe- 
lel meg, kérem hívja a 457-1135-ös szerkesz- 
tőségi számot, hogy személyesen egyeztet- 
hessünk. 

Most jó szórakozást — és viszontlátásra ősszel! 


Jancsina Attila főszerkesztő 
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Minden pálya, minden gas 
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A kódgyűjtemény egyik számból sem maradhat ki 










NAPRAKÉSZEN 
A legfrissebb cheatek és kódok. 








NIGHTMARE CREATURES 2 10 
Ne veszítsd el a fejed a horror láttán! 

WIPEOUT 3 SPECIAL EDITION 24 
Tanuld meg a nyerő megoldásokat! 

DESTRUCTION DERBY RAW 34 
Törd össze az összes autót! 

TRASHER SKATE 8: DESTROY 42 
A deszkázás rejtelmei, és a pályák 

NHL 

Csúszás a jégen, bunyó és gólok 48 
VAGRANT STORY 5 4 
A nagyszerű játék leírásának 2. része. 

HOGS OF WAR — 66 
Disznók a harcmezőn. 


JEEGYEBEK  - 


A-Z KÓDGYŰJTEMÉNY 76 


ódok, cheatek TNÁSTNAt mennyiségben. 


Forduljon bizalommal 
orvosához! Semmi kockázat, 
semmi mellékhatás. 
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999 naprakészen 
A legújabb kódok és cheatek 


aprakészen 


A LEGÚJABB TIPPEK, TRÜKKÖK, KÓDOK ÉS CHEATEK - 
GONDOSAN KIVÁLOGATVA, ÉS ÍZLÉSESEN SZERVÍROZVA. 





Szint választás 
Tartsd nyomva az FI gombot a főmenüben, majd 
nyomd a következő gombokat sorrendben. f 5 5 


88000001 1-5 -. 





Itt is az 





- COLIN MCRAE RALLY 2. 


A turbóhoz hasonlóan csak a 
Time Trialben és Single 
Stageben alkalmazható. 


Miután a múlt hónapban nem 
vettük át teljes részletességgel 
a Colin McRae Rally 2-t, most 
ezt bepótlandó előhúzunk tar- 
solyunkból egy rakás igen király 
kódot, csak itt, csak nektek. 
Próbálkozni a kódoknak a 
Create New Driver Profile 


,Bigfoot" kerekek 
EASYROLLER 

Az előző két kóddal mege- 
gyező üzemmódokban 


képernyőbe való beírásával használható. 

lehet. 

Az összes autó Gyenge gravitáció 
ONECAREFULOWNER MOONLANDER 


Csak Time Trial és Single 


Lacer Road Car Stage módokban. 


OFFROAD 

Agresszív ellenfelek 7 
Mini Cooper NEURALNIGHTMARE g 
JOBINITÁLY Csak Arcade üzem- 


módban hoz- 
Sierra Cosworth záférhető. 
JIMMYSCAR al 
Ford Puma 
COOLESTCAR 


Az összes pálya 


Atya világ, a , gépem 
HELLOCLEVELAND se 


iródva, keresztben! 


A következő kódokat a 
cheat options képernyőbe 
kell beírni: 

Tűzgolyók lövése 
GREATBALLSOF 

Arcade üzemmódban a 
kézifék behúzása során az 
autód tűzgolyókat lő ki. 


Turbó 

ROCKETFUEL 

Kizárólag a Time Trial és a 
Single Stage üzemmódban 
igénybe vehető. 


Röptető karambolok 
RUBBERTREES 
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Legyőzhetetlenség 

FI gombot kell lenyomva tartani, de játék köz- 
ben, majd nyomd a következőket O9DO 4 1 
10808. 


PRUNEJUICE 
Ezt is csak Time Trialben és 


! 
Gyorsabb verseny ői 
Single Stageben használhatod. ! 


Ismeretlen 
HELLO RAZU AND FLEA vagy 
RORRIMSCART 




















CRASH 
BANDICOOT- 
WARPED 


Spyro the Dragon Demo 
Nyondatf 14146 
3 5 O variációt a főképer- 
nyőn, és megtudjátok, hogy mit 
tud a kis lila srác. 


10596-os befejezés 

Gyűjtsd össze az összes drága- 
követ és ereklyét, a Hot Coco 
és az Eggipus Rex bónusz pá- 
lyákat se feledd, az ereklyék pe- 
dig legalább aranyból vagy plati- 
nából legyenek. Közelítsd meg 
Crash kishúgát, aki közvetlenül 
az elmentési pont mellett van, 
eközben elhaladsz egy tiszta 
gyémánt mellett. Azt vedd fel, 
és a jutalmad egy megnyerő tü- 
zijáték mellett a 10596-os befe- 
jezés lesz. 


űs KŐDOK és CHeatek B) B) 


( MEDIEVIL 2 





T alán a legkitűnőbb PlayStati- 
on-re készített szórakoztatóan 
horrorisztikus játék a Medlevil 2, 
aminek azonban nem valami köny- 
nyű a mesterévé válni. Addig leg- 
alábbis, amíg az ember nem olvas- 
ta lapunk korábbi számában a já- 
ték végigjátszásának módját. De 
mivel nem tartozunk azok közé, 
akik a jól végzett munka után szí- 
vesen ülnek tétlenül a babérjai- 
kon, leközöljük a múlt hónapban 
már felfedett kitűnő tippeket a já- 
tékkal kapcsolatban. Íme vesd bele 
hát magad a mindenhatóság per- 
verz örömébe. 


ALAPVETŐ CHEATEK 


Ez a kis trükk lehetővé teszi szá- 
modra az összes olyan kellemes 
könnyebbség használatát, mint 
például átugrani egy szintet, elérni 
a legyőzhetetlenséget, életerőt vagy 





Az összes szint kódja: 

A fő képernyőn nyomd a gombo- 
kat a következő sorrendben, s 
megnyílnak a szintek: 


Tab atát ettél 
d és d . Ne feledd, hogy a zse- 
tonokat így is be kell gyűjtened, 
és a küldetéseket is végig kell csi- 
nálnod, de így az egész játékban 
bárhol próbálkozhatsz. 

Életerő növelése 


Ha megfogyatkozott az életerőd, 
és nem találsz sehol utánpótlást, 
lépj ki az adott szintből. Amikor 
visszalépsz, tapasztalhatod, hogy 
az életerőd újra feltöltődött. 















A végtelenbe és tovább! 
De legalább arra a szintre, 
amelyikre csak akarsz... 





eszközöket szerezni, ,nagyfejűként" 
játszani, stb... Minderre úgy leszel 
képes, ha megszakítod (pause) a já- 
tékot, és a következő sorrendben 
nyomod a gombokat: Tartsd le- 
nyomva a (1) gombot és közben 
nyomd a99909009089 OO 
196-06€6€0950O0€-— 
991005. Ha egyszer he- 
lyesen beírtad a kódot, akkor az 
összes cheat elérhetővé válik, el- 
rejtve a ,pause" menüben. 


Adunk pár tippet, 
hogy ne kelljen túl- 
erőltetned magad. 














99 élet 
Amíg játszol, használd ezt a kódot, 
és bezsebelhetsz 99 extra életet: 


080000010-O 
5 o. 


Szintek megnyitása 

Szakítsd meg a játékot, és menj az 
inventory képernyőre, és nyomd a 
következő variációt: Ö 0 O €- 
€5OT-Ll. 


Annyira cuki, amennyire csak le- 
het, de te azért még megkönnyít- 
heted a dolgot magad számára. 


Meglátod, hogy amikor egy lég- 
hajóshoz mész, bármelyik szin- 

tet választhatod. z 
Crash Bandicoot: Warped Demo 
Ha érdekel a Crash platform 
sorozat többi részének a demo- 
ja, leírjuk, mit kell tenned, hogy 
megtekinthesd. Tedd be a lemezt 
a PlayStationbe, és várd meg, 
amíg feláll a rendszer. Amikor 
azonban a start gombot kellene 
megnyomni, te nyomd egyszer- 
re az (I és 9 gombokat. Így 
beléphetsz a Crash demoba. 





ú3 


JÚLIUS 2000 


GEX- ENTER 
THE GECKO 


Sérthetetlenség 

Szakítsd meg a játékot, és menj rá az 
exit feliratra. Tarts nyomva az (3-őt, 
és nyomd a következő variációt: ? 
11-01 












úgy kezd- 


A legjobb befejezés 
heted a játé- 
kot, hogy az 


Írd be a követ- §./ 8 
összes bó- 


kező kódot, és 
nusszal rendelke- 





B 
































 SRBABA 
: VAZABAODA 


BSODOSBE 





Szint választás 

Itt is azzal kell kezdened, hogy meg- 

szakítod a játékot. Rámész az exit 

opcióra, lenyomva tartod az (3-őt és 

a következő sorrendben nyomod 
ombokat 35 €50 

A t 5. 

lá Ezután térj vissza a játékba, és 

a ua gombbal válassz szintet. 
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DF. DOKtOT 


Dr. Doktor rovata 


KérDEZZ! 
FELELÜNK 


DR. DOKTOR ROVATA - ORVOSUNK ELLÁTJA MINDEN BAJOTOKAT 





a Tisztelt PST! 

Szeretnék kódokat kérni a követ- 
kező játékokhoz: C and C: Red 
Alert, Tarzan, Dune 2000. A PST04 
számában már találtam kódot a 
Red Alert-hez, de sajnos azt, hogy: 
Klikkelj az egér jobb gombjával a 
Teams menügombra. Aztán vidd a 
pointert a toolbar szárny ikonjaira, 
és klikkelj rájuk a jobb gombbal." 
nem igazán értem. 

A szint jelszavakat sikeresen tu- 
dom használni, de sajnos 

a többit nem. Segítségeteket előre 
is köszönöm." 

Mészáros Zoltán 


Nyomd meg a O (vagy az általad 
, Cancel"-re konfigurált gombot) a 
, Team" menüponton állva, majd ál- 
lítsd a nyilacskát a következő iko- 
nokra a ,toolbar"-on, és mindegyi- 
ken nyomd le a O-t (,Cancel"). 
Azonnali győzelem 

g, 0, 0, 0, 8, Oo. 

Nukleáris támadás 

0 90, 8, 0, 8. 

Parabomba 

a 9 Oo, o, a, 8. 
Chronoshift 

8008 B 6. 

Teljes térkép 

83, 0 98 8. 

Pénz 


080 9 8, o. 


Csalás mód 


A főmenüben nyomogasd végig: —, —-,2,5 1.16 o TT, 


A szintek kódjai azoknak, akik 
még nem ismerik: 


Szovjetek: 

Szint Kód 

1 17DUXFJ6C 

2 VMBWOO28B4 
3 XN37MCCSO 
4 LHOGFZZOL 
5 BUVV2OLFF 

6 AVYO1OYAB 
1 LZRJTMGAN 
8 YOX4CIGFH 


9 10ESOSBLEO 
10 RKPOUOXJA 
11  — CDLKYL7O4 
12  8T5GGDK25 
13 — X5CDEOKN8 


Szövetségesek: 
Szint Kód 

1 LZ9SE4HPN 
2 FGOWEU9O0O 
3 ECSNAHTU 
4 IBFVYZAZB 
5 P4XS4CZVC 
6 FMNAEG6UOB 
7 7XIOWAKOI 
8 WPLAGLJ2G 
9 ATNT8BRJ21 
10 — FZOZY7ZOA 
11 — X9FJZVJZI 


12. 5SRNHTXALRY 
13 — J7VEWVTO9 
14 — OLHDAPYHL 
15 — 17LESFDV 


4, d . Ezután menj egészen le a ,Load Game" menüpont alá, ott találod 


a csalás menüt. 
Végtelen élet és sok minden más 


A csalás menü kódjának bepötyögése után menj be a megjelenő menübe 


és nyomogasd végig: 








(3, F3. Ezután kezdd el 


a játékot, pauzáld le — meg fog jelenni a csalás menü, amiben választható 
lesz a végtelen élet és sok minden más. 
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s Sziasztok! Nagyon tetszik az újságotok 
és szeretnék segítséget kérni. A DUNE 
2000 nevű játékkal játszom éppen. Két 
uralkodó házat már megcsináltam, de saj- 
nos az Ordos-háznál elakadtam. A 9-es és 
a 10-es pályákhoz szeretnék segítséget, 
valamint (ha van) a játékhoz kódokat kérni. 


Sziasztok! Jó lenne, ha a SIMA ((NEM" 
TIME TO KILL) Duke Nukem PSX-es ver- 
ziójához leközölnétek, vagy e-mailen el- 
küldenétek néhány cheatet. A Time to 
Kill verzióhoz már többször is irtatok se- 
gítséget, de a sima verzióhoz még nem! 
Nagyon kéne, mert elakadtam, és szerin- 
tem mások is szívesen látnák." 

Halmos Attila 

Az energia újratöltése 
Megkönnyebbülés? Bizony. Ha egy fürdő- 
szobába jutsz, menj a vécéhez és nyomd 
meg a háromszöget. Duke könnyít magán, 
és máris 10 ponttal emelkedik az energia- 
szintje. 

Az egészség visszaszerzése 

Lőj szét bármilyen , vizes" tárgyat, például 
szökőkutat vagy tűzcsapot, és állj be a víz 
alá. Amint ott ázol, tartsd lenyomva a ,cse- 
lekvés" (action) gombot, és az egészséged 
lassan újra a régi lesz. 

Az összes fegyver 

Állítsd meg a játékot és tartsd lenyomva az 
21.63. 2] gombokat, majd nyomkodd 
végig: O, 80, O, 1.0, 1.807 

n God" (isten) mód 

Az ,Options" (opciók) képernyőn pötyögd 
b.:00B8B 1.2 OT B 1. 
Ha jól csináltad, megjelenik a menüben a 

, godmode" opció. 

Kifogyhatatlan lőszer 

Állítsd meg a játékot és pötyögd be: f , 
tte; , majd tartsd lenyomva 
az 69-et és nyomd meg a B- gombot. 
Szint kiválasztása 

Az epizód kiválasztása képernyőn pötyögd 
be:3, 1.81 .95O0D €. 
Ha elég gyors voltál, Duke azt mondja: 
.Come get some!" és miután kiválasztod a 








Segítségeteket előre is köszönöm." 
Könczöl János 


Ennyit tudok segíteni: 

Sérthetetlenség 

Játék közben nyomogasd végig: €, €, b. 
a, 

Sok kredit 

Játék közben nyomogasd végig: ga, o, 
o, 





nehézségi fokozatot, megjelenik a szintek 
listája. 

Többszörös csőbomba 

Dobj egy csőbombát, majd nyomd meg a 
O-t és dob egy másikat. Ismételd a művele- 
tet, míg akár 9 csőbombát is dobhatsz egy- 
szerre. 

Titkos szintek 

Episode 1 

Ahhoz, hogy eljuss a ,Launch Facility" -be, 
menj a , Toxic Dump" szinten a kijárat előtti 
utolsó megvilágított területre. Egy megre- 
pedt falat fogsz látni, az rejti a titkos kijára- 
tot. 

Episode 2 

Az ,Occupied Territory"-ban, amikor a kijá- 
rathoz vezető híd felénél jársz, fordulj meg 
és nézz vissza az irányító-épületre. A tőle 
jobbra levő oszlopon, magasan fent van egy 
kapcsoló. Lőj bele a kapcsolóba, és meg- 
nyílik (ha szemben állsz az irányító-épülettel) 
a hídtól balra egy titkos terület. 

A ,Dark Side"-ban az obeliszk túloldalán van 
egy repedezett fal. Ez mögött van egy átjáró 
a ,Lunatic Fringe" titkos szintre. 

Episode 3 

A ,Movie Set"-ben a sárga kulcskártya és a 
műhold mellett van egy USA tábla. Nyomd 
meg a táblát, és a , Tier Drops" titkos szintre 
jutsz. 

A , Hotel Hell"-ben van egy vízesés, amely 
egy teleportálót rejt. Szállj be a teleportáló- 
ba, és fújd el az égő edényeket, hogy eljuss 
,Freeway"-be. 

Turbó-rúgás mód 

Tartsd lenyomva az €I - (3 - 6) 4. 632 gom- 
bokat miközben megnyomod a Ő-et. A cél 
elérésének feltétele még, hogy legyen a ke- 
zedben fegyver. 


KérDEZZ — FELELÜNK 


Dr. Doktor rovata 


55 PSYCHO MANTIS-NAK ANNYI... 
metalt gear SOLID 


, Tisztelt Playstation Tipp Magazin! 
Nagy kéréssel fordulok önökhöz, 
kedvenc játékomról, a Metal Gear 
Solidról van szó. Tudom már 134 


réteget lehúztatok róla, én mégis 
megkérdezném, hogy lehet a leg- 
könnyebben elintézni Psyho 
Mantis mestert, nekem mindig 
legalább egy órába telik, pedig 
már vagy ötször végigjátszottam 
a játékot. Ezer hála." 

Szűcs Jani 


Psycho Mantis legyőzése 
Csatlakoztasd a kontrollert a kettes 
porthoz, és a harc előtt nyomd le 
bármelyik gombot. A fekete képer- 
nyő sarkában megjelenik a ,Hideo" 
felirat. 

Ha a kettes porthoz csatlakozta- 
tott kontrollerrel harcolsz, Psycho 
Mantis nem fogja tudni a lépései- 
det. Ha harc közben lenyomod a 
háromszöget, az ő szemén keresz- 
tül láthatod a világot. 





55 VAN, AKI MÉG NEM ISMERI...? 


metalt gedr SOUD: Vr missions 





Helló. Én Végh Csaba vagyok, és 
segítséget szeretnék kérni a Metal 
Gear Solid: VR Missions játékhoz, 
ugyanis 9990-nál tartok, teljesítet- 
tem az összes kisebb-nagyobb 
küldetést, mégsem engedi a ninja 
küldetését. Mit csináljak?" 

Végh Csaba Pécsről 


sNinja Mode"-ban (amikor a nyitó 
képernyőn Ninja álarc nélkül látható) 
úgy játszhatsz, ha végigjátszod a já- 
tékot a , Very Easy" kivételével bár- 
milyen nehézségi fokon. Story Mo- 







rayman 


,Kedves PST magazin, kérlek tite- 
ket, ha van Tomb Raider III-as 
kódotok, azt közöljétek, de ha 
lenne Rayman-es, azt is kérném." 
Jánovszki András Budaörsről 













A TR3 kódjait az előző számban 
már bizonyára megtaláltad. 

A Rayman-hez pedig a következő 
kódokat tudom neked küldeni: 










Kép a képben ablak 

Pauzáld le a játékot, tartsd lenyom- 
va az F3-t és nyomkodd végig: O, 
O, €, O, O. A normál képernyő- 


de-ban szerezd meg a legjobb mi- 
nősítést. Ha ez sikerült, töltsd be a 
"VR Training Disc"-et. 

(A legjobb minősítés eléréséhez 

a következő feltételeket kell teljesíte- 
ned: kevesebb, mint 3 óra alatt ját- 
szd végig a játékot; 25 vagy annál 
kevesebb ellenséget ölj meg; csak 
egy élelmiszeradagot (ration) hasz- 
nálj fel, vagy annyit se; folytatások 
(continues) kizárva; az ellenségek 
maximum négyszer vehetnek észre 
téged; a játék állását pedig maxi- 
mum 79-szer mentheted el.) 


höz ugyanezzel a kóddal tudsz 
visszatérni. 


Nagy Rayman demo 

Az Ubi-Soft logo után tartsd le- 
nyomva az (CI 4 (3 4 FI 4 63 gom- 
bokat, amíg meg nem jelenik a tég- 
el animáció. Akkor nyomd le a 
B- billentyűt is. Csak akkor engedd 
el a gombokat, amikor a képernyő 
feketére vált, és megtekintheted, 
hogyan készült a Rayman. 


99 élet 

Írd be az XNB9FMIZ2? jelszót. 
Vagy: 

Nyomd meg a B- gombot, majd 
gondosan pötyögd be a következő 


Parasite eve 2 


s Helló! Kéne egy kis segítség 
a Parasite Eve 2-höz. 

A második küldetés- 
ben, miután megöltem 
egy főcsírát és talál- 
koztam a csávóval, az- 
után kapok egy kulcsot 
attól a csávótól, akitől 
fegyvereket tudok 
venni, azzal be 
tudok menni 

egy új helyre, 

és ott van 

egy kassza, 

amit nem 

tudok ki- 

nyitni. Ho- 

gyan kell?" 
Harangozó 

Gábor 









Ha jól vettem ki 

a szavaidból, a 
Mojave sivatag- 
ban vagy egy mo- 
telben. Nézz 

a pénztárgép mö- 
gé! Találsz egy 
cetlit, amin a kö- 
vetkező áll; , Az 
indításhoz nyomd 
meg a 







kódot. Ebben a sorrend- 
ben nyomd le és tartsd 
lenyomva: CB -- 69 -- CI -- 
(3, Ebben a sorrendben 
engedd el a gombokat: (I, 
(3), 63, és FI. Nyomd meg 
egyszer a O-t. Tartsd 
lenyomva a — 4 O -- 
0 :. 9 gombokat. 
Ebben a sorrendben 
engedd el: €, A, Ö), O. Ha si- 
került az életszámláló 99-et fog 
mutatni. 

Vagy: 

Nyomd meg a B- gombot, majd 
gondosan pötyögd be a következő 
kódot. Ebben a sorrendben nyomd 
le és tartsd lenyomva: (3 -- 69 -- 




















ss KASSZÁK ÉS KULCSOK 


?. pedig az van felírva: , Tombstone- 
























4-t, írd be a négy számjegyű kódot, 

és nyomd meg a TOTAL-t. Ha el- 
felejted a kódot, nézd meg jól a 
képeket!" A cetli mellett a táblára 












ban, Holiday 30 éves volt, Earp 
pedig..." Mi következik ebből? Earp 
korát kell megkeresned. A bejárat 
melletti képen Doc Holiday 
és Wyatt Earp együtt 
szerepelnek, a felirata 
pedig: , Tombstone 
1881". Tehát Holiday 
1881-ben volt 30 













) éves. Az első szo- 
bában van egy kép 
, Doc Holidayről, amin 
; rajta áll az élettartama 
is (1851-1887). 






A második szobában 
van egy kép Wyatt 
Earpről, amin rajta áll 
az ő élettartama: 
(1848-1929). Ebből ki- 
számolhatod hány éves 
volt Earp 1881-ben. Menj 
vissza a pénztárgéphez 
és üsd be a kódot 
(HZOZSZTOTAL), nyisd ki 
a gépet és tiéd egy 
újabb kulcs (bronco 
master key). 




























4 (3. Ebben a sorrend- 
ben engedd el a gombo- 
kat: (I, (3, F3, és FI. 
Nyomd meg egyszer a 
A-et. Tartsd lenyomva a 
5 :9-0€ gom- 
bokat. Ebben a sor- 
rendben engedd el: 
73, 9, a, Oo. 

Ha sikerült, az élet- 
számláló 99-et fog mutatni. 


Szint kiválasztása 

Arcade módban játszd végig a játé- 
kot, és a konfigurációs menüben vá- 
lasztható lesz a ,Stage Select 
(Arcade)". Megjegyzés: az utolsó fő- 
nök szint ekkor sem lesz választható. 





REESE SE FEJÉT DES ESÁSTŰNE TE 1 TERT ÓEENBSES ETET SEEK TÉS SE TESTÉT 


KiVÁágHAtó KUPON- 


! MONDD EL MI FÁJ? HE 


1306 Budapest 35 Pf. 141. 
PST E-mail: tippcmk.hu 


r——- 


Álmatlamságtól szenvedsz, mert elakadtál valamelyik játék- 
ban? Fájnak az ujjaid a gombnyomogatástól? Szörnyek 
okoznak fejfájást neked? Mondd el mi a panaszod! 
Leveledet a következő címre küldd: 





TÜNETEK: 
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A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók § 
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PlayStation. 
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7  erbert Wallace-nak 
Et EL Lt] 
nyomorúságából. 


a kilenc szi 
latatos harcot 
ek a menthetet- 
űnő káosz ural- 

1, mielőtt Crowly álma 
eljesedik és a szörnyek 
ötét birodalmává változtat- 
világot. Hogy az eredeti 


métert sem juthatsz el a játék- 
ET IGLA LT KELT ZAL 
szörny neked ne támadna, hogy 
levághassa a fejed. A harc legfon- 
tosabb eleme a ÖO és a L. gomb- 
s, Block button", amelyeket a ször- 
nyek támadásakor a legcélszerűbb 
használni. Támadni csak akkor ér- 
.] demes, ha a szörnyek már hátrál- 
jak. A kezdésnél jobb a kisebb 
, ütésekkel kezdeni — (T, és kétszer 
9 vagy a felrúgással (T és 0). 
Az utóbbi ugyan nem okoz nagy 
sérülést, de legalább lesz egy kis 
helyed és időd a továbbiakhoz. 
Ia egyszer végre elérted, hogy 























ait A IIA 
IFEJSZÉS TÁMADÁS 





Ca ladat Él 1 ie 
ee ÁD 
HOGY EGY VÉRES SZÖRNY 
aa ee LŐ 


sztori, — amin ugye, hogy 
meglepődtél? — teljes le- 
gyen, még egy gyönyörű nőt 
is megmenthetsz menet 
közben, csak úgy félvállról. 
Mielőtt belekezdenél a já- 
tékba, a nyitóképernyőn lé- 
vő , Therapy" gomb meg- 
nyomásával lehetőséget 
kapsz egy kis gyakorlásra, 
hogy tisztában legyél a 
megfelelő mozdulatsorok el- 
sajátításával. Segítséget 
nyújt, hogy a játék előtt fel- 


készülhess az igazi harcra. 
a már úgy érzed, remekül 


tudod forgatni a fejszét ak- 
kor az , Asylum" — megnyo- 
másával elkezdődhet a 
skalpvadászat. Az WC2 fel- 
fedezés/kaland oldala telje- 
sen egyszerű, a legjobban 
teszed, ha az induláskor 
egyszerűen belövöd a meg- 



















meggyengüljenek (a vörös csík, 
jobbra fent jelzi), blokkold a kö- 
ML OCr a cluL GE ET ő áuj áh 
egy kombó-támadással, mint a 
Mát 000. Nyomj 
le egy-két kombót, és láthatod, 
amint a végtagok röpködnek sza- 
UEETAz A 
Amikor a srác az utolsókat készül 
rúgni, a , Fatality" feliratot látod 
ET utá Szedd e EI NEK 
tartsd lenyomva a 69 és a 0 
billentyűket, és figyeld, ahogy 
Herbert előad egyet a változatos 
módszerekből, amikkel elintézheti 
a szörnyeket. 





B A SZÖRNYEK CSONKÍTŐ CSATÁJA 


felelő utat, ahol 
a szörnyekkel 
megküzdesz. 
A gusztusta- 
lan rémek 
elég gyor- 
san támad- 
nak, ezért 
kifizetődő 
megtalálni 

a legjobb 
módszert el- 
[Lee 

A , Mesterkur- 
zus" alcím alatt 
további segítséget 
ajánlunk a legjobb 
LT IZET tnak (1 ds 
BIT -vAi lá Fá te hi ez] 
veheted, hogy nem 
csak a , Game over" felira- 
tot kell nézned. Na gyerünk, 
csapjunk oda a ronda 
Crowley-nak! 







ki 


ÁRDOK, KARDOK, SKALPOK, VÉRES TÁMADÁSOK 
ILÉKEZETES DÉMONI IDŐK! 


AKCIÓ GOMBOK 


WC I-LekiieiáíTJ E Tél 
feladatot is meg kell oldani. 
Könyvespolcokat és szek- 
rényeket kell elmozdítani. 
Ehhez az 69 gombot cél- 
szerű használni. A fel- 
mászáshoz és felugráshoz 
a legjobb a a gomb, ezzel 


Herbert képes felhúzódz- 
kodni. Ha úsznod kell, 
csak egyszerűen tartsd 
lenyomva a Ő-et és haladj 
előre, ha ki akarsz jönni, 
akkor a 69 gombot és a 
megfelelő irányt kell hasz- 
nálnod. 


VARÁZSLATOK ÉS LŐSZEREK 


Sokféle varázslatot lehet 
összegyűjteni a játék során. 
FM yzag éter ae Lele 1 dit! 
Beátát eááuui [re un (etes 
era jíta td ee ae ae Ete 
gét, amelyre Herbertnek nagy 
szüksége van a küzdelemben, 
különösen akkor, ha sérülten 
játszol, vagy ha két ellenség- 
gel kell megküzdeni. 


. gombbal pedig 


A varázslatok bevetésénél 
már csak a minden hasonló 
játékban szokásos vadász- 
puska a jobb, amit a második 
szinten találsz meg, és egy 
lövéssel elpusztít egyeseket... 
Az EF) gombbal megnézheted 
az varázs-inventorydat, az F3 


használhatod is őket. 





A diliház 








a Dil:Há. 


Ahogy magadhoz tértél a gum 
szobádban, vedd fel a fejszét, és 
jobbra fordulva menj be a másik 
cellába, hogy megtaláld az első 
varázslatot (Gas Spell). Majd for- 
dulj vissza a folyóson, hogy meg- 
küzdhess a az első zombival [1]. 
Ezek a zombik elég lassúak. Meg 
kell akadályoznod, hogy felfalja- 
nak, ehhez a legjobb, haa Tf, 
O, 0 gombokat használod. 

Le kell mészárolnod a szörnyet, és 
megnyugodva láthatod, ahogy a 
végtagjai szanaszét repülnek. 


FEMALE FIEND 

Miután átmentél a lángokon, a fo- 
lyosón szembe kell nézned egy 
szörnyszülött női démonnal, aki 
mindent megtesz majd, hogy ne 
engedjen tovább. [2]. A megszo- 
kott támadási formákat kell alkal- 
maznod ismét. Ne hagyd, hogy 
rád támadjon, gyorsan érd el, 
hogy te kezdeményezz a fejszéd- 
del. Ha kinyírtad, más nem ma- 
rad hátra, mint felvenni a kulcsot 
a kampó mellől és ússz át a víz 
alatt, hogy átjuss a másik oldalra. 
Ahogy kiértél a vízből, mássz át a 
falon lévő lyukon és ugorj balra. 
Vedd fel a tűz varázslatot, és 
küzdj meg a zombikkal. Két 
zombi lesz a támadód. Az 
egyik ellen 
használd a varázs- 
latot, a mási- 
kat a szoká- 
sos módon 
öld meg, 

és a felső bal 
sarkon menj to- 4 
vább. Hűha! 
Még egy szörny. 
Öld meg és 
mássz 
fel a lét- 
rán a 
máso- 




















dik ablakig. Törd át, és ugorj be 
a mosodába, lecsúszva a CSÚSZ- 
dán [3]. Majd porold le magad, 
és a jobb oldali létrához vezessen 
utad, ahol egy másik szörnnyel 
kell megvívnod. Ha ez is meg- 

























Mu 
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van, akkor vedd fel a huzalvágót, 
és kapcsold át az ajtókapcsolót. 
Ugorj le, zúzd szét az üvegszek- 
rényt és menj ki a nyitott ajtón. 
Megint meg kell küzdened egy 
újabb szörnnyel, majd az asztalról 
el kell venned egy újabb varázsla- 
tot, és lefutnod a rámpán, a ka- 
zántól balra, a biztonságba. 


GREEN AND MEAN 
Kövesd a folyosó útvonalát, 
majd találkozol egy hatalmas, 
zöld és zord szörnnyel a tusolók- 
nál [4]. Nem lesz túl veszélyes 
- ha támadna, könnyedén blok- 
kolhatod. Ha pedig visszavonul, 
ne felejtsd el használni a jó öreg 
hentesbárdot (kétszer Ő). Addig 
csapkodd, amíg vége nem lesz a 
szörny életének. A jobb oldali 
második zuhanyzóban egészség- 
csomagot lelsz. Most menj fel a 


rámpán, bal kéz felé, egy dupla 
szörny-találkozóra, amit a varázs- 
latokkal megnyerhetsz. Jobbra fel 
kerülj a démon maradványai mel- 
lett és kövesd a folyosó útvonalát 
tovább. Egy újabb összecsapás 
jutalma a Skull-Spell (koponya-va- 
rázs), gyűjtsd be a kulcsot a 
szekrényből, menj le a rámpán, 
és kövesd a folyosót, egészen a 
jobbra levő kapukig. A nyolcas aj- 
tónál használd a vezetékvágód, 
és máris kimenekülsz az esőbe. 
Menj végig a járaton, küzdj meg 
a zöld fickóval csak úgy repté- 
ben, majd a kulccsal nyiss be a 
következő ajtón. A legnagyobb 
megmérettetés még hátra van az 
ördögi kutyákkal [5]. Nem lehet 
könnyen lerázni őket. Hogy a 
támadásaik ellen védekezhess, 
használd sűrűn a Ö gombot. 
Várd meg, amíg visszavonulnak 








35 A zöld szörnynek csak a hangja 
nagy, a teste, mint az olvadó fagyi. 
Ne is aggódj miattuk! 22 





55 A kutya szörnyek sok gondot 
okoznak. Csapás, csapás, azután 
blokkolás — bírd:le őket és szaladj 
a következő ajtóig. 22 
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NIigHtmare CrEaturcs 2 


London utcáin 


kn LL Ut HN 
folyosón, aztán fordulj meg és indulj el balra, 22 


55 Vedd fel a szekrény mögül a kulcsot, 
aztán szaladj vissza a zuhanyzóba. 55 


és akkor támadj. Könyörtelenül 
darabold fel őket, és kész. 

Ha szabaddá váltál, folytatha- 
tod a hajszát a következő ajtón 
keresztül. Ne feledd felvenni a va- 
rázslatot a szekrényből, majd 
rázd le a támadó szörnyeket és 
frissülj fel újabb pontokkal az 
üvegvitrinből. Ezután haladj balra, 
míg egy nagyobb, nyitott helyi- 
ségbe jutsz. Itt légy óvatos, mert 
minden sarokban egy újabb 
szörny lapul. Végezz velük is és 
lépj be a H4-es ajtón, s egyene- 
sen fel a rámpán. Majd ha meg- 
menekültél az esetleges támadá- 
soktól, nyomulj lefelé a rámpán, 
és kövesd a folyosót az újabb 
H4-es ajtóig, ami egy étkezőbe 
vezet 

Haladj a jobb oldali sötét fo- 
lyosón (a bár mögött ments 
egyet), hogy szembe találd ma- 





55 A dinamittal, amit az irodában 
találtál, tudod felrobbantani 
az akadályokat 22 


55 Menj ki balra a szobából, aztán menj végig a HP6-os folyosón — egy romos irodába jutsz. Most 
ne foglalkozz a lépcsőn megjelenő teremtménnyel, őt egy darabig még nem fogod látni, 22 


gad az ördögi fenevadakkal. Sze- 
rezd meg a kulcsot és a Tüskés 
Labda Varázslatot, majd menj 
vissza az étkezőbe. Ezúttal a 
nagy bal oldali ajtót válaszd. Verd 
vissza a szörnyeket és használd 
a kulcsot a bezárt ajtóhoz. A H6- 
F folyosón szaladj végig, ahol a 
Tüskés Labda segítségével kivé- 
gezheted a két rémet. Vedd ma- 
gadhoz a kulcsot a kapu mellett 
lévő kis szobában lévő asztalról 


MOVING ON 
Egy hatalmas szo- za 
bában találod V 
magad, előtted A 
egy lezárt lép- 
csőház bejárata 

. Ne törődj az Ny 
előtted mászó ! 
ocsmánysággal. 
Merj a bal hátsó 
sarokba a szobá- / 
ban, -— ahol egy 
gyors küzdelem 
vár — majd menj / ! 
végig a HP6-os [97 
folyosón. [8 
Lépjbea  / 
szobába, ami 
tele van rendetlen § 
asztalokkal. Ne ijedj ! 
meg a felső szek- 
rényből érkező 
nesztől, ez csak 
egy újabb szörny 
lehet. Ugorj át a 
baloldali szekrénye- 
ken és lépj le a 
jobboldali ajtón, 
amely gombnyo- 
másra nyílik. Megint ] 
kint találod magad. § 


! 
] 

































Kússz fel a tűzlétrán, amit a bal- 
oldalon találsz. Ha tovább mész 
egy újabb lépcsősoron állsz, ami 
a szomszédos épület bejárata fe- 
lé vezet. Vágj át a kapun és a 
két itt várakozó Ördögkutyán. 


DEVIL LION 

Be kell, hogy térj egy irodába, 
ahol újabb varázslatot kell 
összegyűjtened a szekrényből. 
Ezután az 69 gombbal tudod a 
szekrényt hátra tolni, hogy elvedd 
mögüle a kulcscsomót 

A kulcsokkal kinyithatod az ajtót 
a folyosó végén. Menj tovább 
jobbra, amíg elérsz egy újabb 
tusolót. Rúgd le a második tu- 
soló csapját, egy egészségcso- 
) magért. Mártózz meg a fürdő- 


4 kádban újabb varázspontokért, 


majd hagy el a szobát és nyomulj 
tovább a folyosón. Meg küzde- 
ned további démonokkal is, 
amelyek a három gumiszobában 
találhatók. Ha kész, lépj be az 
utolsó, bal oldali ajtón, és 
ments. 

Ha bementél nincs más 
hátra, mint követni az ösvényt 
a hullaházig. Itt ismét küzde- 
ned kell, majd csússz le a ga- 
rázsig. Itt vár az oroszlán, aki- 
vel megküzdeni csak a hullahá- 
Zi varázslattal tudsz. Vedd ma- 
gadhoz az ott heverő dinami- 

f tot, és ha kijutsz az épületből 
az irodán át - ahol egy gom- 
) bot még kell nyomnod - a ki- 
járatot torlaszoló teherautót kell 
csak felrobbantanod [9]. Tö- 
2 kéletesen csináltad a me- 
) nekülési akciót, kint vagy 
az Asylumból! 
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Kövesd az utat jobbra, ahogy át- 
vezet két kapun, majd a bal fel- 
ső sarokban lévő kicsiny lépcsőn 
menj le a boltba. Verd szét a 
dobozokat és találd meg a shot- 
gunt, majd vedd fel a lőszert a 
szekrényből 

Told el a szekrényt, majd 
gyűjtsd össze a javakat a fegy- 
verboltból. Ezután szét kell ver- 
ned a fa állványokat a boltban, 
hogy újból az utcán találd ma- 
gad. Ugord át a kiskocsit balra, 
majd egy alacsony kerítés mö- 
gött dobozokat találsz. 

Menj tovább az utcán, ahol 
találkozni fogsz egy nagy, üvöltő 
szörnnyel a kapu mögött. A kapu 
zárva van, nem is tudod kinyitni. 
Ugorj fel a fal melletti ládára, 
onnan a falra, majd be a szörny- 
höz 

Ha ez is megvan, akkor ki 
kell nyitnod egy másik kaput az 
Ösvény végén, amelyen keresztül 
találni fogsz egy motort. Ugorj le 
a kocsiból a lenti részre, meg 
kell találnod a dobozokban lévő 
varázslatokat, majd fuss tovább, 
és törj át a dupla faajtón, hogy 
végre menthess. Most menj to- 
vább a folyosón, a nagy lépcső- 
házig. 

A shotgunnal tudod megölni 
a rád várakozó, láncfűrésszel ha- 
donászó újabb szörnyet 
Ha megölted, akkor a baloldalon 
lévő ajtón keresztül menj tovább 
egy újabb szörnyig. Minden moz- 
dulatodnak már begyakorlottnak 
kell lennie. Blokkolj, ha támad, 
hogy mindenképp visszaverd a 
szörny ütéseit. Ahogy a feje fölé 
emeli a fűrészt, vesd rá magad! 

A folyosó végén egy újabb 
ajtón kell átmenned, és a kockás 
padlón egészségcsomagot ta- 
lálsz. Menj a legfelső szinten kör- 
be, majd ugorj lefelé 

A kis könyvespolcnál lesznek 
újabb kulcsok a szoba hátsó fe- 
lénél, amiket felvehetsz, ha már 
kinyírtad a támadókat. 

Ha visszaértél oda, 


ahol legelőször az épület- ) ) ) 
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be léptél, akkor a jobb oldali aj- 
tót most kinyithatod a kulcsok- 
kal. Mindig balra tarts, a szobán 
keresztül, majd eljutsz egy fa- 
zsindelyig. 

Törd át őket és küzdj meg a 
zombival. A bent lévő dobozok- 
ban találhatsz plusz életet, amit 
ha nem akarsz felhasználni, ak- 
kor mentsd el későbbre. Az ajtón 
túl jobbra meg kell találnod a di- 
namitokat - készülj egy meglepe- 
tésszerű támadásra - és vissza 
kell szaladnod bejárati teremig, 
és fel a lépcsőkön. A barikádot a 
dinamittal tudod felrobbantani 

. Miután felszaladsz és kör- 
bemész, verekedj meg a falon 
csüngő denevérrel Nehéz- 
nek tűnhet a feladat, a Tf, O, 
8 gombok megnyomásával 
mégis gyorsan leverheted őket. 
Ha túl vagy az ütközeten, vedd 
fel a kulcsokat, amikkel kinyitha- 
tod a rámpa alján az újabb ajtót, 
majd megszerezheted a Repülés 
Varázslatot is. Na most már 
szembenézhetsz az első terem 
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szörnyével, új repülésképessége- 
det használva. 

Folytatásként a szoba feletti 
párkányra kell feljutnod. Innen át- 
ugorva a szemközti párkányra 
begyűjtheted a lőszert, majd le- 
ugorva intézd el a démon- 
szerűséget, nyisd ki az ajtót, és 
ments. Küzd végig magad a fo- 
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lyosón, hogy a láncfűrészes gyil- 
kossal találkozhass a nyitott te- 
remben. Ha megúsztad, a bal 
sarokban a létrán keresztül a 
zöld szobában találod a kapcso- 
lót . Ereszkedj le, majd to- 
vább a lezuhant láda irányába. 
Fel is ugorhatsz rá, hogy 

felülről harcolhass, majd a fehér 


folyosón keresztül a liftig kell me- 


nekülnöd. Menj lefelé vele, majd 
vágj utat magadnak a fura ud- 
varra. Most továbbmehetsz a 
kapu felé, ahonnan a démon is 
érkezett, és begyűjtheted a kin- 
cseket 

Fordulj vissza, és megint 


menj keresztül a dupla ajtón egy 


jó kis amputálásra. Ha 
megvagy, 






menj be a következő ajtón, és 
rohanj be a csővezetékes szobá- 
ba. Ugorj le a lyukba, nyírd ki az 
ellenfelet a járat végénél, menj 
keresztül az ajtón, ami egy újabb 
folyosóra vezet. 

Ugorj le a földre, keresd 
meg a kis lépcsőt, ami egy 
sötét medencéhez vezet. Ismét 
úsznod kell , azonban most 
nem kell aggódnod nem lesel- 
kedik veszély rád a vízben. 
Lesz időd összeszedni a CucC- 
cokat a víz alatt. A tározó végén 
a víz alatti kapun túl baloldalt 
mássz fel, ahol a pályavégi küz- 
delem vár rád 
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Ugorj át a szöges dróton, törd át "a távoli sarokba a létrához. Balra 


a palánkot a bal felső sarokban, 
ás máris beléptél a kertbe, ahol 
a kiégett autót találod. Itt újabb 
léceket felhasítva néhány hasznos 
varázslatot találsz. Fordulj jobbra 
a kert felé, és told el a járművet, 
hogy feltáruljon az eddig láthatat- 
lan bejárat [19]. Menj át rajta, 
és ments. 
Menj fel a lél kön, Verd 
ét a léceket, és küzdd át ma- 


fel balra a falra ez 
n, menj ki az ajtón, 
lépcsőkön a követk; ajtóig, 
ezet a tetőre [20]. Küzdd 
t démoni dene- 


menj 


egy dobozt találsz, aztán fordulj 
vissza és eredj jobbra, keresztül 
a kapun és ments. 
Magasan a város felett tal 
lod magad, ugorj le az állvány- 
Zatra, gyűjtsd be a Gas Varázsla- 
tot, ereszkedj tovább, és ugorj át 
a ferde tetőre [21]. Küzdj meg a 
zombival, és mássz le a katedrá- 
lisba a tető lyukán keresztül. 
Menj ki a kripta felé, és keresztül 
a szemben lévő masszív kétszár- 
yú ajtóhoz. Bal kéz felé egy el- 
lenszenves teremtmény, jobbra 
pedig néhány töltény hever a föl- 
dön, Menj ki a szoba hátsó kijá- 
ratán, és lépj be a kriptába. 
Most két ellenfelet kell a 
a pokolba küldened, 
5 mielőtt össz 
Ba. szedheti a 
cuccokat a 
koporsók- 
ból 
[221. 


L.J 


"E Menj 
ME tovább 
Mi a szo- 


a 


bán, le 
a lép- 
csön 
és bal- 
" ra, némi 
kis erősí- 
tőszerért 
Fordulj 
vissza és in- 
dulj jobbra, itt 
/ szintén várnak 
0 rád, végezetül menj 
át a kapun, egy 
szörny karjaiba. Ha meg- 
nyerted a küzdelmet, menj az 
oltárhoz és vedd fel a kulcsot, 
ezután menj egyenesen a furcsa 


25 Verd vissza a szörnyek támadását és szerezd meg a koporsókban rejlő varázslatokat. 
Menj hátra a szoba végébe, le a lépcsőn, némi gyógyszerért. 52 


Katedrális 


PM 


55 Engedd ki a féket, és told el a járművet 
a bejárat elől, 22 


21. 


veder GAGE ÁL ELSE ZAL 
LA AAL ELL GÁLA NE Sa 


55 Ha legyőzted a szörnyeket, ereszkedj lefelé az ácsolaton, majd a ferde tetőn bújj be a 


lyukon, amely a székesegyházba vezet. 52 


folyosón, az elágazásig. Fordulj 
balra, és a kulccsal kinyitva a ka- 
put, szert tehetsz némi javakra. 
Fordulj vissza, és most a 

jobb oldali fordulót válaszd. Egy 
egész sor kamrán kell átvágnod, 
küzdelmeken keresztül, míg egy 
laborba érkezel. Törd szét a lé- 
ceket a helyiség hátuljában, és 
merj ki. 


23 


Zen a sötét folyosón a 
gonosz a plafonról lógva les rád 
[23]. Tartsd eszedben a vég- 
zetes karmok jelenlétét, és óva- 
tosan mozogj. Ha megtámadtad, 
és holtat tettet, sorozd meg 
kombókkal, majd ugorj hátra, 
hogy-védekezhess. Ha kinyír- 


tad, jöhet a mehet a 39 


kastélyba. . . 


55 Jól verd szét a fejét ennek a szörnynek, amikor éppen holtat tettet, de óvakodj a mérges le- 
heletétől. Végezz vele, hogy a következő szintre léphess. 52 
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Kastély 


Egy újabb borzasztó külsejű, két- 
méteres szörnnyel kell megbirkóz- 
nod. Ne feledd, verd vissza az 
ütéseit. Várd meg, amíg hátrálni 
kezd, és támadj sorozatos kom- 
bókkal! Amint megölted, 
szedd össze a javakat onnan, 
ahol állt, nyomulj át a kapun, ás 
vedd fel a töltényeket jobbra, a 
temetőben. Ezután vissza a fő 
ösvényre, ahol egy szoká- 
sos zombi vár rád. In- 
tézd el, menj át a ka- 
pun, és ments egyet. 
Na most: vesd 
be magad a sáncá- 


rokba, ami- 
oldali alkóvba levegőért. Fordulj 


s nek 
vissza, és folytasd az utat előre, 


majd a horgonyos teremben 
it v gyűjtsd össze a varázs- 
k latokat a ládákból. Merülj alá, 
ke és ússz el a polipcsápok 
mellett, (mélyen lent tu- 
dod őket elkerülni), 
majd élesen jobbra ta- 
lálsz egy rozsdás kaput, 
itt kikapaszkodhatsz a 
szárazra. 
Ugorj a sugarakba, 
amik mögötted vannak 
a varázslatokért, majd 
vissza, és indulj előre egy ke- 
veset a gyikemberek felé 
Helyezkedj el kettejük között 
(miközben folytonosan blokkolod 
a támadásaikat), aztán engedd 
nekik a Sonar Spellt, hadd 













a mélyén újabb varázst találsz, — 
a Sonar Skull Spellt — és egy kul- 
csot a kincsesládában Ussz 
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keresztül a csatornán, majd a bal- 


55 Sonar Spellel vághatsz oda a 
gyikembereknek, majd a huzalvágó- 
val gazdagabban szaladj tovább. 22 


gyengüljenek le. Most egy ki ap- 
rítás után megtalálod a drótvá- 
gót, majd ússz vissza csáp ter- 
mébe. 

Ussz át az első adag csáp 
alatt a nagy horgony szobájába, 
mássz ki, és szedd fel a kulcsot. 
Ezután menj vissza a második 
csáptömeg utáni részre, ahol a 
sokminden lebeg a vízen 
Kapaszkodj ki az egyik létrán, 
hogy megküzdhess a szörnnyel, 








552 Mássz ki a vízből (bármely lét- 
ra megteszi) és küzdj meg a han- 
goskodó zöldségekkel. Azután 
irány a kastély. 22 


csípd el a kapu láncát, ments, 
és óvakogj előre a járatban, hogy 
szembenéz néhány rosszaka- 
róddal. 


Úgy tűnik, mintha az Alien egyik 
epizódjának díszletei közé csöp- 
pentél volna. Ennek ellenére a 
négykarú óriás legyőzése az ed- 
dig elsajátított harci módok segít- 
ségével nem jelenthet számodra 
komolyabb nehézséget. 

Miután elpusztítottad a rád 
támadó három ellenséges lényt, 
vedd fel a jobb felső sarokban 
található kulcsot. Fordulj vissza 
és nézz körül alaposan -— a zsin- 
delyeknél orvosságokat találhatsz. 
Nyisd ki a kaput, szedd össze a 
szanaszét heverő tárgyakat, majd 
törd be az utadat álló rácsot és 
rohanj vissza a kiindulási ponthoz 
(vissza az Alien-t idéző terembe). 
Miután ezt megtetted, fel kell 
másznod a lépcsőkig. Menj to- 
vább, és a drótvágó olló segítsé- 
gével átjuthatsz egy másik ajtón. 
Itt egy dobozokkal dobálózó 
szörnyeteg kerül az utadba. Miu- 
tán őt is legyőzted, menj tovább 
az ívek alatt, majd keresd meg 
és aktiváld a közeledben lévő 
kart . Át kell menned a nyit- 
va lévő csapóajtón, aztán le kell 
merülnöd a tó fenekére a kul- 
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55 A sötét, fenyegető torony már. 
önmagában elég félelmetes. Sejteni 
lehet, hogy valami végzetes fog tör- 


55 Biztosra veheted, hogy nem 
fogsz csalódni. Fűrészelj le belőle 


ténni. 22 egy darabot. Könnyen megy. 22 


Törd át az ajtót, oldalazz óva- 

tosan előre, majd vívj meg a két 
denevér-szerű szörnnyel 

is. Helyezd el az 
összegyűjtött 
dolgaidat a felvo- 
) nóhíd szerkezetén 
rt , és fuss fel 
egészen addig, 
amíg el nem éred 
a Menancing 
Towert 
Vigyázz, meredek 
A az út! 


csért. Az átjárón ad- 
dig haladj, amíg el 
nem éred az orvosi 
szobát, ahol hallani 
fogod Crowley ördö- 
geit 
Vedd fel amit 

tudsz, és az asztal 
mentén menj be a ( 
másik szobába. A tö- 
rött szekrényt toldd ar- ? 
rébb, ereszkedj le a lét- 
rán és emeld el a fogas- 
kereket a kis szobából 









































Most menj vissza a létrá- A torony- 

hoz és mássz fel az ét- ú ban megtalá- 

kezőig áá lod a szint- 
Nyomd arrébb a tar- hez tartozó 


Főellenséget 
is. 
Ő valami- 


tóoszlopot és a távo- 
labbi bal sarokban 
megtalálod azt a tit- 


kos szobát, amely- c ért min- 
ben a fogantyú van denáron el 
(törd össze a rozs- akar kapni, 
dás limlomokat). Ha ezért vigyázz 
ezzel is megvagy, a karjaira, és 
akkor menj várd meg, 
vissza, és ugorj amíg men- 
fel az asztalra tálisan tá- 
onnan pedig ka- mad. 
paszkodj fel a Ekkor ro- 
párkányra. A hand le és 
bal oldalon mássz üsd-vágd, 


ahogy csak bí- 
rod. Nincs is itt 
semmi probléma! 


át és elérkezel egy 
szobába, ahol kalit- 
kák lógnak. 


Párizsi mozi 
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52 Egy pár szörny leteperése után további fejszés trükköket kell bevetned. Ha végeztél ve- 
lük, akkor megszerezheted a Fiery Axe Spellt (plusz némi robbanószert). 22 








37 — 


25 A bal oldalon található bonusz pontok- 
ért mássz át a korláton 22 





Menj végig az utcán egészen a bal 
felső sarokban lévő kertig, keresztül a 
kapun. Nyomd le a láncfűrészes gye- 
reket, aztán szaladj a hentes spájzba, 
és aktiváld a kapcsolót. Majd menj 
vissza a kertig a nyitott kapun át, 
gyűjtsd össze a fekete shotgun 
lőszert az üvegből, indulj el a fasoron 
mentén — hamarosan egy újabb 
összecsapásra kerül sor. 

Öld meg az ellenfeleidet, de azért 
próbálj meg takarékoskodni a lőszer- 
rel, mert a kapu mögött egy ko- 
losszális feni rád a fogát. A shotgun 
ellen azonban még ő sem tud mit 
lépni.. 

A nagyfiú legyőzése után szaladj 
le a lépcsőn, hogy megtaláld a párizsi 
zombit. Ő már erősebb mint a többi- 
ek, lehet hogy meggyűlik vele a ba- 
jod. A kapu mögött különben találsz 
némi dinamitot . Ha ez is 
megvolt, ugorj át a gáton, és a 
kert egy olyan részére jutsz, amelynek 
felső részén újabb bonuszpontokat 
gyűjthetsz. Dolgod befejeztével indulj 
el jobbra, és vedd célba a borozót. 

A hátsó ajtón menj, mentsd el az 
állást és a folyosón ballagj végig, egé- 
szen egy kék ajtóig. Itt az előzőhöz 
hasonló krapek vár rád. Csináld ki és 
fordulj a piros függönyös ablak felé 


Szedd össze az orvosságot, és térj 
vissza az utcára. Használj dinamitot a 
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55 A függöny mögött további egészségpontok 

rejtőznek, de vigyázz a zombikkal! 22 
torlasz szétrobbantásához. Törd át a 
kerítést, szaladj végig az utcán, majd 
a lépcső tetején ugorj át a rácson. A 
mellvédnél, az ablakban van egy to- 
vábbi Skull Spell. Megszerzése után 
térj vissza a széttört kerítésig, és bújj 
át a bal oldali nyíláson (ott ahol sza- 
bad az út) Kövesd az utat kör- 
be, aztán ugorj bele a nagy nyíilásba 


Menj be az ajtón és küzdj meg a 
két gyikemberrel. A vízben megtalálod 
az újabb kulcsot. Mielőtt visszamász- 
nál a lyukon, egy újabb , barátságos" 
helybéli bukkan fel. A találkozás után 
a bezárt kapun kell keresztülmenned 
a fasor mentén, majd a sikátoron át 
vissza kell jutnod az utcára. 

Kövesd az utat a kocsin túl a 
moziig, de készülj fel útközben egy 
kis közelharcra. Ha tovább 
mész, hamarosan három ajtóra buk- 
kansz. Megint el kell tolnod a 
polcokat, hogy újabb kulccsomóra lelj, 
majd egy dupla ajtón keresztül a 
nézőtérre kell szaladnod. 

Jobb oldalt egyből lesz Skull 
Spell, ezt mindenképpen vedd fel. In- 
tézd el a húsvágó bárdokkal dobálózó 
rémséget a Skull Spellel , majd 
vedd fel a villogó vászon mögül a kö- 
vetkező kulcsot. Térj vissza a három 
ajtóhoz (a bárdokat nem tudod kivé- 


deni, csak átugrani — maradj 939 


az ellenfél közelében, próbálj 
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Párizsi mozi 


Ha megérki a lépcsőfeljárón el 
kell, hogy juss a privát (prive) ajtóig 


Raci 
mesen 


55 Hátrafelé tarts, amíg el nem érsz a nyi- 
lásig. 22 
után meg kell méc jj F.G 
Dogokkal is néhány 
ladj vi 
mittal 


hj 


a ut 


55 Mindenkinek elfogyott a rágcsálnivalója, 
és úgy látszik, téged akarnak megenni, 22 


55 Kövesd az utat a nyílásig, ahol egy kul- 
[eat ezel 


7 7ee 


35 Húzd arrébb a polcokat, hogy bejuthass a 
Uza 


"ÜSD LE AZ UTADBA 
KERüÜüLő SZÖRNYEKET 
ÉS A KOCSINÁL MENTSD 
EL AZ ÁLLÁST." 


ci 


Pp 


ke TSZ AZ GEES EAT e Erre Ete MÜ 
kább ne is kisérletezgess. A vászon mögött egy csomó hasznos holmi lapul. 22 


Ca) 


55 Állj meg egy kis hancúro- 
zásra ezzel a két kicsi 
szörnnyel, majd siess tovább 
a múzeumig. 22 


3 Mássz fel a legtetejére. Lépd át 
a nyílást és szaladj körbe a tetőn. 
Ugye nincs tériszonyod...? 22 
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55 Rachel átvágott, de legalább üzent valamit. Innen bizony nem lesz 
könnyű visszamenni az utcára. 55 


Hohoho, nem is hinnéd kik várnak rád 
ebben az előcsamokban. Miután 
visszaverted a támadást, a rozsdás 
kapun át el kell jutnod a csillagvizsgá- 
lóig. Ha ez meg van, menj a jegyeladó 
pulthoz. verd szét a pult háta mögött 
lévő szekrényt ahhoz, hogy eljuss egy 
titkos folyosóra. El is kell fordítanod itt 
egy kapcsolót. A sikeres akció után 
vissza kell menned a jegyeladó pulttal 
szemben lévő ajtóhoz. Készülj fel egy 
kis csatározásra [47]. 

A harc végeztével húzódj romos fal 
mögé, be a raktárhelységbe. Itt újabb 
hasznos tárgyakat gyűjthetsz össze 
Ugorj fel a jobb oldali sarokban egy- 
másra tornyozott dobozokra, aztán 
mássz át a következő raktárba [48]. 
Itt egy újabb láncfűrészes gyerek akar 
majd feldarabolni, de te ne hagyd! 
Nyomd le a támadót és keresd meg a 
Párizs Múzeum feliratú dobozt, amely- 
ben egy kulcs lapul. Nem maradt más 
hátra, mint kiszaladni a nyitott ajtón a 
bejáratig. 


47 


55 Menj az irattartó mögé, aztán lépj ki a 
ped L HET UT Med 


háj 


55 Vedd fel a kulcsot, és a varázsigéket a 
raktárban lévő ládákból, 55 


49 


55 Ez legalább olyan könnyű, mint kitépni 
egy pók lábait... 25 


50 


ked GE ALÓ ZA ZAL ESZ AT 
fel egy halálos fenyegetésre. 52 





MIgHtmare cCrEaturcs 2 


Kiállító terem 


Most le kell menned a folyosón a 
kereszteződésig. Itt fordulj jobbra, ha- 
ladj tovább egyenesen, majd verekedj 
meg a gusztustalan pókfélével (csapd 
le a lábait), Az alkóvban találsz 
egy kis orvosságot, ezt érdemes fel- 
venni. Innen egy kicsit felgyorsulnak az 
események. verekedd át magad az 
akadályokon, menj le a lejtőn és vedd 
szemügyre a hatalmas, pókszerű ellen- 
felet. Lapulj a szoba falához hogy elke- 
rülhesd a hadonászó végtagjait, majd 
távozz a piros ajtón át. Itt el is ment- 
heted az állást. 


Egyből fordulj jobbra, hogy felvehesd a 
shotgun lőszert, majd indulj el hátrafelé 
és menj be a vörös ajtón. Vigyázz, 
mert itt újabb fűrészes gyilkosok fognak 
rád támadni (a bal alsó sarokban né- 
hány hasznos holmi van eldugva; róluk 
se feledkezz meg). Menj vissza végig a 
folyosón amíg el nem érsz a liftig 

Szedd össze magad, hogy ne érjen 
váratlanul az újabb, kettős támadás, 
majd menj egészen a folyosó végéig a 
rakodó helységbe. Miután minden le- 
hetséges dobozt és tárgyat körbelőttél 
(és elintézted az ellenfeleidet) menj to- 
vább a kiállító teremig. 

A kiállítási részen a mamut csont- 
váznál találod meg a kulcsot . Azt 
a szobát kell megtalálnod, ahol a szú- 
rós kaktusz van. Itt várd meg amíg a 
kaktusz leesik, csak ez után menj to- 
vább Mindezzel végezve marad 
a romos lépcsősoron való távozás. 

Amikor ezen is túl vagy, lépj be a 
második piros ajtón, és védd ki a 
többkarú csápos szörnyeteg támadását 


- ő felülről készül rád ugrani. Ezután 
még meg kell kaparintanod egy újabb 
kulcsot és elolvasnod Crowley nyilatko- 
zatának néhány további passzusát. 

Menj vissza az első piros ajtóhoz, 
ezt most már ki tudod nyitni a kulcs 
segítségével. Haladj előre, amíg a ma- 
mut csontváza felett nem találod ma- 
gad . Óvatosan kapaszkodj fel a 
legfelső szintre. Éppen akkora a hely, 
hogy elférj rajta, szóval óvatosnak kell 
lenned. Ezután ugorj át az előtted tá- 
tongó hasadékokon, és meg se állj a 
fa ajtóig. 

Itt már vár is rád a fűrészes zom- 
bi, és szokásához híven újabb táma- 
dásba kezd. Végezz vele! Ezután nem 
kell mást tenned, mint átmenni a piros 
ajtón, fel markolni a kulcsot. Hamaro- 
san az üvegházban találod magad, egy 
óriási fa gyökerénél 

A gyökéren felkapaszkodva lehet a 
szoba végéig jutni, ahol egy kis csapá- 
son át hagyd el a helyiséget. Az utacs- 
kán három dobozt is találsz, amelynek 
egyikében egy hasznos kis huzalvágó 
lapul. Egy hosszabb séta után a sza- 
badban találod magad, itt el is ment- 
heted az állást. 


Menj körbe a balkonon, mássz le a lét- 
rán, majd ereszkedj le a lépcsőkön. 
Ezután még jön egy pár hasonló er- 
kély, majd a huzalvágóra is szükséged 
lesz, hogy bejuss egy újabb ajtón. Ha 
mindent jól csináltál, döntsd el a létrát. 
Át kell menned egy kis folyosón, hogy 
bejutháss a következő szobába (itt van 
a rozsdás rácsozatú padló). Keresd 
meg a szabad utat, és távozz az áll- 


ványzaton keresztül. Légy óvatos, mert 
a padló félúton lassan szétmállik alat- 
tad És ekkor eléd toppan az 
egyik legrémisztőbb külsejű szörny, akit 
valaha is láttál (a látszat csal — nem is 
olyan veszélyes mint amilyennek lát- 
szik). Csak üsd szét ezt a kis csótány- 
félét a karjánál fogva, aztán fordulj sar- 
kon és szedd fel a dinamitot. 

A filmbejátszás során megismert 
szörnyecskét szét kell robbantanod 

Ezután hátrálj vissza, mentsd el 

az állást és ugorj be a liftbe. Majd 
irány a folyosó. A balkéz felőli pi- 
henőrésznél újabb gyógyszereket ta- 
lálsz. Ballagj tovább a sötét folyosón, 
egészen addig amíg a kis szobába 
nem érsz, ahol aktiválnod kell egy kap- 
csolót (ez az ajtót nyitja ki). 
Minden a legnagyobb rendben. 
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A nyitott ajtón keresztül eljuthatsz 
a folyosóra, ahol a vé- 

rengző, pengékkel hado- 
nászó fenevadakat el kell 
intézned. Ezzel vége is 


ennek a po 


szintnek. 
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útmutató 


Sírkert 


000111 d TKBNÁTONKÁZAÁRÁNKKORTDANT KE EZHBBÁRETGTKRKE S ETKEE EGK AMEB 


Az karambol után a menj be a 
dupla fém ajtón, verd szét a zöld 
tűzcsapokat és vedd fel az egész- 
ség-bonuszokat. Ha megoldottad a 
problémát, vedd célba a lenti terü- 
letet, ahol még két dupla ajtót kell 
megtalálnod a keskeny folyosón. 

Fordulj jobbra, ugorj át a kerí- 
tésen a dobozok mellett É 
majd szedd össze a kulcsokat. 
Menj vissza a sikátorba, és mentsd 
el az állást. Lépj be a kapun, és 
ütközz meg egy újabb zombival, 
Ezután menj tovább lefelé, egészen 
addig amíg el nem éred a lenti út- 
csatlakozást. 

Kanyarodj aztán balra a kis 
templomig, aminek bejáratánál ta- 
lálható a sírkert . Küzdj meg 
az életedre törő ellenséggel, majd 
vedd fel a kulcsot. Ha ezen is túl 
vagy, menj vissza az útkeresz- 
teződésig, aztán szaladj egyenesen 
a lépcsőig. Ugorj át a kerítésen 
(balra), és vedd fel a Skull Spellt. 
Nem annyira egyszerű a történet, 
ugyanis jobbról két zombi érkezik — 
végezz velük 








Övesd az alagút vonalát addig, amíg 
el nem jutsz a metróállomásig. Ugorj 
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UGORJ ÁT A KAPUN, 
HOGY MEG- 
KÜZDHESS A RANDA 
ZOMBIVAL. 


55 Talán ez a legcsúnyább szörny akivel valaha meg kellett küzdeni. Miután végeztél vele, ugorj át 





a kerítésen, szaladj balra és vedd el a kulcsot. 52 


A falrepedésen átmászva balra 
lesz egy újabb varázslat, majd — 
miután áthaladtál az ajtókon — 


fel és kapd el a kulcsot, majd a má- 
sodik szerelvénynél vedd fel a mási- 


kat is 

Az ajtókat be 
kell törnöd. A síne- 
ket követve el kell 
jutnod egy újabb 
piros ajtóig. Ez az 
ajtó egy szerelőfo- 
lyosóba vezet, ezt 
követve eljutsz az 
elektromos közpon- 
tig . Figyelj a 
felső szekrényben 
lévő elektrosokkoló- 
ra. Fordítsd el a 
? kapcsolót, és 
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jobbra kell venned az irányt. Óva- 
tosan mozogj, mert a padló bár- 
melyik pillanatban beroskadhat 
alattad. Ugorj fel az egészség-bo- 
nuszért, ereszkedj le a lyukon, 
majd menj át a fatákolmányon. Itt 
egy holltesteket lóbáló szörnyűség 
vár rád . Verd vissza a táma- 
dásait egy ügyes mozdulattal, — ezt 
legpraktikusabban a (€9, €9, 9) 


mentsd el az állást. Miután megcsi- 
náltad, nem marad más hátra, mint 
kinyitnod a csapóajtót a csatorna 
felett. 

Vedd magadhoz a dinamitot, 
menj a piros ajtóhoz és küzdj meg a 
láncfűrészes szörnnyel. Ha végeztél 
vele, csobbanj bele a vízbe, ússz át a 
másik oldalra majd kecmeregj ki a 
vízből. Menj át a másik oldalra az aj- 
tón keresztül, itt arrébb tolva a bal ol- 
dali szekrényt, egy újabb egészség- 
ügyi csomagra lelsz -— no meg egy 
pár Crowley-féle teremtményre. 

A fém padokat arrébb lökve né- 
hány shotgun töltényhez is juthatsz 

, ezután a deszkával szemben 
lévő doboznál robbantsd fel a 
dinamitot. Mássz át a falba 
vágott lyukon, és szedd fel a 
kulcsot. Ezután menj egészen 
vissza, keresd meg a drótvágó 
ollót, végül ballagj oda, ahol 
kirobbantottad a falat. 

Miután a fadeszkákat szét- 
baltáztad, egy kis folyosóra 
jutsz, ahol két zombit kell ki- 
nyírnod. Használd a drótvágó 
ollót, és mentsd el az állást. 

Szaladj, szaladj, a kata- 
kombákig meg sem állj. Az 


55 Ezért a kulcsért igazán meg kell majd 
LÜL Bee d 


55 Egy ugrás a magasba és megszerezhe- 
ted azt, amire vágysz — a varázsigéket. 22 


gombokkal tudod kivitelezni. Ez- 
után rohand le, és kezdj el kom- 
bókkal támadni. Ha jól csinálod, 
csak egy kupac hús marad belőle 
a végére! Mássz fel a létrán a balra 
nyíló ajtóig, és menj be hogy, 
megtudj valamit a kedves Rachel 
hollétéről. Gyalogolj tovább a rá- 
csig, ahol négy újabb szörny táma- 
dására számíthatsz. 


elágazásnál fordulj balra, nyomd le az 
utadat álló zombit és vedd fel a shot- 
gun töltényeket. Egy drámai fordulat 
után térj vissza az elágazáshoz, és 
lődd szét az itt bóklászó srácokat. 

Az üregben a jobbra eső nyílá- 
son át juthatsz lefelé. Kisebb küzde- 
lem is várható majd balról, ami már 
nem okozhat nehézséget. A lenti 
üregben megtalálod a Fly Spellt; 
ezt vedd fel, és nyomás balra. 
A sötét folyosó végén a gyikembe- 
rekkel kell harcolnod 

Szaladj tovább, majd a bal oldali 

alkóvból vedd fel a Fly Spellt és végül 
ugorj bele a vízbe. A másik oldalon 
mássz ki a vízből és verekedj meg a 
gyikemberekkel. Törd össze a jobb 
felső sarokban lévő kőasztalt, szaladj 
át a kapun és mentsd el az állást. 

Menj végig a szűk ösvényen, és 
hamarosan felbukkan egy újabb, hús- 
sal hadonászó teremtmény. Öt is el 
kell pusztítanod. Zúzd szét a jobb ol- 
dali kőasztalt, aztán mássz át a keri- 
tésen (a bal oldalon), és kövesd az 
ösvényt amíg el nem érsz a kriptáig. 
Itt egy Blue Tag kulcsra lesz szüksé- 
ged - szaladj el jobbra, és meg fo- 
god találni. Ezután rohanj vissza és 
használd a legújabb szerzeményedet. 
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Eiffel T. y 


Menj be az ajtón, kövesd a fo- 
lyosót, küzdj meg az ellenfeleid- 
del és vedd fel a kapu mögött 
lapuló egészségügyi csomago- 
kat. Találd meg a nyílást a falon 
[68], majd mássz át rajta és az 
Eiffel torony képe tárul eléd. Vi- 
gyázz le ne fordulj a mélybe. 
Kutasd át a torony talapzatának 
környékét, a kék végű kulcs itt 
kell hogy rejtőzzön [69]. Aztán 
nézz körbe jobboldalt egy kis 
plusz egészségért és lőszerért, 
majd fordulj balra és menj vissza 
a toronyba. 
A dolog annyira egyszerű, 
Ge. hogy el sem tévedhetsz. Egyet- 
len út vezet felfelé, ezen egy 
szobáig kell menned, ahol két 
brutális rém vár már rád [70]. 
Gyűjtsd össze a huzalvágót a 
dobozból, majd a következő 
bejáratnál használd is [71]. 

Ha bejutottál a szobába, szedj 
össze minden használhatót, be- 
leértve a feszítőrudat is. Fel kell 
aztán másznod, amíg el nem 
érsz egy kaput, ahol a huzalvá- 
gó segítségével jutsz előre [721]. 

A gépteremig kell, hogy 


kel NIGEL L ee 
jánál fogva, 22 / 


55 Talán ez a legtrükkösebb része a játéknak, amikor ki kell ütnöd a keresztet az el- 
lenfeled kezéből. Ha megvolt, használd a kombóidat. 52 


A rád támadó, dö- 
gökkel hadonászó 
szörnyek ellen most is 
a legjobb, ha a va- 

ld rázslatokat veted be 
(így perceken belül 
elpusztulnak). Menj 

át a kapukon, amíg el 

nem éred a kis kápol- 
nát, ahol Crowley egyik 
preparátuma lapít az 


ajtó mögött [61]. Ez a dög a nála 
lévő kereszttel sikeresen tud véde- 
kezni, de támadni is. Verd ki a ke- 
zéből a keresztet, majd várd ki 
amíg visszavonulót fúj. A visszave- 
rése nem lesz egyszerű, de egy 
kis trükközéssel (a Ö), 9, é9 gom- 
bokkal) okozhatsz neki egy kis 
meglepetést. Egy két hasonló 
trükk, és a kis preparátumka a 
földön bömbölhet. vezessen az utad. 

Lépj be az ajtón, az- 


55 Ha beszerezted a pontokat, az út végén 
[szá ót ea 


69— 


55 A falra mászva tudod kinyírni a ször- 
LG ASS 


35 A kék végű kulcsról se feledkezz 
hez 


70— 


55 Dinamítot használj a lőszer megszerzésére, A vörös végű kulcsért még lövöldözni sem kár. A já- 
ték során egy csőre töltött shotgun mindig jól jön, ezért érdemes rámenni a lőszerre. 55 


Mentsd el az állást, és vedd fel a 
Red Tag Key-t. 

Mielőtt visszatérnél, vedd fel a sír 
bal oldalánál heverő dinamitot — segít- 
ségével újabb shotgun töltényeket vé- 
telezhetsz A következő kaput a 


Red Tag Key nyitja. haladj tovább az 
ösvényen, és intézd el az utadat álló 
gyikembereket majd ugorj a vízbe. A 
túloldalon mássz ki a partra, majd 
lépj be a jobb oldali ajtón és vedd fel 
a varázsigét. Válaszút elé kerülsz. 


Először menj a vízbe egy varázslatért, 
majd balra lépj be a kapun, és juss el 
hatalmas ajtókig [/ Ugorj át a 
jobb oldali falon, és már meg is ér- 
keztél a szint végét jelentő küzdelem 
helyszínére. Mindent bele! 
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55 Akaszd fel a két szörnyet és menekülj 
CA UJUbed 
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tán indulj el felfe- 
lé. A tüzes 
platformon né- 
hány szörny 
várakozik, a 
gépteremben 
pedig tüzes 
gázok ne- 
hezítik az 
előre hala- 
dást. A küz- 
delemnél a 
kéménynyílás- 
hoz közelíts 
[731]. Ezután 
ugorj le és 
mentsd el az állást. 
Ha ez is megvolt, sza- 
ladj a jobb oldalra, és 
vedd fel a fogantyút, a 
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varázsigét és az egészségügyi 
csomagot, aztán szaladj vissza, 
kerüld ki a pókszerű teremtmé- 
nyeket, ugorj át a hasadékokon 
és rohanj a tűzoltó készülék felé. 
A fogantyú és a készülék se- 
gítségével oltsd el a tüzet [74] 
és menj a lifthez. Mássz fel rá, 
és ne is törődj a polipokkal. 
A tetejére állj, használd a létrát 
és próbálj meg minél magasabb- 
ra feljutni. 





























a 
Nightmare Creatures 

A démoni mészárlás első epizódja. 

Medievil 2 

A harc és a kalandozás folytatódik. 


Eiffel Torony 
































Végül kapaszkodj fel a rácsos 
tartóra, és húzd fel magad a 
torony legtetejére. Itt szembesül- 
nöd kell Crowley gyűlöletének 
tárgyával. Fúj! [75]. 

A többi már elég egyszerű 
lesz: keresd meg azt a dobozt, 
amelyikben a dinamit rejtőzik, 
de egyelőre még ne törd össze. 
Először valahogyan át kell 
vergődnöd a túloldalra, oda, ahol 
a robbanó hordókat látod (a fe- 
nevaddal szemben) [76]. 
Vedd fel a dinamitot, 
helyezd el szépen a 
hordók közt, a meg- 

felelő helyre, aztán 
helyezd megad 

kényelembe és 
gyönyörködj a 
tűzijátékban. 
És ezzel vége 
is a történet- 
nek - nem is 
volt olyan 
rossz, 
ugye? 


HA EZZEL KÉSZ VAG 















35 A piros fogantyú 


és a tűzoltó készülék segít 
a tűzoltásban. 22 
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35 Ez is csak egy Crowley-féle 
démon, és természetesen 
az életedre tör. Csak 3 feje 
és 20 karja van 
— nem nagy ügy... 22 











55 Először kísérletezgess 
egy kicsit, csak aztán vedd fel 

a dinamitot. De azért siess, 
mert kevés az időd. 22 





ELŐFIZETÉS "e ELŐFIZETÉS " ELŐFIZETÉS 


LT 


éa TAN zsi 


FIZESS elő a PST egész évfolyamára 





(4 szám), és így takaríts meg 500 Ft-ot 
a vételárból. 


TELEFON: 467-67-20 

6 457-11-25 

E-MAIL: TIPPOCMK.HU 

gyet MELLÉKELT KUPONNAL 


Az újságot előfizetőinknek díjmentesen postázzuk. 


A PST ELŐFIZETÉSI DÍJA: 
EGY ÉVRE 3 450 Ft (1 szám 860 Ft) 


LISTA AT LA ej grata 1 Ae) sz 
Bár lapunk havi megjelenésről negyedévesre vált, az Ön 
előfizetése természetesen továbbra is érvényben van, 
olyan darabszámra, ami Ont az eredetileg választott 

" előfizetési konstrukció szerint megilleti. Amennyiben 
azonban ez az átállás Önnek nem felel meg, kérjük a 
szerkesztőség 457-11-35 telefonszámán haladéktalanul 
jelezze, s pénzvisszafizetés illetve egyéb igény felől min- 
ket értesíteni szíveskedjen. 
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AZ ŐRÜLETES SEBESSÉG. ÉS 
NAGYSZERŰ HANCEFFEKTU- 

[ SOK GYŐZEDELMESKEDTEK 
új A JÁTÉKOSOK KÖRÉBEN. 













UGRÁS 
TŰZ 
t MENÜ MEGNYITÁSA 


JÁLLÁ ÁS ELFOGLA- 
AKTIVÁLÁSA 


FEGYVER 






e [iemónuk. 
KÁRTYÁRA 








KÖ sé 


Új nacira lész eF 


szükségem! 


Kellemes! 


Ne veszítsd 
el a fejed! 
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A SZÉDÜLETES GYORSASÁG, ÉS AZ ELLENSÉGEKKEL TELI VERSENYEK TÚLÉLÉSÉ- 









FAT at e /fezult tá 
(LTE usi 
CZ zá elérd éti 

/ PlayStation sikeres 
angliátamegjélenésében. Az őrüle- 


tj (ZS LETT e [da 
hi sok játékosok ezreit 
kh , és ez a siker arra 


buzdította a készítőket, hogy egy 
újabb résszel, a Wipeout 2057-el, 
rukkoljanak elő. Az új játék, a 
jobb grafikának, a nagyobb fegy- 
MULAT E Lee rá esyáel 11 ő 
MEL net used ee 
ruci u Lis ét eia 
(GÉZA ea e su del 
alkotta a Wip3out-ot, melynek 
folyékony ezüsthöz hasonlítható 
grafikájától, dobhártyaszaggató 
hangeffektjeitől, és hátborzonga- 
tó gyorsaságától talán még egy 
űrhajós is megrettenne. Ám mi- 
kor már mindenki azt gondolta, 
hogy ennél jobbat nem lehetne 
létrehozni, a készítők, a Wip3out 
Special Edition képében, újabb 
meglepetéssel kápráztatták el 

a nagyérdeműt. A már megszo- 
kott minőség, és izgalmas ver- 
senyek mellett, ráadásként még 
srac erat tat sát át iesij ő 
az előző két verzió legjobb pá- 
lyái közt böngészve! Éljen sokáig 
a Psygnosis, amiért ilyen nagy- 
lelkű! Amit most a kezedben tar- 
tasz, nem más, mint egy alapos 
útmutató ehhez az óriási játék- 
hoz. Segítségünkkel nem csak 
győztes, hanem abszolút rekor- 
der lehetsz. Itt olyan hasznos 
[ned jlaa tett MIN terád 
máshol nem találhatóak, és 
olyan taktikai tanácsokban ré- 
szesülhetsz, amikre magadtól 
talán gondoltál volna. Végigjár- 
tuk az összes pályát, még a tit- 
LOS LeLdOMáT er jee age tut 
nyozd figyelmesen a térképeket, 
és kövesd az útmutatást. S, ha 
ez még mind nem lenne elég, 
külön oldalt szenteltünk a csa- 
patok, és a gépek részletes le- 
írásának is. 


Ezeket az X-alakú jelzéseket 
[eze eerz ee ate te [ni 
pályán megtalálod. Ha átre- 
[Stee T La Lett ral tert ett 
jutsz találomra. 


cash (E Aa akÓ! 
Csak úgy, mint a weapon grid- 
et, a speed pad-eket is bizo- 
nyos időközönként találod. 

A különbség csak annyi, hogy 
miután átrepültél egy ilyenen, 
ideiglenesen felgyorsulsz. 


ANETTE 

TEL eLdu ee LSE s 
pTEtT Ae OG Pzrla dir Ju ME gát) 
időt szánni a kipróbálásukra! 
Mivel lecsökkentik a sebessé- 
ged, használd őket megfontol- 
tét 8 


ulddiai ii 

ga 

A hiper tolóerőt az EY gombbal 
aktiválhatod. Így erőteljesen 
növelheted a sebességed, de 











ügyelj arra, hogy csak kis ada- 
gokban alkalmazd, mert vésze- 
sen fogyasztja az energiád. 

A legjobb karambol után hasz- 
nálni, főleg, ha a géped nem 
valami gyors, mert így ismét 
felveheted a többiekkel a ver- 
senyt. 


HOMPS (ÚGRÁSAK 

A lehető legjobb landolás érde- 
kében mindig húzd fel a gép 
(dee tául e orzel ang (tu átirat Hi (d 
Meta TOT TT ZT Lp ág LL 
pa hangot hallasz, vagy a 
D-pad koppan egyet, az azt je- 
[LL MLLTT eres yat tán E LA 1 ezel 
zel. A 1 gomb segítségével 
beállíthatod a járműved magas- 
ságát, vagy egyszerűen húzd 
hátra az analóg irányító karját. 


PNTS 

Prdát GyztTi él (da at: uld ed 
Thrust használata után egyedül 
az ilyen , szerelőállásokban" 
szerezheted vissza az elveszí- 
kered e ee Mae [je 
töltesz bennük, annál több 


GYAKORLÁSRA; TÜRELEMRE, ÉS EGY JÓ ÚTMUTATÓRA VAN SZÜKSÉG... 


energiát veszel fel, s ez azt 
jelenti, hogy el kell! dönteni, mi 
Cilu e Et e HG rá de EMEL 
a pozíció... 


RBRDET ÁT 

A startnál, a gyorsítás megfe- 
[ALL GY EST LESTE KEI 
[elder etet VEL Mát 
Speed Pad. Az egészet egyéb- 
ként a gyorsaság kijelzőn kö- 
vetheted figyelemmel. A Dual 
Shock pad-ek ilyenkor felmo- 
rajlanak. A legjobb az, ha az 
eegET LT eres e iaseiT 
zőt a jelölés környékén tartod, 
s lenyomva tartod, amikor 
meghallod a ,,Go!" fel- 
szólítást. 


.SPEED START [EgyugyEgS 
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AMIT ÉRDEMES 
FELYENININ 


CLOAK  . .. 
GSALCAKÖPÖNYEG") 
Akkor érdemes használni, ha 
elől haladsz, és el szeretnéd ke- 
rülni a rakéták okozta károkat. 
Várd meg a figyelmeztetést, 
hogy támadás alatt állsz, és 
vesd be a fegyvert. Ezen kívül 
remekül alkalmazható hosszú, 
egyenes terepen, vagy ha valaki 
szorosan a nyomodban van. 
Amíg a Cloak aktív, nyugodtan 
felvehetsz bármilyen power-up, 
csak addig nem használhatod 
őket, amíg ki nem kapcsol. 


GRAVITY. SHIEL 
(ERAVITÁCIÓS PAJZS) 
Ezt a fegyvert is vezető pozíció- 
ban érdemes használni. Azon 
kívül, hogy megvéd az ellensé- 
ges támadásoktól, sértetlensé- 
get is biztosít a karambolok, és 
ütközések során. Így könnyeb- 
ben megbirkózhatsz a vetélytár- 
sakkal, és az energiád sem 
vész el feleslegesen. 


REFLECTOR .. 
(VISSZAVERŐ) 





rdemes be- 
-elől haladsz, 
OZ I másnak szemet 





Ezeket a rakétákat egyenes, 
vagy enyhén kanyargó út- 
szakaszon érdemes hasz- 
nálni, akkor, amikor meglá- 
tod a célbemérő jelet, más- 
különben bajba sodorhat. 

A rakéták elkerülésének 

az az egyetlen módja, hogy 
veszel egy éles kanyart, 

s talán, ha szerencséd van, 
a rakéták irányt vétenek. 
Már, ha tényleg szerencséd 







Ennek a fegyvernek az 

a legnagyobb előnye, hogy 
nem csak a célpontra irá- 
nyul, hanem az előtte hala- 
dó többi járműre is. Tehát 
különösebb célzást nem 
igényel. Hátránya viszont 
az, hogy a közvetlen előtted 
haladó gépeket nem éri el 
a sugara. 


Ez a fegyver nagyjából úgy mű- 








Fegyverek 





Ha a Force Wall-t nyílt terepen 
használod, az ellenségnek nem 
fog különösebb gondot okozni 
a kikerülése. Ezért vesd be 
inkább az alagutakban, vagy 

a sikánoknál. A baj csak az, 
hogy ha nem koncentrálsz 
erősen, könnyen kisodorhat 

a pályádról. 


A tüzelés során legfőképp a 
pontos célzásra kell koncentrálni. 
Vagy várj, míg egyenes terepre 
érsz, vagy hagyd, hogy az ellen- 
ség minél közelebb kerüljön. A 
pontos találat érdekében viszont 
mindig célozz a szerencsétlen ál- 


] dozat elé egy kicsivel. A számí- 


tógép vezérelte riválisok szeren- 
csére nem tudnak ugyanezzel a 
fegyverrel támadni, de a Gravity 
Shield-del, vagy ami rosszabb, a 
Reflector-ral védekezni tudnak. 











MINES (AKNÁK) 

Az aknák elhelyezése igen fon- 
tos feladat, ezért némi gyakor- 
lást igényel a dolog. Hogy biz- 
tosan elcsípjen valakit, helyezd 
el őket a pályán cikk-cakkban, 
vagy tegyél párat a kanyarok- 
ba. Ugye, nem csoda, hogy 

a vetélytársak ezt a fegyvert 
szeretik a legjobban? A figyel- 
meztetés segítségével viszont 
könnyen elkerülheted őket. 

A bizonytalan kanyaroknál pe- 
dig mindig gondolj arra, hogy 
az ellenfelek a lehető legnyil- 
vánvalóbb helyekre teszik az 
aknákat. 











Akkor alkalmazd, ha fögytén 
az energiád, és nincs elég 
idő vesztegelni a gödrökben, 
mert túlzottan lelassulnál, 
Vedd fel a lépést a kiszemelt 
áldozattal, és alkalmazd a 
hyper-thrust-tal egyetemben. 
Az ellenfélről lecsapolt energia 
a hyper-thrust által elvett ener- 
giát is fadojE; 




















ködik, mint a Plazma Bolt. Várj, míg egyenes PILOT (AUTO-PI 
szakaszhoz érsz, Z, vagy, elég közel kerülsz a cél- AKIVÉlÉS után 6i másodpercig élvezheted a töké- 
! Se ponthoz, és letes versenyzési stílust. A gond csak az, hogy 
Sal i tüzelj. A má- FEET sgt] az auto-pilóta 
j i sik lehetőség i 3 nem kerüli ki 
i az, hogy ki- ! i helyetted az 
! vársz egy ka- i aknákat, sőt 
Í nyart, és, ha ! Í még bele is 
1j szerencséd szalad, ha úgy 
van, akár adódik, még 
több előtted j akkor is, ha 
haladóval is ezáltal totál- 
al végezhetsz. káros lesz 
H a géped. 
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WiIPEOUt 3 SPECIAL EDITION ) ) ) 


Porto Xora, Sampa Run 





Ez a különkiadás két különböző osztályra lett bontva. A Wipeout League tartalmazza az újabb pályákat, míg a Classic League-et az eddigi leg- 
jobb pályákból válogatták össze. Válassz hát egy kedvedre valót, aztán pedig taposs a gázra, és nyomás... 


5 a wi 
PP GYEK td AA ÚJ EBA a 
Az első pálya a várakozásoknak megfelelően a játék legkönnyebb része. A kanyarokkal nem 


lesz probléma, az ellenfelek mind lassúak és buták, ráadásul mindenütt különféle hasznos 
fegyverek hevernek. Jó szórakozást, de ne gondold, hogy végig ilyen könnyen megúszod... 






s Ezt a hajtűkanyart 
egy lassabb jármű- 
vel, teljes sebesség- 
gel kell megszelídi- 
teni. A kormányt ál- 
lítsd jobbra, és a ki- 
járatnál használd a 
Speed Pad-et. 










ZÁ a IME TOSZMORET ATA az 52.29, 





, Az ugrató után egy , vak ka- 
nyar" következik, amelyet, fő- 
leg a későbbiekben, a levegő- 
ben fordulva kell venned. 





e Ha elég gyors vagy, bőven lesz al- 
kalmad helyesen manőverezni a jár- 
műveddel ennél az igencsak éles ka- 
nyarnál. A közepénél pedig készülj le- 
térni a következő egyenes szakaszra. 


e Próbálj repülő startot venni, 
különben a többi versenyző- 
vel egyetemben könnyen 
fennakadhatsz a rácson. Az 
út innen egy kisebb kanyar- 
hoz vezet, ami remélhetőleg 
nem okoz majd problémát. 






emma Temet 


s Ezt a sikánt egyenes vonalbi 
kell elcsípni. A Speed Pad ak- 


kor a leghatásosabb, ha a tető- 
ponton alkalmazod. 


e Ez a kanyar egy 
meredek jobbkezes, 
de semmiképp sem 
szabad túl erősen 
venned, mert külön- 
ben pórul járhatsz 
az alagútban. 








Sötét, szeszélyes, és briliáns. Az elején nem lesz baj, ám a profizmushoz bi- 
zony kell egy kis idő. Van itt egy pár nehezebb kanyar, és az a szakasz, ahol 
a pálya szétválik, okozhat némi fejtörést. Megijedni azért nem kell. Néhány 
próbálkozás után már semmi sem állíthat meg. 


A AE AT TÉN 5.6 ale 


e Az újabb emelkedő- 
nél használd a két 
Speed Pad-et, és csak 
akkor kezdj el jobbra 
fordulni, ha a tető 
szürkére változik. 





s Az első kanyar után két 
újabb éles kanyar követke- 
zik; egy balra, egy jobbra 
Légy résen, mert a bal után 
szinte azonnal fordulnod kell. 


9 Magasabb szinten ilyenkor 
mindig érdemes a légféket hasz- 
nálni, mivel még az Assegai sem 
képes teljes sebességgel venni 
ezt a szakaszt. Az utolsó kanyar- 
nál lépj a gázra, és indulj el a 
jobbra. A Speed Pad segítségével 
így gyorsabban célba érsz, mint 
a pálya baloldali részén. 





s Ennél a kanyarnál teljes sebes- 
ségre kapcsolhatsz, csak arra TE 
ügyelj, hogy a csúcspontot elég éle- 

sen vedd. Így könnyen rátérhetsz a B? 
következő egyenes részre. 
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Mega Mall, Stanza Inter 





A látszat csal. Ez a pálya sokkal nehezebb, mint amilyennek első ránézésre tűnik. A 
számos power-up ellenére a saját bőrödön tapasztalhatod, milyen szörnyű az, amikor 
a hosszú egyenes szakasz után szó szerint beleszállsz az első jobbkanyarba, és min- 
den vészesen lelassul. Ha nem vagy résen elfogy az energiád, és az időd is. Rémes. 


A AZON OG ÉT a. 54 a 








B salt 
s A gyors, egyenes rész utáni 
kanyarnál sem árt erősen kon- 
centrálni arra, hogy időben for- 
dulj. Ezen kívül, van itt egy 
újabb csúnya forduló, tehát mi- 
előtt belevágnál, ne feledd ala- 
posan feltölteni az energiád. 


e Ismét egy rész, ami ha- 
mar kifoghat rajtad, ha 
nem vigyázol. Megint jön- 
nek a gödrök, és ha nincs 
elég energiád, bajban 
leszel. 





Sokan (köztük mi is) úgy gondolják, hogy a játék során ez a legnehezebb pá- 
lya. Ennek ellenére, ha a Phantom-ban, vagy valamelyik Challenge-ben játszod, 
lesz némi esélyed. Mindenekelőtt figyelj a gyilkos kanyarokra. 


s Húzódj a pálya bal 
szélére, hogy a ka- 
nyart minden erőfe- 
szítés nélkül venni 
tudd. Ez a szakasz 
szintén tökéletes al- 




















ij " Ezeknél a kanyaroknál, 
és alagutaknál minden- 
képp lassíts egy kicsit, 
mert különben könnyen 
bajba kerülhetsz. Ha vi- 
szont egy rivális szorosan 
a nyomodban van, itt a 
remek alkalom, hogy el- 
szórj néhány aknát. Ez a 


s A következő hosszú 
egyenes szakaszt csa 
akkor tudod jó iramb; 
megközelíteni, ha ezt 
kanyart tökéletesen v 
szed. A pálya sajnos 

rendkívüli módon kö- 
nyörtelen, úgyhogy le: 
hetőleg ne hibázz so- 
kat. 


s Légy óvatos, 
mert ezek az 

extra speed-up-ok 
könnyen felborít- 
hatják az egyensú- 
lyod. Maradj közé- 
pen, és figyelj a 
többiekre, nehogy 
nekivágódj a 


! falnak. 





e Most rátérsz a pálya fő út- 
vonalára, de ne feledd, hogy itt 
is jó néhány kellemetlen ka- 
nyarral kell megbirkóznod. 













kalmat biztosít az 
előzésre. 


s Végre egy könnyű forduló, 
amely egy egyenes szakasz- 
hoz vezet. Használd a Raké- 
tákat, vagy a Force Wall-t, 
és próbálj megtakarítani 
Hyper-Thrust-ot. Meg fogsz 
lepődni, hogy milyen sok 
csatába bonyolódhatsz még 
a végén. 





e Íme az első csúf forduló. 
Amennyiben a repülő startot 
választod, készülj arra, hogy 
gyorsan fordulj a megfelelő 
irányba, Ha jól menteka "" 
dolgok, a jobboldali útsza- 
kaszon találod magad, és 
már nyomulsz is a követke- 
ző rész felé, ami biztos ala- 
posan meg fog izzasztani. 


s Megint egy elágazás, és job- 
ban teszed, ha a baloldalit vá- 
lasztod. A jobb felöli ugyanis 
kemény dió. Igen, itt viszont 
rengeteg a buktató, de leg- 
alább egyenesen haladhatsz a 
következő szakaszhoz. 
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WIPEOULT 3 SPECIAL EDICION 


P-Mar Project, Hi-Fumi 








kicsit beletaposs a gázba, és a kanyarok sem okozhatnak különösebb gon- 
dot... eltekintve attól a szörnyű résztől, ami az ugrató után következik. Ha itt 
remekelsz, több meglepetés már nem érhet. 











s A második kanyarnál vigyázz, 
nehogy beleszaladj a falba. 
Lassíts le, és vitorlázz keresz- 
tül rajta. Ez némi gyakorlást 


























igényel, de menni fog. 





s A rövid célegyenes előtti 

emelkedőn van néhány kanyar. 
Itt akár el is dobhatsz pár ak- 
nát, biztos, ami biztos alapon. 
A győzelem így nem elérhetet- 
len. 


s Még egy hosszú, 
szépen ívelt kanyar, 
újabb power-up-pal 
tőled jobbra. Vedd 
fel, készülj egy ha- 
talmas ugrásra, majd 
megint pár kanyarra. 





Itt aztán van minden, ami szem-szájnak ingere. A könnyű részek egyenesen 
álomszerűek, a nehezebbek viszont okozhatnak némi fejtörést. Hogy előnyhöz 
juss, a hosszú egyenes szakaszról ugorj el a pálya végének az irányába, és vi- 
gyázz a szűk alagútnál. 


FI ad JA KAT OSI Mé a u. Ce 





9 Itt könnyen pórul járhatsz, ha nem 
veszítesz egy kis energiát, és nem 
koncentrálsz időben a jobboldali lég- 
fékre (megint próbáld minél koráb- 
ban használni). Ha jól csinálod, nem 
lesz baj a következő szakasznál. 


s Ez a szakasz a pálya fontos s Készülj egy azonnali jobb ka- 
részét képezi, úgyhogy figyelj nyarra. Ha jól startolsz, elég 
oda, amikor a lejtőhöz érkezel, időd lesz arra, hogy az élre 
mert lehet, hogy nem lesz elég törj. 
időd a támadásokra koncent- 

rálni. Lassíts, és próbáld a dol- 

got sérülés nélkül megúszni. 


s Most egy könnyű ka- 
nyarsorozat következik. 
Kissé talán lelassíthatsz, 
de van itt néhány dolog, 
amit érdemes felszedni. 
Ne izgulj, mert a többi- 
ek is kénytelenek lesz- 
nek visszavenni a se- 
bességükből, 


9 Itt nem árt alaposan ré- 
sen lenni, mert az ugrató 
előtt beleszaladsz pár turbo 
Speed Up-ba, ami a ka- 
nyarnál komoly problémát 
jelenthet. Az ugrás után te- 
hát vedd le az ujjad a gáz- 
ról, és szépen lavírozz ke- 
resztül a kritikus pontokon. 


s Az alagutat sze- 
rencsére egy szép, 
hosszú egyenes pá- 
lya követi, ahol min- 
den bizonnyal leha- 
gyod az összes el- 
lenfelet. A móka 
kedvéért a Hyper- 
Thrust-ot is alkal- 
mazhatod. 


s Az alagútba könnye- 
dén bejuthatsz, ám 
bent már figyelni kell, 
mert az út megint szű- 
kül, s ráadásul egy g0- 
nosz bal kanyar is 
megnehezíti a dolgod, 
Mit szólnál az auto-pi- 
lótához? Ez az egyetlen 
kiút ebből a helyzetből. 
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TERMINAL 


Egy újabb kemény pálya. A dolgok a dugóhúzónál, és az utána következő lejtő- 
nél fordulnak igazán rosszra, ezért mindenképp szánj időt egy pár lassú gya- 
korló körre. Ha már biztosan kiismerted a terepet, bátran ráléphetsz a gázra... 


s Nem árt az óvatosság 
ennél a jobb kanyarnál. 
Mivel mindenképp le 
kell lassítanod az előt- 
ted lévő sikán miatt, 
nem baj, ha csökken a 
sebességed egy kicsit. 
Ha ilyen iramban ha- 
ladsz tovább, nem lesz 
baj. 


e Ez egy hosszú és 
félelmetes dugóhú- 
zó. Az emelkedő al- 
ján lassíts, majd fo- 
kozatosan adj a 
gázra. Közben folya- 
matosan figyeld a 
bal oldalt, nehogy 
kisodródj, és az út 
szélének csapódj. 


MANORTOP 


Az egyik legbajosabb, mégis a legélvezetesebb pálya az egész játék folyamán. 
Ha mostanra sikerült rendesen elsajátítani a kanyarodás minden csínját-. á 
menni fog a feladat. Akad ugyan egy pár csúnya derékszög kanyar, de jó idő- 
zítéssel viszonylag könnyedén túl lehet jutni rajtuk. 


4 e cisz Szet 





s Íme a négy 90 fokos sarok 
egyike, amit nyilván az Auto- 
pilóta végett terveztek. Ha akti- 
válod ezt az opciót, egy hellyel 
tovább ugorhatsz. 


szed észre időben, könnyen 


bajba sodorhat. Ha ezt sikere- 


sen megúsztad, készülj fel a 
következő akadályra... 
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egy kis sikán, ami, ha nem ve- 


A Ay 


Terminal, Manortop 


íj " Valószínűleg itt még 
nem fogsz túlzottan fel- 
( gyorsulni, de azért vi- 

ii! gyázz, mert ez a pálya 

! egyik legnehezebb sza- 
kasza. Ha állandó sebes- 
séggel haladsz tovább, 
biztosan sikerül megtar- 


Ta sás ELTER EL u EE £ 
si Í tanod a pozíciódat is. 





s Ezután nem sokkal 
egy kellemes kis 
jobb kanyar követ- 

! kezik, mely során 
lehetőséged lesz ar- 
ra, hogy kellemes 
pozícióba helyezkedj 


9 ,..teljes csőgázhoz, amivel neki- 
vághatsz ennek a hosszú, egyenes 
szakasznak. Figyelj alaposan a 
jobboldali sávra, mert ki tudja, mi- 
kor lesz majd szükséged rá. Ettől 
függetlenül az utolsó méterek már 
nem okozhatnak gondot. 

























e Készülj fel egy iga- 
zán nehéz ugrásra, 
mert ha nem ponto- 
san érkezel, kezdhe- 
N ted elölről az egé- 
szet. Ha a levegőben 
egy kicsit jobbra for- 
dulsz, egyenesen a 
hosszú jobb kanyarra 
vezető útszakaszon 
fogsz landolni. 


Szoke ati 





ii " Igaz, hogy ez egy elég 
könnyű kanyar (legalábbis 
a többihez képest), de a 
siker érdekében nem árt 
idejében elcsípni. Az sem 
jó, ha túl lassan, de az 

/ sem, ha túl hamar indulsz 
neki, mert könnyen lees- 
hetsz az épület tetejéről. 


fi " A kanyarok gyön- 
gye... hosszú, egyenle- 
tes, és jól fel lehet 
gyorsulni, és a felette 
lévő kijelzőt se téveszd 
szem elől. Út közben 
persze a power-up- 

! okat is vedd fel. 


WIPEOUTt 3 SPECIAL EDItION 


Classic League 





A Wipeout és a Wipeout 2097-ből váloi 


meglepetést, és kihívást tartogatnak a számodra. 


TALON"S RE 
Ennek a kanadai ipari környe- 
zetbe varázsolt gyors pályának 

a segítségével, könnyedén be- 
lefolyhatsz az események zajos 
forgatagába. A hosszú, fergete- 
ges kanyarok miatt nem kell 
alkalmaznod a légféket, és egy 
kis gyakorlással azt is elérheted, 
hogy szédületes sebességgel 
suhanj át a pályán. Amint átjutsz 
az első fedett szakaszból a má- 
sodikba, az út egy kissé balra, 
majd jobbra fordul [01], de a 
célegyenes előtt is akad még 
egy pár S-kanyar [02]. Ezek fő- 
leg nagyobb sebesség-nél okoz- 
hatnak némi gondot, ha nem 
vagy elég óvatos, 


ALTIMA VII. 

Egy újabb kanadai pálya, ami 
ezúttal három meredek dombon 
vezet körbe. Az első megmá- 
szása még könnyűnek tűnhet, 
de a többi már nem ilyen egy- 
szerű. Amint a második dombon 
felfelé kaptatsz, tépj át a négy 
speed pad felett, hogy elérhesd 
a maximális sebességet [03]. 




































Légy résen a széles jobb ka- 
nyarnál [04], és a célegyenes 
előtt is, mert útszűkületre lehet 
számítani [05]. Különösebb ve- 
széllyel itt sem kell szembenéz- 
ned, de csak úgy, mint a 
Talor"s Reach esetében, itt 

sem árt a fokozott figyelem. 

b N IATI Mi 

Elérkeztünk a Himalájára, ahol 
egy újabb viszonylag könnyű pá- 
lyán tehetjük próbára a tudásun- 
kat. Némi bonyodalmat egyedül 
a jeges út okozhat [06], ezért 
már az elején vigyázz a szűk ka- 
nyaroknál, nehogy kirepülj korlá- 
ton. Az első hosszú egyenes 
szakasz után itt is számítani le- 
het egy S-kanyarra [07], de 
aztán már bátran vi- 
torlázhatsz 





gatott pályák most még vonzóbbak, mint valaha. Még ha ismered is őket korábbról, akkor is rengeteg 


a cél felé. Néhány próbálkozás 
után biztos te leszel a legjobb. 


gltseta "ajá ms 
NITI P l 


Ebben a német parkban kezde- 
nek a dolgok izgalmassá válni. 
Az első rámpa után készülj fel 
egy komoly bal kanyarra [083], 
ahol maradj szorosan a bal ol- 
dalon, majd vágd le az ívet. A 
következő esetében is ugyanezt 
a taktikát kell alkalmaznod [09]. 

Miután kiértél a hosszú 
alagútból, egy hirtelen, jobbról 
balra váltó kanyarral kell szem- 
besülnöd [10]. Ezt a fékek 
használata nélkül is be lehet 
venni, akkor, amikor az alacso- 
nyabb régiókban vagy. 
Magasabban viszont alaposan 
rájuk kell lépni. 


Ez a feszes iramú, keskeny pá- 
lya igen intenzív versenyt dik- 
tál, mert itt kétszer olyan ne- 
héz lesz előzni, mint a 

többi megmérettetés 
során. Most is Németor- 









szágban vagyunk, és a játék 
fénypontját két hatalmas vízen 
való átugrás fogja képezni. Az 
első dombon versenyezve, tartsd 
lent a hajód orrát, mert így sta- 
biladbban lehet haladni [11], és 
koncentrálj az alagútba vezető 


. bal kanyarnál, nehogy jobbra 


sodródj, egyenesen neki a fal- 


i nak [12]. 


Bent a csőben, haladj a jobb 
oldal mentén, míg el nem 
hagyod az elágazást balra, mert 
így elkerülhetsz egy csúnya 
találkozást a válaszfallal [131]. 
Az első ugrás utáni landolásnál 
megint tartsd lent az orrod, ne- 
hogy elveszítsd az irányíi- 
tást a gép felett [141]. pp 
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A második ugrást megelőző- 
en pedig győződj meg arról, 
hogy elég gyorsan mész ahhoz, 
hogy megfelelő lendületet ve- 
hess. Máskülönben elvéted 

a túlsó oldalt. 








ni 
D 





A párizsi Mérő egyik használa- 
ton kívüli szakaszán járunk, 

amely bizonyára jó szórakozást 
fog nyújtani a dugóhúzó-szerű 





kelarmim e. ENRÉS zi 





Classic League (folytatás) 


pályák szerelmeseinek. Légy 
óvatos, amikor eléred az első 
dombot, tartsd lent az orrod, és 
nyomulj át a baloldalra, hogy ki- 
kerüld a jobbkéz felöli falat [15]. 
Mikor elhagytad a vonatot, 
a pálya hirtelen kanyarogni kezd, 
a járművedet pedig fel-le dobál- 
ja. A falra kenődést akkor kerül- 
heted ki, ha gyorsan balra, majd 
jobbra húzódsz, és időben felké- 
szülsz a kanyarokra [16]. Ezen 
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kívül, arra is ügyelni kell, hogy 
elég gyorsan kapaszkodj fel a 
hepehupás rámpán, mert kellő 
lendület híján, megint bajban le- 
szel [17] . 





KEYS 





Kétségtelenül cseles kis pályával 
állunk szemben. A Fekete tenger 
fölé függesztett Odessa Keys a 
Classic League utolsó előtti állo- 
mása. Amint lefelé száguldasz 
az első dombról, készülj fel a 
lejtő alján lévő bukkanóra [18]. 
Maradj a baloldalon, majd sorolj 
át jobbra, ha elérted a kanyaru- 
latot. A második domb tetejére 
érve tapadj az út jobb oldalára, 
nehogy összekarcold a géped 
oldalát [191]. 

Az első ugrás után húzódj 
le jobbra, mert itt egy elég ron- 
da kanyar következik [20]. Az 
ugrások közti alagút jobbra-balra 
kanyarog, ezért, hogy ne ve- 
szítsd el az egyensúlyod, hasz- 
náld a légféket [21]. Az utolsó 
hajtűkanyarnál is maradj a jobb 
oldalon. Gyorsabb versenyek so- 
rán a légfék intenzív alkalmazása 

—— kifejezetten 

ajánlott 
[221]. 








IV 





Az MoES TéNonás kedvéért is- 
mét visszatértünk az Egyesült 
Államokba, ahol a liga egyik 
leghosszabb pályáján versenyez- 
hetünk az első helyért. 

Az Aridos IV zsúfolásig tele 
van hihetetlen ugratókkal, és 
csúf dombokkal, de azért segít- 
ségképp néhány speed-pad-et 
is találunk útközben. Helyenként 
még elágazások is nehezítik a 
versenyt, A pálya már a kezde- 
tekben cselesnek fog bizonyulni. 
Rögtön a start után egy bukka- 
nókkal tarkított S-kanyarba bot- 
lunk [23], ezért a pálya köze- 
pén balról-jobbra lavírozva pró- 
báld kikerülni az akadályt. 

Az elágazásnál pedig válaszd 
a balra eső utat [24]. 

Nincs sok különbség a két 
útszakasz között, de a bal felöli, 
egy újabb elágazáshoz ve- 
zet. Itt azért érdemes 
a jobbra menni, 

mert a számító- 
gép által vezérelt gépek általá- 
ban a másik utat részesítik 
előnyben, így neked több hely 
jut. Ezután egy darabig nem 
lesz gond, de készülj fel alapo- 
san a célegyenes előtti hatalmas 
ugratóra [25]. 








WIPEOULt 3 SPECIAL EDICION 


Ismerkedj meg a csapatokkal! 








A helyes csapat, és az ahhoz tar- 

tozó megfelelő jármű megválasztá- 
sa elengedhetetlen részét képezi 

a sikernek. A kezdőknek eleinte az 
olyan csapatokkal érdemes próbál- 
kozni, mint például a Feisar, vagy 

az Auricom, míg a rutinosabb játé- 
kosok kedvükre választhatják ki 

a számukra legalkalmasabbat. 


FEISAR 
Tolóerő - 5 
Gyorsaság — 1 
Pajzs - 4 
Irányítás — 4 


Kezdők számára a Feisar a tökéle- 
tes választás. Még ha el is értél 
már egy bizonyos szintet, a géped 
akkor is tökéletesen irányítható, és 
versenyképes mielőtt a pajzs ösz- 
szeomlana. Ráadásul csúcs sebes- 
séggel bír, ami azért nagyon hasz- 
nos, mert egy esetleges karambol 
után be lehet hozni a lemaradást. 


GOTEKI 45 
Tolóerő - 3 
Gyorsaság - 2 
Pajzs - 4 
Irányítás - 3 


Igaz, hogy a Gotekinek jobb a 
csúcssebessége, de az Auricom 
sokkal kiegyensúlyozottabb teljesít- 
ményre képes. Ha úgy találod, 
hogy az Auricom túl könnyedén le- 
győz, először próbáld újra fényesi- 
teni a tudásod ezzel a csapattal. 

A pajzs elég erős ahhoz, hogy 
ütközés után is versenyben marad- 
hass. 


PIRHANA-A 
PírSzrz—z 


ei 


AURICOM 
Tolóerő - 3 
Gyorsaság - 3 
Pajzs - 3 
Irányítás - 3 


A tapasztaltabb 
játékosok számára minden- 
képpen ez a megfelelő csapat. 
A jó eredmény ugyan garantált, 
de az irányítás, és a gyenge pajzs 
miatt azért szembe kell nézni egy 
pár problémával. 


PIRHANA - A 
Tolóerő - 2 
Gyorsaság - 3 
Pajzs - 2 

Irányítás - 4 


A Pirhana - A esetében a jó irányi- 
tás a gyenge pajzsot kompenzálja, 
mert így könnyebben elkerülhető 

a karambol. Viszont, ha véletlenül 
eltalálna egy rakéta, vagy belesé- 
tálnál egy aknamezőbe, azonnal 
szénné égsz. 


OIREX (RD) 
Tolóerő — 4 
Gyorsaság - 4 
Pajzs - 3 
Irányítás - 2 


A nagyszerű tolóerő, és a sebes- 
ség miatt ezt a csapatot elsősor- 
ban öreg harcosoknak ajánljuk, 
hiszen a pontértékekből is kitűnik, 
hogy az irányítás nagyon gyenge. 
Ezen kívül a pajzs sem elég erős 
ahhoz, hogy egy komolyabb csatát 
átvészeljen. 










AG - SYSTEMS 
Tolóerő - 3 
Gyorsaság - 4 

Pajzs - 2 

Irányítás - ? 


Az Auricom után az AG - S csa- 
patával érdemes folytatni a meg- 
mérettetést. Ha sikerült elsajátítani 
az ellenséges támadások leggono- 
szabbjainak kivédését, valamint a 
biztonságos navigációt, minden- 
képp érdemes futni pár kört ezzel 
a járművel. 


ASSEGAI 
Tolóerő - 3 
Gyorsaság - 3 
Pajzs - 2 
Irányítás - 5 


Az Assegai még a Rapier, és 

a Phanton osztályokban is elő- 
nyösnek bizonyul. A legfontosabb 
dolog, amit ezzel a géppel kapcso- 
latban el kell sajátítani, az a szaka- 
dékok közötti navigáció. Persze azt 
sem szabad elfelejteni, hogy a jár- 
mű a lövegekkel, és a rakétákkal 
szemben meglehetősen sérülékeny. 
A szórakozás viszont ettől eltekint- 
ve is garantált. 











Tolóerő - 1 
Gyorsaság - 5 
Pajzs - 2 
Irányítás - 3 


Az lcarus, a gyorsaságot kivéve, 
minden tekintetben rettenetes. 
Az alacsonyabb osztályokban 
nem lehetetlen jó időket futni, 
de a Phantom-ban kevés az 
esély egy ilyen géppel. 






HA EZZEL KESZ VAGY... 
Rollcage Stage 2 

Nagy kerekű száguldás csőpályákban. 
Wipeout/Wipeout 2057 

Az eredeti, ami még mindig fut. 
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Acta ÉGETTE 


A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók ő 
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Ag A 


A leggyorsabb 
nyerő 
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EZ A JÁTÉK LEGALÁBB ANNYI- 
ee La Le 
eg AAL ET 3 
ne OL Lee LEE 




















Tl BEKAPCSOLNI 





TEJ 


A DDR Fv VZNZNL KÉSZÜLT LEGJELENTŐSÉGTELJESEBB 
EM eke ay FELEJTSD EL A VOLVÓT, ÉS 
HADD" NYOMULJON A JÓ, ÖREG DODGE... 





(IC uT ÉLETÚT el 

nyű felkészülni 

arra a félelmetes, 

erőszakos közúti 
CL ee LA e Tee 177 Ül) 
Derby tartogat számedfra. Eze- 
ket az izomgépéket nem lehet 
félvállrót venni; ez a játék leg- 
alább annyira le ll d 

A e] ÖS orrszarvú 


öt a fejedbe, las- 
majd érezni, 
[CCATTUSZZA SL UT Te 
ikezz inkább. Akkor pedig el- 
szé majd jönni a győzel- 
mek is. Gondolj ránk úgy, 
mintha mi lennénk a te lég- 
zsákod, és előbb-utóbb te le- 
Seres rájár 
fetnek a királya. 


h-s 





35 A pusztítás világában nem te vagy az 
a MEL eleit elétsa 





AZ UTAK KIRÁLYA 


ter! 
kell 
EE L 
LL 





55 Elbaltáztad? Nincs bocsánat a tévesztésért, 
de hála a légzsákoknak, újra próbálkozhatsz. 55 


A könnyedén irányítható Gran Turismó- 
a tgazs áz GEL EL a AT á LL ee 
dulnak, mintha egy kormány nélküli 
olajszállító tankert szeretnél kanyaro- 
pod ae za estate Tt 
Itt nem elég a kanyar előtt fékezni, 
CLCIU ELLA áll [ e Era ÚT ÓÓ 
Ize rá es uaeráEC ea 
Le LG rátaeee ele Tá [dura 
olyanok, mint Lagzi Lajcsié. Mielőttesői 
Pe L LAT Lestat eletem B 
nyar-bevétel technikáját illetően, 

a lényeg az, hogy idejében állj tele 
CAGE elda ju dlát e áerá éa 
zúzd a karosszériát. Lehet, hogy nem 
ez a leggyorsabb módja a kanyarodás- 
nak, de kétségtelenül a legcélraveze- 
tőbb az egyre szűkülő, élesedő fordu- 
lókban. Minden verseny alatt kapcsold 
be az automata radar vezérlőt, ami 
megjeleníti a körülötted lévő ellenfele- 
ket, illetve a járgányod állapotát is. 
Így, akár a kancsal postás — aki, 

mint tudjuk, egyszerre nézi a levélen 


55 Bőven akadnak olyanok, akik meg akar- 
ják akadályozni a győzelmedet. 55 





ünk nite Ül ya b 


OCEKI) 


u 





Pe VSz átt ZT GGS A ET [TAG 
vagy ő vágódik beléd. 55 


Cu rzné ate szlüt ee e TT 
ellenőrizhetsz egy kijelzőn, és 
is felmérheted, hogy hány üti 
Med u iOE Keitel 
beüt Ztiz Li 
a versenyzés fil 5 
LAN ZEZTE NET 1 Kő (0 /01Ei 
a ye a többiek lehaj- 







BEL Ső Hátulról rajtolva sem túl 


gerőltető lenyomni vagy tíz ellenfe- 
KELLO AL ALL Lt 
Me CG KEL DUL B 


LTAL SAGA EL 90 
könnyebb dolog, mint karambolt elő- 
[Sz eza ee LA LT ETT 1] 
statisztikák is alátámasztják. Igen 
Ner á ee e LL T 

a Destruction Derby szándékosan elő- 
idézett karamboljaival, ahol külön ér- 
tékelendő az előidézett kár nagysága, 
a kivitelezés stílusossága és művészi 
értéke. Nem elegendő szimplán bele- 


16 "es 


D(ITT) 


55 A dolgok egy kicsit elfajulhatnak, úgyhogy 
öveket bekötni és kezdődjék a küzdelem. 55 


Ti 


35 Jobb, ha most fékezel, mert ez a járgány 
úgy kanyarodik, mint egy, mint egy járgány. 52 


szállni a másik autóba, hacsak nem 
Zúzod ízekre azt. A leglényegesebb 
hozzávaló a jól kivitelezett karambol- 
hoz a sebesség, illetve a sebes- 
ségkülönbség. Ha példának okáért 
keret eat egg GML Et Uj 
járműnek, akkor a sebességkülönb- 
E LTE TS LÖGLOG CT ALUL 
autóba vágódsz bele 150-nel, akkor 
ígen nagy az esélyed némi pontszer- 
zésre. Ez a §§Destruction Derby Raw 
alapszabálya: ha lassú, vagy álló au- 
ALTE Erd ME ln zá [1] 
megéri. Szóval küzdj az ösztönös re- 
Edit MM LG GEL (a tut A 
Lear eu ee eln dott ST At ut zt] 
a lassú autókat. Rántsd inkább rájuk 
Greer TT [LEE IR Lét SE 
LG ReZ z ák ÁLLT ETTŐ 
[SZ tsz ksd erzi Már o) ági Lea 
A er GE ze áz rN LEN Li 

a pályán összevissza cikázva bele- 
vágódsz minden utadba kerülő, 
gépjárműre hasonlító tárgyba. Ez 
azonban fatális tévedés lenne. Ha 
nem vigyázol, akkor az ütközések 
során annyira megsérülhet az autód, 
knees tie e LULU 
fd sá teszt ett áz a [eten tj 
[du ág Azt Tan áCIETÜC SA 
valamilyen stratégiát követve ab- 
szolválni a futamokat. Tanuld meg 
CEO ee IG RUEU [4 /2aa 
rezési lehetőségeket, és ne feledd, 
hogy néhány jól irányzott koccanás 
többet ér egy bél-szakító 

tn p)) 
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útmutató 


Étvágycsináló a romboláshoz 








Laikus szemmel nézve az egyik karambol ugyanolyannak tűnhet, mint a másik, de ha 


majd egy Bone Cruncherre (csontroppantóra) vagy egy Teeth Rattlerre (fogcsikorgatóra) 





TEETH RATTLER: 10 PONT 


A legegyszerűbben végrehajtható 
manőver a Teeth Rattler. Könnyű 
10 pont. Koccanj bele bármelyik 
lassan haladó kocsiba, és már 
kapod is a pontot. A Teeth Ratt- 
ler oldalról, illetve hátulról történő 
ütközés esetén jár, amikor hason- 
ló sebességgel haladsz, mint az 
ellenfeled. Ha egy verseny meg- 
nyeréséhez a pontok is szüksége- 
sek, akkor nagyobb kárt okozó 
karambolokkal kell kísérletezned. 


25 Bármilyen nekiütődés a másik autónak, 
és már be is gyűjtötted a tíz pontot. 22 














JAW BREAKER-: 530 PONT 


Folytassuk egy fokkal keményebb 
beavatkozással. A Jaw Breaker 
esete forog fenn akkor, ha nagy 
sebességgel beleszállsz egy előt- 
ted lassan haladó gép oldalába, 
vagy hátuljába. Miután azonban 
ezt a teljesítményt viszonylag ke- 
vés ponttal honorálják, a járgá- 
nyod viszont elég komoly sérülé- 
seket szenvedhet, jobban jársz, 
ha más karambol-kombinációkat 
választasz a ,pofa-zúzó" helyett, 


35 Keményen és erőszakosan bele a kö- 
e E elete HR ee 





NALÓ A ROMBOLAÁSHOZ 


lesz szükséged, már tudni fogod a különbséget. Ha eleget gyakorlod a különböző ka- 
rambolok előidézésének a módját, biztos lehetsz benne, hogy soha nem fogsz felsülni. 


BONE CRUNCHER: 60 PONT 


Hogy ezt a 60 pontot bekasszí- 
rozhasd, vagy frontálisan kell ka- 
ramboloznod, vagy a verseny- 
társ álló járművébe kell tiszta 
erőből belehajtani. Nem a leg- 
szerencsésebb megoldás 60 
gyenge pontocskáért fejjel menni 
a falnak, mert ugye többet 
ésszel, mint erővel, jelen eset- 
ben az erő pedig a saját géped 
leamortizálásához is bőven hoz- 
zájárul. 


NE ÜNYENERS 


bed UE AL LEGAL AD KET EILGTAT S 
a mozdítható tereptárgyak valamelyikével. 25 

















180 ROLL: 100 PONT 


Akár csak a 90 fokos borítást, úgy a 
180 fokos társát sem valami könnyű 
kivitelezni. Hasonlóan a 90 fokos bo- 
rításhoz, itt is érdemes egy emelt ol- 
dalú kanyarkombinációt kiválasztani, 

ahol az ellenfél gépe a kanyar mere- 
dek részén amúgy is félúton van bo- 
rulás és talpon maradás közt. A leg- 
jobb esélyed akkor van a sikerre, ha 
a támadott jármű már irányíthatatlan, 
mert így még nagyobb a valószínű- 
sége, hogy tönkre vágod a verdáját. 


ked ee GENETTA ÜL ENE 
LSE MESZ GEO u Ze eSa 











90 SPIN: 50 PONT 


Ez az egyik legegyszerűbb módja a 
pontszerzésnek. Az ellenfél megpör- 
dítése igazán kis mértékben rongál- 
ja a saját gépedet, és nem valami 
nagy kunszt megcsinálni. Hajts a 
másik versenyző mellé két autónyi 
távolságot tartva az oldalától, az- 
után vagy a csomagtartó, vagy a 
motorháztető magasságában rántsd 
rá a kormányt. Összeadva a Teeth 
Rattlerért járó tíz ponttal, minthogy 
ez a manőver annak a tényét is ki- 
meríti, 60 pontot kasszírozhatsz. 


55 Az ellenfél megpördítése remek módja 
elsz SE át E tet ET e 




















90 ROLL: 60 PONT 


Egy fokkal nehezebb végre- 
hajtani, mint a pördítést, de ez 
is rendkívül hasznos módszer a 
pontszerzésre, ha nem célod, 
hogy porrá zúzd a kocsid ka- 
rosszériáját, és mellesleg KER- 
MI-tesztet megszégyenítő próbá- 
nak tedd ki a biztonsági övedet. 
Várdd meg, amíg egy töltéssel 
erősített oldalú kanyarhoz érsz, 
és a kanyarban lökdössd fölfelé 
addig, amíg a szerencsétlen te- 
tőre nem teszi a vasat. 





55 Hátulról próbálj nekimenni az ellenfél- 
pete ed Lene LIL ALT EL C 
csid fogja megakadályozni a borulást. 55 
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180 SPIN: 100 PONT 


Ez a manőver a 90 fokos meg- 
pördítés durvább verziója. A 90 
spinnél azonban elég volt oldal- 
ról ráhúzni a másikra, eb- 
ben az esetben a másik 
autónak merőlege- 
sen kell 


nál, most is valamelyik végét cé- 
lozd be a szerencsétlennek, az- 
tán ami belefér, durr 
bele. Ha sze- 
IN rencséd 

van, sikerül 
/ teljesen 

















állnia a megpörget- 
tiedhez ni. Ha nincs, 
képest. az se baj, a 
Akár 90 fok így is meglesz. 
csak a 90 Fele annyi pont is több a 


fokos változat- semminél. 











BARRIER SLAM: 1090 PONT 


A Barrier Slamet akkor éred el, ha 
az áldozatot úgy kapod el, hogy 
az egyenesen belevágódik valami- 
lyen akadályba, de úgy, hogy az 
autód orra még érje a farát, ami- 
kor az becsapódik. Ha azon töröd 
a fejed, hogy megelőzve a kocsid 
károsodását majd az oldalába 
szállsz bele, felejtsd el. Azért nem 
jár a pont. Csakis az éles kanya- 
rok és sikánok mellett lévő falak és 
oszlopok alkalmasak rá, hogy vég- 
rehajtsd ezt a brutális manővert. 


ked Co áj E ROL EI LE Ura a 
Ae Tee aa et ea 
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GUT WRENCHER/SKULL 
CRUSHER: 200 PONT 


A Gut Wrencher csak a legkemé- 
nyebb karambolok esetén jár, 
vagy ha a verda az ellenfél autójá- 
nak a tetején landol. Ettől válik a 
dolog igazán trükkössé, mert 
majdnem minden alkalommal, 
amikor egy járgány tetejére érke- 
zel, még azzal a lendülettel le is 
pattansz róla, és még örülhetsz is, 


ha nem tetővel lefelé érsz földet. 25 Ha egy kollega gépének a tetején sike- 


rül landolnod, jutalmad a Skull Crusher. 22 


ROLLERCOASTER/HURRICANE: 











A pályák 


FLATLINER: 300 PONT 


megoldás, ugyanakkor nagyon 
stílusos és halálosan célrave- 


Kizárólag a Skyscrapper futam 
alatt végrehajtható, és tuti halált 
eredményez a szenvedő félnek. 
Ha sikerül valamelyik ellenfelet le- 
segítened a háztetőről, akkor az 
végleg aláhull. Te 300 pontot 
kapsz, ő meg egy 
autóból készült 
koporsót. 
Elég 
bru- 
tális 


zető... 










55 Akár a legfinomabb taszítás, és magad is 
megtapasztalhatod a zuhanás szépségeit. 22 





200 PONT 


A pörgések és borulások totális kom- 
binációja egy bukfencben egyesítve. 
Úgy ütközz az ellenfeleddel, mintha 
megpörgetés lenne a célod, de idő- 
zítsd arra a pillanatra, amikor a másik 
eléggé instabil ahhoz, hogy ne csak 
pörögjön, de boruljon is. Nagyszerű 
alkalom erre, amikor a versenytárs az 
emelt oldalú kanyarok valamelyikében 
halad. Lökd meg felfelé, hadd buk- 
fencezzen. Nehéz megvalósítani, de 
megéri a fáradtságot. 


Most, hogy már elsajátítottad a ma- 
nőverezési lehetőségek teljes reper- 
toárját, nem ártana keresni egy meg- 
felelő helyet, hogy kipróbálhasd ma- 
gad élesben. Bár a DDR jó néhány 
pályát tartalmaz, de a felépítésük lé- 
nyegében néhány fontosabb akadá- 
lyon alapszik, melyeket az alábbiak- 
ban ismerhetsz meg. Tanuld meg 
ezeket a jellemző pályarészeket, 
használd a róluk szerzett tudást és 
fesd meg őket az ellenfelek vérével. 








Ezek a pályák ferde kanyarjaikkal iga- 
zán gyors, könnyen elsajátítható, 
klasszikus versenyzési stílust kívánnak, 
és lehetőséget kínálnak arra, hogy ren- 
geteg borsot törj versenytársaid orra 
alá. Miután azonban az ellenfeleid is 





ket SE S ee ő 
LT NLTLe IL ze LT egz ASSA 





folyamatosan nagy sebességgel halad- 
nak, nemigen akad lehetőséged arra, 
hogy nagy sebességkülönbséggel be- 
léjük bombázz. Várd meg, amíg ka- 
nyarba értek, és az ott kisodródó ver- 
senyzőket vedd célba. Egy tisztessége- 
sen kivitelezett ütközéssel felkenheted 
őket a falra, megpörgetheted, felborít- 
hatod őket. Sohasem tudhatod, hogy 
mi sül ki a próbálkozásból, de ha pon- 
tot akarsz szerezni, ez jó lehetőség. 








Nincs is szebb, mint amikor valamelyik 
verda keresztezi az útvonaladat, szinte 
felkínálva magát, hogy szétcsapd a ka- 
rosszériáját. Ellentétben a délutáni 
csúcsforgalommal, itt gyakran még 
szerencse is, ha valaki eléd vág, sőt, 


Garantáltan biztos pontszerzési 
stratégia, ha egyszerűen meg- 
nyered a futamot. Elsőként 
átszakítva a célszalagot 1000 
pont üti a markodat, ami hatal- 
mas lépés előre a végső győ- 
zelem felé. Másodikként 900, 
harmadikként 800 pontot 
kasszírozol, úgyhogy elég 
nyilvánvaló a késztetés, hogy 
minél előkelőbb helyen fejezd 
be a versenyt. 





ELSő HELY. 1000 PONT 





35 A harmadik hely az utolsó lehetőség, 
hogy karambolozás nélkül pontokat érj el. 22 








ha a radart is figyeled, még nagyobb 
az esélyed arra, hogy elcsípj egy jó kis 
karambolt. Még jobb, ha egymás útjá- 
nak keresztezésekor az ellenfél a leve- 
gőben van, így még keményebben el- 
trafálhatod, sőt esetleg fel is boríthatod 
a kocsiját. 





A Wreckir" Race későbbi pályáin szá- 
mos rejtett utat találhatsz. Néhányuk 

használata lerövidíti a versenytávot, pár 
másodperces előnyhöz juttatva téged, 
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de ebbe ne nagyon éld bele magad, 
mert a szemfülesebb versenytársak 
szintén kihasználják az adódó lehetősé- 
get. Izgalmasabbá teszik viszont a ver- 
senyt, mert ahol a hivatalos és a nem 
hivatalos útvonalak egybefutnak, meg- 
sokszorozódik az esély egy kis matek- 
ra az ellenfelekkel. 





ran találod magad abban 





MÁLTAT E E ESSTtát 


Akadályba bombázni az ellenfél gépét 


mindig keményebb, mint ami- 59 


lyennek látszik. Nem mindegy 
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viszont, hogy minek lököd neki az ál- 
dozatot. Csak a kanyarok külső részén 
lévő betonoszlopok, illetve a sikánok 
falai alkalmasak erre a célra. Megvan 
persze ennek is a megfelelő technikája. 
Nem elég csupán rálöknöd a falra az 
ellenfelet, passzírozd bele az átkozottat, 
különben nem kapsz pontot. 


UGRATÁSOK 
Bár úgy tűnik, hogy a DD 2 
óriás ugratói eltá- 
volíttattak, maradt Í 
azért elég lehető- 
ség légi deszanttá 9 
avanzsálni, és levegőből 


r.-s 

a Xelk Te JERRR 
A játék Battle része tartalmazza a multi- 
player funkciókat. Itt nem nyithatsz meg 
extrákat, nem fejlesztheted a képességei- 
det. Ez a rész pusztán a szórakozásról szól, 
Akár egyedül játszol, akár többen játszotok, 
a cél: minél nagyobb pusztítást végezni a 
többiek körében, és utolsóként talpon ma- 
radni, amíg le nem intik a futamot. Nem 
számít semmi és senki, csak a győzelem. 


PASSZOLD A BOMBÁT! 

Nem kell megijedni, nem egy gonosz 
gyerekek bulijáról ellesett beteg játékról 
van szó. Inkább egy olyan beteg játék- 
ról, melyben őrült sofőrök randalíroznak 
egy stadionban izom-autóikkal, miköz- 
ben elkeseredetten próbálják elkerülni a 
fizikai kontaktust egymással, Ebben a 

, robbanékony fogócskában" a bombá- 
val fertőzött" autó érintése azt jelenti, 
hogy a bomba átkerül a te autód tete- 
jére, és elkezdődik a visszaszámlálás, 
És bár a verdád kibír egy robbanást, 
azért nem árt, ha egyből nyomulsz a 
pálya közepére, és átpasszolod a bom- 
bát valakinek, amilyen gyorsan csak le- 
het. Három rúd dinamit is lehet egy- 
szerre a pályán, a legjobb taktika en- 
nek fényében az, ha kimaradsz a nagy 
adok-kapokból, és meghúzódsz valahol 
a külső részen. Csak akkor startolj kö- 
zépre, ha mégis hozzád kerülne vala- 
melyik dinamit, mert középen mindig 
könnyebben szabadulhatsz tőle. 


BUNYÓ A HÁZTETŐN 
A Skyscraper verseny háztetőkön zajlik, 





3. 











támadva súlyos zúzásokat végrehajtani. 
Van olyan pálya — ilyen például a Leap 
of Faith is -, ahol az ugrató mindkét 

irányban része a pályának, ami remek 











v 


235 Ugratásból pontot szerezni ígen trükkös dolog. 
beste ere LEGAL See 


és szó szerint öldöklő küzdelmet tarto- 
gat számodra. Ha elhagyod a pályát, 
az itt a játék végét jelenti. 300 pont jár 
azért, ha letaszítasz valakit a toronyhá- 
zak tetejéről, ami ugyan kockázatos, de 
gyors út a győzelemhez. Ha nem vagy 
biztos magadban, inkább ne merész- 
kedj közel a tető széléhez, mert a töb- 
biek szintén a gyors győzelem hívei, és 
nem haboznak a végzeted karjaiba — 
jelen esetben a mélybe - taszigálni. 

Az ellenfelek kedvenc stratégiája, hogy 
sérültnek tettetik magukat, aztán amikor 
bevetted az állatvilágból jól ismert trük- 
köt, és száguldasz feléjük, odébb par- 
kolnak eggyel, te meg repülsz, mint 

a győzelmi lobogó. De ha megúszod, 
abban az esetben is túl közel leszel 

a háztető széléhez, és akkor jönnek, és 
lesegítenek a többiek. A végső elszá- 
molásnál azonban a pontok száma 

a lényeg, nem pedig az, hogy mennyi 
ideig maradsz a tetőn, szóval minden- 
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semmisítésére, és persze némi plusz 
pont besöprésére. A kisebb rámpák 
pedig alkalmat adnak a többi járgány 
tetején való landolásra, s ezáltal történő 
likvidálásukra. 


DN TE tat ti 


ed Ea ELT S ZAL EE LUN 
akkor tiéd a bonusz pont, övé pedig a bukfenc. 22 


képp erőltetni kell a karambolokat. 
Lehet, hogy hamarabb lezuhansz a 
többieknél, de ha tiéd a több pont, 
tiéd a győzelem is. Legjobb, ha mind- 
járt a verseny elején beszállsz a bunyó- 
ba, és összeszedsz amennyi pontot 
csak bírsz. 

TÁMADÁS 

A játék ezen részében nem érdemes 
túl nagy figyelmet fordítani a versenybeli 
helyezésedre, mert a valódi kihívás ab- 
ban áll, hogy milyen mértékű pusztítást 
vagy képes véghez vinni. Három körpá- 
lya és egy törhetetlen páncélzatú autó 
áll rendelkezésedre mindehhez. Az 
emelt falú pályákon rengeteg lehetősé- 
ged adódik a versenytársak szétzúzá- 
sára. Kilökheted és felboríthatod őket, 
ha az emelt részen haladnak, lecsap- 
hatsz azokra, akik túl gyorsan vették a 
kanyart, és elvesztették az uralmat jár- 
művük felett, és ne feledd: ne törődj a 





EGYÉB TRÜKKÖK 

Vannak pályák, amelyek nélkülözik 

a nyilvánvalóan gyilkos zónákat, 

de ez nem jelenti azt, hogy ezeken 
ne tehetnénk szert némi extra pontra. 
Itt van például a Carmasutra nevű 
pálya, ahol az egyik szakaszon az 

út faládák tetején fut. Ha ezen a 
részen megtaszítod valamelyik autót, 
az nyomban csinál egy bukfencet, 
na meg egypár pontot neked. 

Ehhez hasonlóan, ha oszlopokat, 
tönköket, vagy bármilyen használható 
tereptárgyat látsz az út mentén, ne 
habozz fegyverként használni a töb- 
biek ellen, 



























helyezéseddel, törődj inkább az ellenfe- 
lekkel, hogy ők is törődjenek" általad. 


DEStEFUCGION DEFBY raw 


Azt kapod a játék ezen részében, amit 
a címből kikövetkeztethetsz: a rombo- 
lás az egyetlen, és mindenek felett ál- 
ló cél. Nem kell köröket teljesítened, 
csak karosszériát zúzni, szélvédőt tör- 
ni és törni és törni és törni... A pályák 
stadionszerű kialakításúak, középen 
egy ugratóval, a totális pusztítás el- 
érése érdekében. Az autók a pálya 
közepe felé nézve kezdik a versenyt, 
így az első karambol nem várat sokáig 
magára a zöld lámpa kigyulladása 
után. Ez itt 100 96 tiszta erőszak. 


HAGYOMÁNYOS 

Egyszerű, stadion formájú pálya, 
ahol 20 gépjárműves gladiátor küzd 
a végső győzelem eléréséért. A ver- 
seny addig tart, amíg már csak 
egyetlen működőképes autó marad 


HAGYOMÁNYOS F 


MÉ 


35 Kimaradhatsz a küzdelemből, ha a pálya 
EJ ae red ele ULT A rábe d 


aunezn 


ked TGV EAT ARC RG  1LAT LTV EL A 
ha nem vigyázol, könnyen negatívba mehetsz. 25 


a színen. Ha be akarod biztosítani 
a győzelmedet, húzódj ki egyszerű- 
en a pálya szélére, és körözgess 
addig, amíg a többiek elvégzik 
a munka nagy részét, azután irány 
a pálya közepe, és csapj szét a túl- 
élők között. 
VAMPIR 
A Vampire üzemmódban 
nem a karambolért 


7. io kapsz 


55 Multiplayer üzemmódban sokkal élvezete- 
sebb a játék, és remek lehetőség arra, hogy 
I eSzáj tát e e AAS ZETT  €€] 
Ente ed 


d NEEE EEG TESZ TE DEL AT est a ese era MAT Lássa AT er saj él 
bull, szétszedsz mindenkit, aki az utadba kerül, amíg téged is szét nem szed egy másik. 55 


Romboló futam 


kél: A eza atz LAT Led 
senyben nem fog kihúzni a csávából. 52 


25 Csinálsz egy Bone Crushert, de a következő pilla- 
natban beléd szállnak, és máris oda a nyereség. 22 


VÉGÍTÉLET 

Milyen taktikát válassz? Nemigen ja- 
vasolhatok semmit, hisz ebben a 
részben mindenki téged akar kinyi 
vasztani. A hiénák minden irányból 
támadnak, és ha egyszer elkaptak, 
akkor véged van, mint a görbe bot- 
nak. Egyetlen esélyed, hogy bele- 
állsz a gázpedálba, és a pálya szé- 
lén körözöl, amíg csak be nem tel- 


jesedik elkerülhetetlen sor- pp 


sod. 


pontot, hanem az ellenfelek pontjait 
nyúlod le. A módszer egyszerű: be- 
lebombázol a kiválasztott verdába, 
és a karambolért járó pontokat tőle 
vonja le a játék. Így aztán elérni is 
nehezebb a pontokat, hát még 
megtartani! A legjobban akkor jársz, 
ha az elején keményen rámész a 
pontszerzésre, amikor pedig már 
tisztességes mennyiségű áll rendel- 
kezésedre, akkor elbújsz és kibek- 
keled a hátralévő időt. 


LÉGY AGRESSZÍV AZ 
ELEJÉN; AMIKOR PEDIG 
MÁR ELÉG PONTOD 

VAN: SZÍVŐDJ FE 


Té 


ESA ear AÉ e zat VEZET Metál T SA 


55 Ahogy elindul a verseny, az összes gép 
(LL ETEL Era A sa 


egyből neked esik, Durva! 55 


55 Ne hidd, hogy egy hatalmas ütközés fog végleg kikészíteni, Ehelyett szépen bedarálnak, s ha már elég 
gyenge vagy, összeroppantanak. Próbáld meg túlélni a barátaidat... és persze az ellenségeidet is. 22 
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Roncsderbi 





25 Karambolozni nem könnyű, de szemben a forgalom- 
mal előbb — utóbb csak akad valami gázolnivaló, 25 





Némi képzavarral élve a DDR alkotta tor- 
tán a hab a Wreckin" Race. Minden sike- 
resen befejezett futam után újabb autók- 
hoz és erősebb motorokhoz juthatsz, il- 
letve egyre nehezebb pályákat nyithatsz 
meg. Mi teszi mégis különlegessé a 
DDR-t a hasonló játékokkal szemben? 
Az, hogy pusztán a jó helyezés még nem 
jelenti a győzelmedet, hiszen az első he- 
lyért 1000 pont jár, ahhoz viszont, hogy 
tovább léphess egy olyan pályán, ahol 
2000 pontot kell elérned, azért bizony 
bele kell menned néhány keményebb ka- 
rambolba. 


A KÖNNYEBB ÚT A SIKERHEZ 
A kemény munka meghozza a várt 
eredményt, a sikeres versenyzés pe- 
dig a jól megérdemelt jutalmat. A 
Wreckin" Race lehetőséget nyújt arra, 
hogy a sikerhez vezető utat magad 
válaszd meg. Ez azonban nem azt je- 
lenti, hogy a nehéz pályák elkerülésé- 
vel is a csúcsra juthatsz. A pira- 
misszerűen felépített pályahálózat bal 


oldalán helyezkednek el a könnyebb 


pályák, de ahhoz, hogy a csúcs- 
ra juss — ami jelen esetben a 
pályaháló alján he- 
lyezkedik el szt 6 
- a al 

jobb ol- 
dali, ne- 
hezebb pá- 
lyákat is meg 
kell csinálnod. 


55Ha megnyered a rendőrautót, azzal iga- 
zán élvezetes futamokat bonyolíthatsz.2- 


NÉHA ÉRDEMESEBB 
ZŰZNI EGY PÁRAT AZ EL- 
LENFELEKEN:; MINT AZ 
ELSő HELYÉRT HAJTANI. 















55 A helyezések kevesebbet számítanak, ami- 
kor alacsonyan szállnak a motorháztetők. 22 


EXTRÁK 

Ha a Wreckin" Race-ben való előreju- 
tás ebben az üzemmódban nem is, 
de a Smash 4 $-ban mindenképp 
kifizetődik. A WR során befejezett 
pályák ugyanis a S4$-ban tesznek 
elérhetővé bónusz motorokat. 

A futamok közt elrejtve találsz 
néhány Golden cup-ot, melyek jelzik, 
ha valamilyen jutalom van kilátásban. 
Hogy hozzájuss az adott bónuszhoz, 
csupán az előirányzott pontmennyisé- 
get kell elérned, tehát nem kötelező 
nyerni, vagy csúcsot beállítani. 
STRATÉGIÁK 
A WR-ben erős a kísértés — miután 
a szükséges számú kör megtételén 
alapul a verseny -, hogy mindig az 
első hely legyen a célod, és így kü- 
lönösebb bonyodalom nélkül nyerd 
meg a küzdelmet. Van azonban más 
lehetőséged is, hiszen gyakran egy- 
szerűbb úgy elérni a szükséges pont- 
számot, hogy iszonyatos vérengzésbe 
kezdesz, és amikor megvan 
a kívánt összeg, 
szépen 
körbe- 


a pályán, 
Az első 
A néhány fu- 
tamban mindenesetre 
nem kell taktikáznod, az is 
elég, ha elsőségért járó 1000 
pontot begyűjtöd. Ahogy azon- 
ban nőni kezd a megszerzendő 
pontok száma, szükségessé válik né- 
hány karambol beiktatása a produkci- 
ódba. Mindenképp érdemes a 
viszonylag kis rongálódással és 
időveszteséggel járó variációkat alkal- 
maznod, gondolok itt például a borí- 
tásokra, ugratásos megoldásokra. 
És ezek még mindig több pontot 
hoznak, mint mondjuk egy Tooth 
Grinder. A végső pályákon, ahol már 
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55 A legrövidebb út a végső győzelemhez a jobb oldali pályákon haladni lefelé, de ez azért 
igen kemény. Ha az összes bónuszt be akarod gyűjteni, a többi pályát is teljesítened kell, 22 





akár 2000 pontot is össze kell gyűjte- 
ni, menet közben kalkuláld ki a meg- 
felelő stratégiát. 

Ha jól megy a zúzás és jönnek a 
pontok, akkor felesleges az első he- 
lyért járó 1000 pontra is rámenni. Ha 
viszont a pálya nem alkalmas nagy 
karambolok kivitelezésére, igenis dön- 


25 Nagy pontokat kaszálhatsz, viszonylag kis rongá- 
lódás fejében, ha oldalról kapod el az ellenfeledet. 55 


tő fontosságú lehet, hogy hányadik- 
ként érsz célba. 

Számolgatni persze csak addig 
érdemes, amíg nincs pontod. Ha be- 
leszaladsz egy Rollercoasterbe vagy 
egy 180 fokos borításba, ne gondol- 
kozz tovább, hanem biztonsági veze- 
téssel juttasd célba a gépedet. 


35 Mig nem fejezted be, addig nincs vége a versenynek, 
Úgyhogy csak nyugodtan gyűjtögesd a pontokat. 25 


55 Fél szemmel mindig figyeld a kijelzőn, hogy milyen a géped állapota. Végül is nem azért gyűjtöd fáradtsá- 
gos munkával a pontokat, hogy újra kelljen kezdened az egész versenyt, csak mert gallyá tört a járgányod. 22 





DEStFUCCGION DEFBY FaWw 


Ütközz pénzért! 





Pénzért karambolozni? Hát kell ennél 
jobb motiváció?! A játék ezen részében 
] a zúzással keresett pontjaid kemény 
] dollárokat érnek, amit autóvásárlásra, 
] fejlesztésre és karbantartásra használ- 
) hatsz fel. Itt ahelyett, hogy kész listá- 
ról választanád ki a gépeidet, lehetősé- 
) ged van rá, hogy a saját szád íze sze- 
rint állítsd össze a gépparkodat. 
Maga a versenyzés menete hasonló, 
] mint amit a Wreckin" Racingnél ta- 
] pasztalhattál. Ugyanúgy szerezhetsz 
] pontokat a győzelem megszerzésé- 
vel, mint az ellenfelek pozdorjává tö- 
résével, A különbség az, hogy a 
1 54$-nál nem a következő futamba 
! való továbbjutáshoz kell a pont, ha- 
nem az autód javításának és a költ- 
] ségeit kell finanszíroznod belőle. Így 
] azonban, ha megsérül a gép, nem 
] biztos, hogy a versenyednek is vége 
egyben, hiszen hátraküldöd a ga- 
rázsba, és megfelelő mennyiségű 
pontért helyrehozzák a törött ka- 
rosszériát, a sebzett lelkedet és 
a fejsérülésedet is. Ez persze azt 
is jelenti, hogy állandóan figyelned 
kell a rombolás mérőt a kijelzőn, és 
ha a piros zónába ér, abbahagyni 
] a karambolozást. 


! GÉPEK ÉS ALKATRÉSZEK! 


A verseny kezdetén behatároltak a 
lehetőségeid. A rendelkezésedre álló 
1500 $-ral tulajdonképpen hat jármű 
közt kell döntened. A gyors 
Richocettől (Pattogó) a brutális 
Bullheadig (Bikafej) az autók két ka- 
tegóriára oszthatók; vannak kemény, 
de lassú és gyenge, de gyors gé- 
pek. Ízlésed és mentalitásod szerint 
válassz közülük, figyelembe véve, 
hogy inkább versenyző, avagy küz- 
dő típus vagy. Nyilvánvaló, hogy 

a robosztusabb gépek tovább bírják 
a gyűrődést, és több pontot hoznak 
a konyhára az ütközések folytán, 
míg a gyorsabb járgányok könnyeb- 
ben csípik meg az előkelő helyezé- 













seket. Baromi egyszerű, nem? 

A másik dolog, amit feltétlenül szem 
előtt kell tartanod autóvásárláskor, 
hogy felmérd a gépben rejlő lehető- 
ségeket. Mindegyik verdát tuningol- 
hatod ugyanis bizonyos keretek kö- 
zött. Nem árt, ha tudod, hogy azt, 
amelyikre a nehezen szerzett pén- 
zed kiadni készülsz, milyen mérték- 
ben fejlesztheted majd a későbbiek- 
ben. 


Az autók tuningolása nem feltétlenül 
drága dolog. Egy közepesen sikeres 
verseny alatt is kereshetsz annyit, 
hogy egy olcsó kocsiból is a maxi- 
mumot hozd ki. Ne fontolgasd, 
hogy melyik tulajdonságát kéne fej- 
leszteni a kocsinak. Ami pénzed van 
a tuningolásra, abból nyomd fel a 
verdát, ahogy csak lehet. Egyetlen 
olyan tulajdonsága van az autóknak, 
amit erősen fel lehet fejleszteni: a 
keménység. A gyenge autók mindig 
gyengék maradnak, de az 
erős gépeket 
mindig lehet 
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dumvítani, a még brutálisabb karam- 
bolok érdekében. A garázs legfonto- 
sabb funkciója, hogy a sérüléseket 
helyre lehet hozni bennük. Pár száz 
dollárért minden sérülést ki tudsz 
itt javítani, ami azért sem kidobott 
pénz, mert sérült autóval nem en- 
gednek rajthoz állni. Ez azt is jelenti 
egyben, hogy mielőtt fejlesztésre 
adnád a fejed, feltétlenül ki kell javí- 
tanod az előző versenyben szerzett 
sérüléseket a kocsidon. 

Ha nem vagy kockázatvállaló tí- 
pus, érdemes úgy 800 dollár körüli 
összeget folyamatosan a bankszám- 
ládon tartani minden verseny előtt. 
Ez a summa akkor is elegendő lesz 
a javításra, ha a legrosszabb történ- 
ne, vagyis ha totál összetörik a gé- 
ped, és egy cent nyereség nélkül 
hagynád el a pályát. Ha valamilyen 
oknál fogva ugyanis nem tudod 
megjavítani a járművedet, nem ver- 
senyezhetsz, és akkor vége a 
játéknak. 







HA EZZEL KÉSZ VAGY... 


Driver 
Országúti őrület 


Destruction Derby 2 


Újra nyomul a csapat, barátaim! 
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TUD 
KEBEL Ő erem 


A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók 3 


JÁTÉKOSOK 
SZÁMA: 1-2 


KIADÓ: 
rFOCKStar 





::POWERSLIDE 
4 SWITCHSTANCE 














GRIND GYORSÍTÁS 


KICK FLIP 


MEMÓRIA- 
KÁRTYÁRA 


JOYPADRE 
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) SölfDESZKa-őlrült VaSY? 





JEE te 
lommal, bizony 
kelleni dúlás ő 
a fogad az aszfaltba. 


A Thrasher: Skate and Destroy- 
hoz ugyanis rengeteg türelem, 
és idő szükséges. A megfelelő 
trükkök helyes időzítése, nem 
egyszerű feladat, főleg, ha nem 
ismered ki magad eléggé a pá- 
lyán. A kezdetekben célszerű egy 
olyan szereplőt kiválasztani, aki 
a lehető legtöbb dologban jára- 
tos, mert így legalább esélyed 
van arra, hogy kipróbálhass, és 
MISA SSE E án L e ETO 
ene a ezet át hió 





keri édi a 


(ALA zá ág (TATÓ 
mielőtt ténylegesen belevágnál. 
Ez azért hasznos, mert még 
egy olyan viszonylag kevésbé 
látványos pályán is, mint a 
Hometown, akadhatnak olyan 
[ga site életét Gr dett 
nem ismernél fel. Haladj lépés- 
LM (a T-ST GML EP TT Te 
KEIC LE GTA LÁT TT EA 
pályán például megtanulhatod, 
hee en EL SYG LLé 1 ET 
formról a másikra a negyedcső 
segítségével, úgy, hogy közben 
még a mozgó metrókocsi- 


METE a Laj brr kr Ete Te ) ) ) 
lesz könnyű feladat... § 





útmutató 


Hometown 





d.171 
Mind a hat deszkás srácnak 
különböző a stílusa. Ha ezen 


változtatsz, a játék rendkívül 
izgalmassá válik. 


Axl precíz ollie-ja, és a gyorsa- 
sága lehetővé teszi a , big air"-t. 



















Ollie: 10 
Technika: 6 
Forgás: 8 
Egyensúly: 4 
Földre érkezés: 8 
Gyorsaság: 9 






Lassú, de nagyon technikás. 
Remekül megy neki a ,grind" 
Ollie: 
Technika: 
Forgás: 
Egyensúly: 
Földre érkezés: 
Gyorsaság: 


BROWAEOW 


19) 





Itt nincs értelme egyetlen pontra 
koncentrálni. Az egész pálya s0- 
rán ugyanis, rengeteg lehetősé- 

ged lesz különböző trükkö- 

§ ket végrehajtani. Száguldj 

2-k tehát folyamatos, és ragadj 

dd meg minden alkalmat. 

A platformok végén egyik 

rámpáról átugorhatsz 


a másikra, és ne 
A Ab hagyj ki egyetlen 
8 metrókocsit se, 


mert igazán nagy 
bónusz ütheti a 

/ markod. A korlátok, 
valamint a falak 
nagyszerű terepet 















y [EI 

bs 50-50 grind 
kickflip out" 
bs tailslide 





Hü . 
a kk 4 R E 
Amikor először szembesülsz 
a pályával, nem csoda, ha azt 
gondolod, hogy eléggé kevéske 
hely áll a rendelkezésedre. 
Főleg amikor a rámpákhoz érsz, 
vagy grind-ra kerül sor. Pedig 
a látszat csal. A falak ugyanis 
elég magasak ahhoz, hogy 
végig menj rajtuk, vagy akár 
összeköthess néhány trükköt. 








A tiszta pontszámot akár egy 
kombinációval is könnyedén el 
lehet érni, ha ügyesen csinálod. 
Ha mégsem, akkor sincs baj, 
mert számos kisebb rámpa áll 
a rendelkezésedre, ahol tetéz- 
heted a pontnyereményed. 

A raktárt sem szabad kihagyni. 
Bent a negyed csőben is óriási 
pontokért lehet versenyezni, mi- 











55 Itt különösebb veszély 
nélkül kombinálhatod a külön- 
böző ,grind"-okat, és 
ukickflip"-eket, hogy még több 
ponthoz juthass. 22 





biztosítanak a grind-ra, de a 
Hometown pályával ellentétben, 
itt bizonyan nagyokat is eshetsz, 
ha elveszíted az egyensúlyod. 

A kijáratot a forgókeresztnél talá- 
lod, de ha a zsaruk a nyomod- 
ban vannak, számítani némi 
bonyodalomra. Ezért, minél előbb 
próbálj elinalni. Az akadályok 
leküzdésével rengeteg pontot 
gyűjthetsz be, de a rendőrökkel 
a nyakadon kevesebb az esélyed. 


Pontok tisztán: 10 000 

Csúcs pontszám: 25 000 
Jutalom: ,36 Flip" 4- ,Method" -- 
,.Crooked Grind" 
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LILLAÚ1[1 
tailgrab 





Akkor érheted el a legjobb 
eredményt, ha az óra járásával 
ellenkező irányba kezded meg 
a köröket, és kihasználod az 
utadba kerülő akadályokat. 

A pálya közepén is les néhány 
rámpa és asztal, de csak idő- 
pazarlás lenne figurázni ezen a 
helyen. Légy alaposan résen, 
amikor az útra vezető korláthoz 
érsz, mert, ha koncentrálsz szép 
kis trükk kombinációt hajthatsz 
végre. Ezen kívül még néhány 
akció, és a csúcs pontszámot 
sem lesz nehéz elérni. A mozgó 


55 A raktárban róbál 
ani, ha rakról íg ő róhenáret Ha végeztél vele, 


rohand meg a kijá 
ablaknál, járatot az 


közben ketyeg az óra. Ha min- 
dennel kész vagy, célozd meg 
az út végén lévő kijáratot, és 
szedj össze még néhány extra 
pontot. 


Pontok tisztán: 5 000 
Csúcs pontszám: 25 000 
Jutalom: cipő szponzor -r 
, Wallride" 


select 10 
HONTI 







55 Egy-egy trükk végrehajtásához 
bármi at segítséget igénybe ve- 
hetsz. Ne feledd, hogy a pontok ér- 
dekében a kisebb trükkök is nagyon 
hasznosak. 22 


ELHALT 
start run 





taxikra ugrálás ugyanazt ered- 
ményezi, mint az előző pályán 
lévő metrókocsik, de itt sokkal 
nehezebb a dolgod, úgyhogy 
nem is nagyon érdemes be- 
levágni. A kijáratok a pálya 
szélén vannak szétszórva, és 
már csak ezért sem érdemes 
a elkóborolni a pálya belseje 
felé. 


Pontok tisztán: 12 500 

Csúcs pontszám: 30 000 
Jutalom: ,variaflip" -- ,Stalefish" 
4 ,Nollie 360 flip" 


tHraASHErFr: SKatE § DESEFOY 


Brooklyn híd 


Ez az első, igazi gördeszkás 
parkra emlékeztető pálya, és 
a szabályok is egy kissé elté- 
rőek. Nincsenek rendőrök, a 
pálya pedig nem a megszokott 
zsarukat irritáló bonuszokkal 
érnek véget. Tudásodat renge- 
teg rámpán, valamint falon 
teheted próbára, úgyhogy 

ne tétlenkedj, mert itt igazán 
jó lehetőség nyílik a különféle 
kombinációkra, kombókra. 
Próbáld elkerülni az eséseket, 
mert azzal nemcsak a drága 


időt pazarolod, de a bírák sem 
túl elnézőek. Mindenképp tartsd 
szemmel a szorzókat, miközben 
a pontokat gyűjtöd, mert 
ugyanaz a pálya a következő 
alkalommal, már nem lesz 
olyan adakozó. Végül pedig, 

ne keresd a kijáratot, figurázz 
addig, amíg le nem jár az időd. 


Pontok tisztán: 15 000 
Csúcs pontszám: 35 000 
Jutalom: ruha szponzor -- 
sHandplant" 








Egy hihetetlenül jó pálya, ahol a 
mozdulatok teljes skálájának alkal- 
mazására szükség lesz, A fősze- 
rep a ,grind"-oké, és az ugrásoké, 
és bár a használaton kívüli iskola- 
busz csábítónak tűnik, semmi 
hasznos nincs benne. A vízgyűjtő- 
ben találsz egy kisebb félcsövet, 








55 Azonkívül, hogy az 
egyik oldalról a másikra 
ugrasz, egy ukickflip"-et is 
bevethetsz, majd rögtön egy 
agrind"-ot. 52 


55 A mag; 
nyos mutai 


rehajtani, Ha 
deszkádnak annyi, sz 


de ne merülj túlzottan alá, mert a 
deszkád nem nagyon Szereti a Vvi- 
Zet. A legjobb megoldás az, ha a 
pálya tetején futod a köröket, mert 
ott számos figurára lesz alkalmad. 
Az emelkedőket egy bizonyos 
szögből lehet megközelíteni, és 
próbáld tartani a lendülethez kellő 








Jas peremekről látvá- 
tványokat lehet vég; 
Ha viszont lesel, a 


Mindenkéj 


55 A folyónál lévő félcsöi 
ló csövet 

képp érdei 
gatni, igaz, hogy a méretes 


fogva nem lehet túl sok iga 
Ke e Sok időt 
rajta tölteni, as st 








Itt egy elég nehéz pályának né- 
zünk elébe, számos keskeny átjá- 
róval, és kiszámíthatatlan kanyarral, 
ezért az igazi futam előtt érdemes 
lesz egy kicsit körülnézni. A rám- 
pák elég kicsik, de a hatalmas 
negyed csövet semmiképp sem 
szabad kihagyni. Az út menti ki- 
sebb rámpák remek lehetőséget 
nyújtanak arra, hogy megroha- 
mozd az utcaseprőt, itt is ugyanaz 
a helyzet, mint a new yorki taxinál. 
Nem érdemes belevágni, mert 
csak felesleges időpazarlás. A pik- 
nikezőket szintén nem árt messzi- 
ről elkerülni, hiszen nincs elég hely 


sebességet. A kijárat fent találha- 
tó. Keresd meg gyorsan, különben 
a rendőrség megint az utadba áll. 


Pontok tisztán; 20 000 

Csúcs pontszám: 35 000 
Jutalom: ,lipslide" -- ,Hardílip" -4- 
sNollie FS kickílip" 











ss Ha kimerítetted a reperto- 
árt, indulj végig a falon. 22 





select 10. 
ELCLÁGLÚ 1 1 








mal jár, mint 


a manőverezésre. Helyette, inkább 
érdemes ellátogatni a hosszú fa- 
lakhoz, utána pedig a strandon 
található félcsőhöz, ahol elég akár 
egyszer belegázolni a homokba, 
és megtudod, miért olyan kevés 
a deszkás errefelé. Ezután keresd 
meg mielőbb a kijáratot, nehogy 
szembe találd magad egy őrült 
baseballütővel hadonászó alakkal. 
Igazán csúnya vége lenne. 


Pontok tisztán: 15 000 

Csúcs pontszám: 30 000 
Jutalom: ,Bluntside" -- ,Nollie Va- 
riaflip" 4 ,FS Kickflip" 












Szuper gyors, és akár egy 
papírzsebkendőn is képes 
landolni. Lehet, hogy nem túl 
szép a stílusa, de az biztos, 
hogy nem okoz csalódást. 


Ollie: 
Technika: 
Forgás: 
Egyensúly: 
Földre érkezés: 
Gyorsaság: 


jaSIMmINE 
Jasmine imádja a forgásokat, 
főleg a kisebb rámpákat, és a 
720-as fordulásokat. 














00004wOo 


1 
1 



















Ollie: 7 
Technika: 5 
Forgás: 10 
Egyensúly: 3 
Földre érkezés: 4 
Gyorsaság: 6 11) 
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ELIA] 
start.run 





Ezúttal megkímélheted magad 
a rendőröktől, valamint a 
meghasonlott punkoktól, 
mindössze két perc, és tiéd 
a főnyeremény. Számos ma- 
gas jutalommal járó rámpa is 
található itt, de mindig tartsd 
figyelemmel a szorzókat egy 
helyen leragadj. 

Ha szereted a bizalmas 
dolgokat, keresd fel a titkos 
pályákat. Ezek közé tartozik 
a lerobbant úszómedence 
a ,closed for repair" (,javítás 


Alapos technikai tudása, és 
egyensúlyérzéke ellenpontoz- 
za lassúságát. 


Ollie: A 
Technika: 
Forgás: 
Egyensúly: 
Földre érkezés: 
Gyorsaság: 


CYrus 
Bárhol, bármilyen trükköt ké- 
pes végrehajtani. Az egyik 

legjobb képességű deszkás. 




















Földre érkezés: 
Gyorsaság: 


NONONO 


select to 
HLELASLAT) 


select to 


o start run 


miatt zárva") felirat mögött, 
a hosszú telefonkábel, amit 
ha szerencsés vagy, a pálya 
közepén lévő ház tetejéről 
közelíthetsz meg. Ezen a 
helyen nem is igazán a 
pontszerzésé a főszerep, 

de ha megcsinálod, később 
még büszke leszel magadra. 


Pontok tisztán: 25 000 
Csúcs pontszám: 40 000 
Jutalom: Deck szponzor -- 
s frigid" 


Sok meredek lejtőre kell számíta- 
ni, a kijárat pedig a dombok alján 
található. Mivel emelkedőnek min- 
dig nehezebb menni, használd ki 
az összes pontszerzési lehetősé- 
get. Az egyenetlen aszfalt miatt, 
inkább koncentrálj a falakra, és 

a kanyarokra. Igyekezz állandó 
sebességet tartani, és ne 


55 A ,big air"-t innen nem 
nehéz megcsi . Ha a kere- 
keid néhány mp-nél tovább 
vannak a talajon, akkor 
viszont nem fog menni 25 





sélect to 
FELÉT] 
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55 Cseles fel 


elcsípni a Pe 

mindig érdemes m krz krd 
sak úgy, 
rását, ha szer tevél érkezel. 


ETT 
GETAelr 1] 


L.A. Bírósági épület 


Ezen a hatalmas pályán bőven 
lesz részed ,grind"-ban, és óriási 
rámpákban. Az egyedüli baj 

az lehet, hogy míg eljutsz egyik 
pontról a másikra, rengeteg időt 
elfecsérelsz, és nem tudod hozni 
a trükkökért járó bonusz ponto- 
kat. Ezért inkább koncentrálj két 
vagy három adott területre, és 
ne próbáld bejárni az egész 
pályát, mert nem érdemes. 
Készülj fel arra, hogy a kis rám- 
pákról néha nagyot lehet ugrani, 
és ez azzal is járhat, ha nem fi- 
gyelsz, hogy széttöröd a lapod, 
még mielőtt belemelegednél. 


select to 
HLETÁSLLT] 


feledd, hogy a járművek, és 

a lépcsősorok néha nagyon 
hasznosak lehetnek. Látványos 
bónusz szerzés végett vedd 
kezelésbe a telefon kábeleket, 

és a mozgó kocsikat. Amennyi- 
ben inkább a 
biztonságosabb 
helyeket szere- 


55 A 
ablakot, és 


kos : félcsövet, 





ladat lesz itt 


egpróbáli 
mint a villamos dt 


Pálya aljánál törd b. 
e az 
s keresd meg a tí. 


Hasznos trükköket lehet kieszkö- 
zölni a padoknál, vagy a postalá- 
dáknál, de ne feledd, hogy 

a nagy dolgokra érdemes igazán 
hajtani, különben nem lesz meg 
a 20000 pont. Ha megvan 
igyekezz mielőbb a kijárat felé, 
nehogy kifuss az időből, és 
szembesülj Dirty Harry-vel, aki 
nem fog kesztyűs kézzel bánni 
veled, annyi szent. 


Pontok tisztán: 20 000 

Csúcs pontszám: 35 000 
Jutalom: , Bigflip" -- 

,Nollie hard flip" 4- ,BS kickflip" 


VOLNÁL 

MINT 

VS: (EÜ 
select to 
ELELALOT] 


GT LOCÁA 


KÜL TAARÚ] 
HIEDAGDET 





ted, ; a dombok alján, az üveg 
mögött, találsz egy félcsövet is. 


Pontok tisztán: 20 000 
Csúcs pontszám: 40 000 
Jutalom: ,FS heelíflip" -- 
,noseblunt" 4 ,BS heelflip" 
















sz A félcsőben elég sok pont- 
ra szert lehet tenni, ezért nem 
érdemes elölről kezdeni 

a dolgot. 22 


sz 


select to 
start run 


tHrASHEFr- SKatE § DEStFOY 


Itt megtalálsz mindent, amit 
csak szeretnél, bármilyen is 
legyen a stílusod. A hatalmas 
fura szökőkúttal viszonyt még 
így is meggyűlhet a bajod, és 
hamar a vízben találod magad. 
Az itt található negyedcső a já- 
ték egyik leghasznosabb eleme, 


select to 
atart run 


. úgyhogy egy trükköt se hagyj 


ki. Ha ezzel megvagy, ne 

állj le, hanem próbálj annyi 
akickílip"-et, és ,grind"-ot bele- 
sűríteni az idődbe, amennyit 
csak bírsz. A kijárattal itt sem 
kell foglalkoznod, mert ha lejár 
az időd, automatikusan tovább- 


ELT 


DEN 













35 A szökőkút tetejére maxi- 
mum a kilátás miatt érdemes 
felmenni. Ha viszont inkább 
pontokra van szükséged, meg 

se próbáld 22 


kanyargós ösvényekkel össze- 
kötött, jópofa pályának lehetünk 
a részesei. Ismerkedj meg elő- 
ször a felállással, mielőtt elindul- 
na az óra. Számos rámpával 
találkozhatsz majd, de vigyázz, 
mert kevés hely áll a rendelkezé- 
sedre. Ha sok bonusz pontot 
szeretnél gyűjteni, a mólónál 
ugorj át a vízen, de ne hidd, 
hogy könnyen fog menni, pláne, 
ha olyan versenyzővel játszol, 
akinek nem túl jók az ,ollie" 
képessége vagy limitált a gyorsa- 
sága. A pálya felső részén gyor- 


ds 
select to 
GREAT [1 


gset (tata 
biLLASEHT 





25 Három, ni 
és agrind" st ati 
ütközöl akadályokba, ss 


55 Végi j". 
özattare 
ges út. De ha a tej 
egyet, a pont olya; 
Ző lehet, 


jó kis , flip" 
egi tségével nem. 


san sok ponthoz lehet jutni, de 
a kijutás már okozhat némi fejtö- 
rést. Először menj fel a rámpán, 
majd egy ,grind", és egy ,flip" 
következik. Nem is olyan 
könnyű, ugye? A kijárat a közép- 
ső szinten található, amit mie- 
lőbb próbálj célba venni. Vagy 
talán azt szeretnéd, hogy egy 
rendőr alaposan nyakon csípjen? 


Pontok tisztán: 30 000 
Csúcs pontszám: 45 000 
Jutalom: ,judo" -- 

,nolie FS hellflip" -- 
snollie BS heelflip" 


select to 
Hielúá 1 


select to 
start run 








ta 


MINI TIPP 1. 
Fedezd fel a pályát, mielőtt 
elindul az óra. 


MINI TIPP 2. 
Kösd össze a ,grind"-okat, 
és a ,flip"-peket, az igazán 
nagy pontokért. 


MINI TIPP 3. 
Csinálj minél több trükköt. 


MINI TIPP 4. 
A rámpák közt csinálj 
s flip"-peket extra pontokért. 


MINI TIPP 5. 
20 másodperced van, hogy 
lerázd a kopókat. Az üldözés 
alatt a pontjaid meghárom- 
szorozódnak. 





Embarcadero 
















jutsz, és még rendőrökkel sem 
kell bajlódnod. 


Pontok tisztán: 25000 
Csúcs pontszám: 40000 
Jutalom: Shop szponzor -- 
,Nollie bigílip" -- ,nollie BS 
kickflip" 






















HILANÓ 
S1artren 







-olni ezeken 
gyik lehetsé- 
tején fordulsz 
in jövedelme- 
5. 

















MINI TIPP 6. 
Minden pályán fejleszd ki 
a saját stílusod. 

Jó szórakozást! 






55 Nem sok rámpa van itt, 
mégis érdemes egy kis pont- 
gyűjtő akcióba kezdeni. 22 






CILLTÁSAI 
ERELASUTTJ 





Jr van 





Íme az álom gördeszka-park; 
egy aréna tele rámpával, kor- 
láttal, és egy hatalmas, és lát- 
ványos, keresztes pókkal a 
közepén. Ezen a pályán a bi- 
Zzony alaposan meg kell küz- 
deni a magas pontszámo- 
kért. Még a nyilvánvalónak / 
tűnő ,grind"-ok is cselesek 
lehetnek itt, úgyhogy ; 
nem árt egy kis időt 
szánni a dolgok tanul- 
mányozására, mielőtt a 
mélybe vetnéd magad. 
Csakis az eddig begya- 
korolt trükkökre kon- 
centrálj, hiszen egyéb 


zavaró tényező nem jöhet 
számításba. És máris 
újabb bajnokot avathatunk. 
Amennyiben a szereplődet 
kimentetted a memória- 
. A kártyádra, nagy hasznát 
( XN veheted, ha esetleg 

A többjátékos-módban 
másoknak is be sze- 
retnéd bizonyítani, 

) hogy te vagy a leg- 
jobb. 




















Pontok tisztán: 35 000 
Csúcs pontszám: 55 000 
Jutalom: Speciális, játé- 
kosra szabott trükk. 
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A sikeres játékhoz nélkülözhetetlen infók 
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TÍPUS: 
SPOFtsátEK 


BALRA LEFORDULÁS JOBBRA LEFORDULÁS 
OLDALAZÁS OLDALAZÁS 







EGYENES — 
KAR/BAKUGRÁS/LÉGI 
OLDALAZÁS — / 


BLOKKOLÁSA 


PASSZOLÁS/BULINÁL 
7 —— I KORONG MEGSZER- 
A MOZGÁS, A LÖVÉS — ZÉSE/JÁTÉKOS VÁLTÁS 
ÉS A PASSZOLÁS k 
IRÁNYÍTÁSA TURBÓ 
TRÜKKÖS LÖVÉS/KEMÉNY BELEMENÉS 









e DUAL 
SHOCKRA 
e MEMÓRIA- 
KÁRTYÁRA 
- 2 BLOKK 








Pro skaters / 


fighters EVÉS 
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IMAGE: ALLSPORT UK 
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gy játék, amelyben botok- 
E kal felfegyverzett, kétajtós 

szekrény nagyságú embe- 
rek korcsolyázva próbálkoznak 
egy piciny korongot a hálóba 
juttatni, előbb-utóbb iszonyatos 
bunyóba torkollik. Ebben az 
esetben a való élethez fordu- 
lunk segítségért, azokhoz a fo- 
gásokhoz, amit az általános is- 
kola tornatermében, ne adj? is- 
ten a kocsmában sajátítottunk 
el. Az NHL: ROCK THE RINKBEN 
a spori (bíró sporttárs, kutya- 
ütő... ahogy tetszik) néha 
elfelejt odafigyelni, és 
akkor kezdődhet a 

mezszaggatásos- 

. . ütővel-fejszétve- 
rés. A PST megta- 
mit, hogy hogyan 
" célozd meg haté- 
n az ellenfél érzékeny 
testrészeit. Aztán ugye nem ár- 
tana egy pár gólt lőni, aminek 
végrehajtásához ugyancsak ad- 
hatunk egy-két jó tanácsot... 











A HIOJÜTÓNET, HAVA 
Jn O ESA 


Ize 
St 


A cél szentesíti az eszközt. A cél a gól, 
az eszköz másodlagos tényező, Az 
egyetlen dolog, amire figyelned kell, az 
a stopperóra, ami könnyen kibabrálhat 
veled, ha túl sokáig szerencsétlenkedsz 
a koronggal. Mindegy, milyen irányból, 
csak üsd meg az ellenfeledet gyorsan 
és keményen, ha birtokolja a pakkot. 

Ha a O-t használod, nagy sebességgel 
fogsz beleütközni a korongos kollegába, 
míg a Ö igazán durva belemenést ered- 
ményez. A 0) megnyomásával lövést 
biokkolhatsz, a 69-szal pedig az irányi- 
tott játékost váltod. A bulik alkalmával 
a 69 megnyomásával szerezhetsz koron- 
got, amint Tia bedobja azt. Miután azon- 
ban véletlenszerűen dobja be a pakkot, 
figyeld erősen a kiscsajt. Ha más já- 


35 Ha megnyered a bulit, nagy jót teszel a 
ketseget e tea 


7 
ap lsz je] e 


195 


tékstílus áll közelebb hozzád, nyomd a 
B-t a bedobás pillanatában, s játékosod 
már szájba is vágta a szerencsétlen el- 
lenfelet. A korcsolyázás maga kellemes 
szórakozás, de egy hoki meccsen figyel- 
ned kell a mozgásmennyiségedre, nem 
kígyózhatsz összevissza a pályán, mert 
fárasztó is. A digitális vagy analóg irá- 
nyító használata egyéni ízlés kérdése, 
mindkettő hatásos. A másik játékos üté- 
seit az (I és EF) gombokkal - jobbra il- 
letve ballra oldalazással és lefordulással 
- kerülheted el. Jó módszer a bakugrás 
és a karral eltartás is, ha az CI és 
gombokat egyszerre nyomod meg. A lö- 
véseket és a passzokat (69) célzottan 
kell leadni. A Ö) nyomásával lassabb, 
de pontosabb lövést érhetsz el, amit 


55 A nagy bombák és briliáns gólok szintén 
ZA AG ts e a 


JTENNINNÍNGE 


IS Eg SS gs 
J/AÚTTAL al út 


r]rJlBTZ a 


gyorsan kivitelezhetsz, míg a 9 erő- 
sebb, de lassabban végrehajtható, ke- 
mény bomba. Az utóbb említett lövés 
árnyoldala, hogy ha nincs elég helyed 
lőni, még a bot lendítése közben , jégre 
tesznek", Ügyes taktikákat és kemény 
belemenéseket bemutatva a bonusz mé- 
rő is működésbe lép. Ilyenkor rövid idő- 
re az egész csapat fölvillanyozódik, ek- 
kor a legnagyobb az esélyed látványos 
cselek, mozdulatok bemutatására. A já- 
ték villámgyors, eleinte nyilván csak 
kapkodod majd a fejed, és össze-vissza 
nyomkodod a gombokat. Ha viszont hoz- 
zászoksz a sebességhez, és figyelmet 
szentelsz szerény tanácsainknak, kacag- 
va fogod megverni a legnehezebb ellen- 
feleket is. Csatára fel! 


bed 2) e LG e UNE Era UN 
gen keresi a kontaktlencséjét— a bonuszért. 52 





A játék 8 kőkemény kitalált csapattal 
indul, ezenkívül megnyitásra vár 28 
NHL klub, amint haladsz előre a játék- 
ban. Lehetőséged van továbbá saját 
csapat és játékosok létrehozására és 
elnevezésére, na meg egyéni, különle- 
ges játékstílus kialakítására. Nézzük át 
a fantázia csapatok erejét és képessé- 
geit, előnyeit és hátrányait. Ennek a 
tudásnak a birtokában képes leszel a 
legjobb csapat ellen is előnnyel pályá- 
ra lépni, saját stílust kialakítani, vagy 





éppen létrehozni saját , házbontó bri- 
gádodat". Ahhoz, hogy minden sorból 
a legjobbat hozd ki, a Mesterkurzus 
bekezdést tanulmányozd. 

Az NHL Challenge üzemmódban jobbá 
teheted a csapatod, a meccs elején 
bemutatott statisztikák a végére igen- 
csak megváltozhatnak. Egyébként a 
sorok fixek, nem tudod megváltoztatni 
őket, érdemes odafigyelni tehát a Mes- 
terkurzusra, hogy a legjobbat hozd 
ki az összes csapat formációból. 


35 Ezek a csapatok egy mániákus elme 
Met zo aésa 





TULLATGT TÓ Aa Bé 


PRESS START 
ia) 


re 


55 Nyisd meg ezeket a csapatokat, és elké- 
pesztően életszerű élményben lesz részed. 22 
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kt v.. 
A Brigade agilis játékosokból ál- 
ó, gyors csapat. Két sora egy- 
formán erős, így könnyebb hely- 
zetben vagy sorcsere esetén. 
Passzolj, és így — mondjuk egy 
efordulást követően — szabad 
tered lesz egy átlövés végrehaj- 
tására. Ne fűzz túl nagy remé- 
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ne vannak a balhéban. Két soruk 
- a Wheel és a Buzz the Net — 
jól alkalmazza a kontrajátékot, il- 
letve nagyon pontosan keresztez- 
nek a kapu előtti területen. Gyor- 
saságukat a lövések kivitelezésé- 
nél is megmutatják, hiszen egé- 
szen rövid idő és kis tér elég ah- 
hoz, hogy rábombázz a kapura. 


Í abból is, hogy korongot szerezve 
milyen jól cseleznek, úgyhogy 

i használd az oldalsó gombokat, 
és ziláld szét az ellenfél védelmét. 
Jó szolgálatot tehet az a remek 
lábmunka, amit bemutatnak a 
srácok, cselezés közben is jól és 








j letbe kergetve a védelmet. 
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nevükből 55 Cserélj ki IEEE) 
1 jatod, találd meg a rése! 
sejtheted, szédítsd meg a védelmet 
( ezek a játé- 
osok ben- 


Ésszel harcolnak a fiúk, látható ez 


I gyorsan váltanak irányt, ezzel őrü- 


nyeket a védelemhez, mert az I 
bizony gyöngécske, próbálkozz ( 
inkább korongszerzéssel, a tech- I 
nikásabb játékosaiddal pedig ] 
próbálj az ellenfél védelme mögé ( 
kerülni. Az erő-játékosaid küzdő- ] 
szelleme jó, rajtuk nem múlhat a 


siker, úgyhogy mindent bele! I 
] 
Í 
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CHICKING 
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ELL OTT] 
SMOT ACCURACY 73 
Matti 


T 5. AZ átlagos játékosoknál jobb 
arcal könnyedén veszik a ke- 
mény belépőket, szóval húzódj közel 

kapuhoz, és bumm. 22 


Csapatok 


A taxis arcok a hihetetlen gyor- 
saságukra és állóképességükre 
építenek. Ezekkel úgy hatolnak át 
az ellenfél védelmén, mint kés a 
vajon. Ha vegyíted a One Timer 
és a Chaos in the Slot játéksti- 
lust, állva hagyhatod bármelyik 
csapatot. Védekezni azért persze 
kell, már csak azért is, mert ez 





a csapat, jó korong szerzési ké- 
pességének köszönhetően ver- 
hetetlen kontra-játékban. Amíg 
az ellenfél csodálkozik, te addig 
sétálj be a kapujába. Ha One 
Timerben elég jó vagy, ezt a 
csapatot neked találták ki, mert 
halálosan jók benne. Győzz 
gyorsan és durván! 
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A Demons gyors, agilis játékosokból 
álló csapat, akiknek ha megtanulod 
a játékstílusát, mennyekbe korcso- 
lyázhatsz velük. Távoli bombákban 
nem jeleskednek, de kapu közelben 
jó technikával helyettesítik az erő hi- 
ányát. Ez nem a legátütőbb erejű 









ny 34 1 
"Gyorsak, agilisak és pontosak. BG 
olyan kis vékonykák, hogy az ember 
attól fél, összeroppannak a mez súlya 
alatt. Ha nem megy kifogástalanul a 
passzolás, cselezés, ezt a csapatot 
felejtsd el. Ha szereted a küzdelmes, 
kemény játékot, az balszerencse eb- 





Miután a Csörgőkígyók minden 


képességüket tekintve átlagosak, 


így aztán egészen jók az általá- 
nos jellemzőik. Míg igazán na- 
gyot agilitásban alakítanak, az 
ellenfél-táncoltatási képességeik 
is kitűnő. Aránylag gyorsak a 
srácok. Tapasztalhatod, ha őket 
választod, hogy mennyire köny- 
nyen kerülnek ütemelőnybe, 
amiből egyéni akció, vagy gyors, 
létszámfölényes támadás egy- 
aránt kialakulhat. A pálya egyéb 
részein -— pl. védekezési zóna — 





84 S 


NHI FOCK tHE FHINK 


Csapatok (folytatás) 


csapat, amit sok munkával, sokat 
korcsolyázva, az egész pályát be- 
játszva ellensúlyozhatsz. A passzok 
pontossága és időzítése döntő fon- 
tosságú a Give and Go taktika ese- 
tében, gyakorolj hát, és ha már 
elég jól megy a dolog, az ellenfél 








ben az esetben. Reménykedj, hogy az 
ellenfeled nem harcos fajta, mert ak- 
kor véged. Nincs tehát más választá- 
sod, mint a legjobbat kihozni a játéko- 
sokból gyorsaság, pontosság terén, és 
akkor részed lehet abban a nagyon 
kellemes érzésben, amikor a könnye- 


kér A LTV 


pid b 
LU GAA 189 


PSYCHO DELUS 
RATTLERS 
STING 


LINE LN LÁGY LÁTÁ 
MAr BZ SzSz 


az átlagos képességű emberkék 
miatt többet kell dolgoznod, de 


ITT ÉSZ 


TT ve 
110 rumsitvatol 
LT 


kapusa sosem fogja látni, hogy mi- 
kor lövöd el végül a korongot (nem 
vakul meg, de fogalma sem lesz 
róla, hogy hol a pakk). Csak akkor 
válaszd ezt a csapatot, ha már jól 
passzolsz és cselezel, mert ez nem 
a proteinhuszárok válogatottja. 


LEK ek 373 
MON 3 


mú 


dén megszerzett hálószaggató bomba 
után az ellenfél hatalmas védői buzo- 

gány nagyságú öklüket rázzák örömit- 
tas kis őrültjeid felé. Alkalmazd a kont- 
rajátékot is, hisz játékosaid gyorsak és 
Őrült" pontosak. Ezt a csapatot csak 

rutinos, öreg rókáknak ajánljuk. 


Pr NÁLA 
SHOTACCURACY 
3) AS AGILITY 
SKOT TOTÓ 
SI NHTTA 
kr k tt aal 


4 RATING 


nem reménytelenül többet. Ez a 
csapat egyaránt megfelelő a 


A Gengszterek sebészi pontos- 
sággal csapnak le, és bárhonnan 
veszélyesek a kapura. Ha elkez- 
ded megszórni az ellenfél kapuját, 
előbb-utóbb eredményes lesz a 
próbálkozásod. Ha van helyed 
egy erős lövésre — ezt a pozíciót 
ennél a gárdánál nem nehéz ki- 
alakítani -, akkor hadd menjen az 
a bomba, csodálkozzanak csak 
az ellenfelek. A védelemben vi- 
szont nagyon kell figyelni, mert a 
védőid nem a legjobban szerelő 
játékosok. Nincs miért megijedni, 
támadj keményen, hisz amíg az 
ellenfél térfelén van a korong, 
addig nem eshet nagy baj. 












technikás és a kezdő 
játékosoknak. 
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leg rendelkezésre álló csapatok kö- 
zül. A legerősebb sorokat ez a csa- 
I pat vonultatja fel. A kapus akadályo- 
Zásával kicsit megkavarhatod a dol- 
gokat, de a One Timer ellenállhatat- 
lan fegyver a kezedben. Elég csak 
megnézni a csapat statisztikáit: ez, 
Í barátaim, a legsokoldalúbb gárda. 
Két dologban fejlődhetnének még: 
gyorsaságban és a lövések pontos- 
ságában. Dolgozz keményen, játszd 
I ki a szíved magadból, váltogasd a 
taktikát és nem lesz, ki megállítson! 








Mt 


a 
KELNE 


35 Játsz NHL módban, hogy megnyithasd 
ezeket a csapatokat, s mások 
Menj végig az NHL Challenge módon, 
hogy egyőzhesd a más NHL játékokból 
ismert csapatokat. 22 











Elérkeztünk az utolsóhoz, az eredeti- f 

















Taktika 


Saját csapatot építeni maga az egyszerűség. Semmiféle ördöngösség nincs a csapat-létrehozás, — szervezés 
folyamatában, ha követed az alábbi pár lépést. 





ei gÁ ÉT 
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kk O.K k. 8.§ ke 
Miután a Rock the Rink-ben min- 
dennél fontosabb, hogy milyen já- 
tékstílust követsz, nem árt, ha tu- 
dod, hogy melyik taktika mit takar. 
Megmutatjuk neked, hogyan maradj 
egy, lehetőleg nem vérző darabban 
a különböző formációk alkalmazása 
eredményeképpen. Mindig figyelj a 
csere-soraidra, mert tőlük függ, 
hogy csapatodnak mik az erős és 
gyenge pontjai, és ami énnél is 
fontosabb, hogy hogyan reagálnak, 
merre mozdulnak csapattársaid, ha 
nálad lesz a korong. Íme a taktikák 
szűk keresztmetszete. 





CHA IN TI 
Az erő-csatárjaid szétzilálják az el- 
lenfél védelmi vonalát azáltal, hogy 
jégbe tiporják őket. Neked nincs is 
más dolgod, mint besétálni a kihul- 
lott játékos helyén a kapuig, hogy 
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aztán kegyetlenül beverd a koron- 
got a kapuba. 
BUZZ THE N 
Ebben a helyzetben csapattársaid 
a kapu előtt köröznek, s várják a 
belőtt korongot, hogy rövid passzal 
a hálóba juttassák azt. 

THE WHEEL 

A kollegák az ellenfél harmadán 
belül róják a köröket, átlövésre 
számítva a kapu mögötti terület fe- 
lől, vagy a szélekről. 

PASSING FRENZY 

A technikásabb csapattársak kör- 
be-körbe járnak, mint valami meg- 
vadult méhraj. Folyton üresbe mo- 
zognak, passzra várva, amit, ha 
megkaptak, (remélhetőleg) halálos 
erővel küldenek a hálóba. 

ONE MAN SHOW 

Ha megszerezted a korongot, ak- 
kor nyomás előre, ami a csövön ki- 








fér. A piszkos munkát - védők kiik- 
tatása -— majd a cimborák elvégzik. 
Az egyedüli dolog, amit nem feled- 
hetsz, a hátralévő játékidő. 

RUN THE GOLIE 

A játékostársak olyan közel men- 
nek az ellenfél kapusához, amilyen 
közel csak lehet, Így könnyebb ki- 
pattanó koronghoz jutni, vagy egy- 
szerűen meglökni finoman a védeni 
készülő kapust, ami ugye számára 
végzetes... 

c AND G0 

ékostársak mindig megpróbál- 
nak felzárkózni hozzád, hogy vég- 
rehajthassátok ezt a figurát, de er- 
ről bővebben a Mesterkurzusban. 
ONE TIMER 

Hasonló a felállás, mint a Give and 
Go esetében: A társak felzárkóz- 
nak, s ha többet akarsz tudni, ol- 
vasd el a Mesterkurzust. 
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Haladó korongkezelés 

Ami még az ellenfél kifektetésénél is 
élvezetesebb, a gólszerzés. Melles- 
leg nem nyerhetsz gól nélkül. A ka- 
pusok elég jók, úgyhogy a kapura 
bombázás csak időnként jön be. 
Egy oldalazó mozdulat, egy lefordu- 
lás a lövés előtt megzavarhatja a 
kapust, ami növeli a gólszerzési 
esélyeidet. Ne feledd, hogy a kapu 
mögött is körbe korcsolyázhatsz, el- 
kerülve így a szerelni kívánó játéko- 
sokat, illetve hátulról visszateheted a 
pakkot lövésre a második hullámmal 
érkező játékostársak valamelyikének. 
A kemény bodicsekekkel óvatosan 
bánj, mert különben hordágyon tá- 
vozol, és ne feledd, €9-el váltasz 
másik játékosra. Kijöhetsz a kapus- 
sal is, és bár plusz egy mezőnyjá- 
tékosod lesz így, de marad egy 
üres kapu is. Üsd szét a kapus fe- 
jét, ha csak úgy álldogál a korong- 
gal. Könnyű lepattanó, könnyű gól. 


Give and Go (Passz és menj) 

A Give and Go a hokis szlengben 
a jó öreg egy védő - két támadó 
felállást jelenti. Indulj a saját térfe- 
ledről, ha észreveszed, hogy veled 
párhuzamosan halad egy csapat- 
társ. Amikor passzolsz, tartsd le- 
nyomva a passz gombot, akkor a 
cimbora visszapasszolja a pakkot. 
Abban a pillanatban, amikor ütőjét 
elhagyja a korong, nyomd meg és 
tartsd is lenyomva a Ö) gombot. 
Az eredmény: a játékosod szépen 
bepofozza a hálóba a pakkot a 
már megvert kapus mellett. Kettő- 
nél több passzos támadást is kidol- 
gozhatsz, csak arra vigyázz, ne- 
hogy kifogyj a helyből, mert a pálya 
véges, a védők pedig mögötted ér- 
keznek vissza, tehát időben lőj ka- 
pura. Még ha nem is sikerül gólt 
lőni, maga a mozdulat okkal vívja 
majd ki barátaid elismerését. 


TESLESZD d CSaPatopD! 





Harc: 
Amikor a csengőt hallod, nyomd 
meg az F3 gombot, és egy ököl- 
harc közepén találod magad. 

A€ gombbal védekezel, a többivel 
ütöd a másikat. Ez tetszeni fog! 
Leginkább a szórakoztatás a célja 
a dolognak, egyedüli pozitívuma a 
játékra nézve, hogy csökkenti az 
ellenfél bonuszát. Amikor először 
belevágsz a játékba, egy egyszerű 
játékosnál van a verekedésben való 
győzelemért járó szalag. Hogy kinél 
van az öv, már a csapat választá- 
sakor jelzi egy csengőhang, és a 
meccs előtt a kommentátor is szól, 
ha van miért küzdeni. Érdemes be- 
gyűjteni az övet, mert a birtokló já- 
tékosnak javulnak a képességei. 





35 Klasszikus lehetőség egy jó kis One 
LÜL E JEL e Need 
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55 Egy jó passz, egy jól időzített beindulás 
a kapu felé, és már nyitva ís a védelem. 52 


55 Egy nagy gól és egy pillantás az el- 

lenfél szánalmas, siránkozó képére, 22 
One Timer (Most vagy soha) 
A One Timer kivédhetetlen taktikai 
húzás. Használd akkor is, ha az 
éppen játszó sorod nem erre van 
specializálva. Az ujjadat csúsztasd 
át a 6) gombról a Ö gombra, és 
tartsd lenyomva. Így a játékosod 
kapásból fog tüzelni. Leginkább az 
egész pályás lövések, vagy a kapu 
mögül visszapasszolt korongok 
megjátszására alkalmas variáció. 
Az ellenfeled egész biztosan a pla- 
fonon lesz, ha tökéletesen elsajáti- 
tod a kivitelezést, mert nagyon ne- 
héz ellene védekezni. 





NHL Challenge: 

Ez az üzemmód minden Arcade 
módban elkövetett győzelmed után 
megnyit egy NHL csapatot. A minő- 
ségi javulás érdekében is játszhatsz. 
Ha nagyon szenved a csapatod, 
használd ezt az üzemmódot upgra- 
de-ek megszerzésére. Ha itt meccse- 
ket nyersz, a későbbiekben, bajnok- 
ságot játszva bizonyos csapatoknak 
feljavulnak a statisztikai mutatói, így 
neked sem lesz olyan nehéz dol- 
god a kupák besöprésével. 


HA EZZEL KÉSZ VAGY... 
NHL 2000 

Több hoki, kevesebb balhé. 

NFL Blitz 2000 

Még több amerikai harcol, ezúttal kevésbé csúszós talajon. 














NYÁRI BONUSZÓI 
LLMA MANAGER) 


Bárcsak az LMA-ban lennének magya- 
rok, és Bicskei Bertalannak meglettek 
volna ezek a cheatek az EURO2000 
selejtezői alatt... Akkor talán tehetett 
volna valamit a tehetetlenekkel, De le- 
het, hogy még az sem segítene. Saj- 
nos olyan cheat nincs, amelyiktől nem 
kapunk a meccsek utolsó negyed órá- 
jában egy-két elkerülhető gólt erőnléti 
hiányosságból és koncentrációs hibá- 
ból kifolyólag. Sebaj, jönnek a VB-se- 








lejtezők. Írd be a következő szavakat a 
játékos nevének a helyére, hogy elérd 
a megfelelő cheatet: 


King Midas — 500 millió Font 

North and South — Minden játékos, aki- 
nek árajánlatot teszel, a te csapatod- 
hoz jön. 

Ouick Dry Cement - Gyorsabban épül a 
stadion. 

Ivor Invincible — Megnyersz minden 
meccset 

The Best - A játékosok képességei ja- 
vulnak 

Backseat Manager — A következő 
meccs automatikusan megvan 

Wet Wet Wet — Esős idő 

Dry Dry Dry - Napos idő 

Factor 25 - Napos idő minden nap 
Good Kicking - labdacsere az összefog- 
lalóban 















d TATA SZ 
nia néha az LMA-val. 


LL LE AN LES LEK Z zi (ed 
ELMELET Lá A 


ee ee dt 
RED ALERT 


Még több háborús uszítás, ezút- 


sem vagyunk. 





SZOVJET KÓDOK: 


tal némileg hagyományosabb Szint Kódok: 
formában. Ha a valós idejű stra- 2 VMBWOO28B4 
tégiai játékok mániákusa vagy, 3 XN37MCCSO 
akkor jó helyen jársz. Nagylel- 4 LHOGFZZOL 
kűségünk nem ismer határokat 5 BUVV2OLFF 
- nem csak felbecsülhetetlen 6 AVYO1OYAB 
értékű cheat leleteket hozunkitt 7 LZRJTMGAN 
nyilvánosságra, de szállítjuk ne- 8 VAXACOIGFH 
ked, kedves olvasó a szintek 9 1GESOBLEO 
kódjainak teljes listáját is. 10 RKPOUOXJA 
Hogyan csináljuk? Néha mi is Hl (CDLKYL7O4 
csodálkozunk magunkon... 12 8T5GGDK25 
A cheateket úgy aktiválod, hogy 13 X5CDEOKN8 
a Teams menüre kattintasz a 
Cancel gombbal. Vidd a kurzort SZÖVETSÉGES KÓDOK: 
a következő ikonokra, és nyomd Szint: Kódok: 
meg a Cancel gombot mindegyi- 2 PJ1TOCSIEW 
kük után. 8 ECSNAHTU 
4 IBFVYZAZB 
Parabomb:: 0909004909 5 P4XS4CZVO 
Teljes térkép: ORORGOO — 6 FMNAESGOU8 
Időstp: 900009 7 7XIGWAKOI 
Péz: 090900 8 WPLAGLJ2G 
Atombomb:: 090909 9 A4TNT8BRJ21 
Soylent zöld: 9909a900 10 FZOZY7ZOA 
Adott szint megnyerése: 90909 41 X9FJZVJZI 
090 12 5RNHTXLRY 
13 J7VEWVTO9 
Film befejezése: a kód helyére írd 14 OLHDAPYHL 
be a MUNSON szót. 115 17LE3FDV 
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AKTIVÁL 


CSATA MÓD 


Nincs térkéi 
— elég cselés 


Egy nagy terület 


DK jesz a 


fegyvereket! 
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3 A LEÍRÁS MÁSODIK RÉSZE 
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LTAL Tee te LTE e AY OL NET Te Vg a: VT B 
ESETLEG ELAKADTÁL VALAHOL, ITT A SEGÍTSÉG! A LEÍRÁS MÁSODIK 
a EATR 7-ey ADTNGT B 


A játék irányítása lehetőséget 
nyújt arra, hogy továbbléptethesd 
a különböző harci jeleneteket, 
illetve filmbejátszásokat. 

LT egeate Hi LG FALSE Ta LT ALLT LO 
ben az animáció tart, és meg fog 
jelenni a ,Shortcut Menu". Itt ki 
lehet választani a továbblépés 
módját. 


A legyőzött ellenfelektől rengeteg 
olyan dolgot zsákmányolhatsz, 
amelyre különben bajosan, vagy 
egyáltalán nem tehetsz szert. 
Amikor egy ellenféllel harcolsz, 
néha befolyásolhatod hogy mit 
EGT Etel Erste utan ete] 
nincs előre eldöntve. Általában 
azzal a testrésszel kapcsolatos 
CU áL esztet ejj ját 
madsz. Lássuk csak: 

i.e lue e zá e tal a 3 
NLG LAN ela (ág 

Bal kéz: fegyver, karvért, pajzs 
Fej: sisak, felszerelések, gyógy- 
szerek 

Test: páncél 

[ELHALT Vg 


Az Analyse varázslattal meg- 
állapíthatod, hogy mit is rejteget- 
nek az ellenséges srácok. 


Rootok, Potionök és a Tonicok 
(tehát a gyógyszerek) eleinte 
igen ritkák, de később annyi lesz 
[TT e node ránt n ET LEKI 1] 


miattuk aggódni. A legtöbb te- 
remtmény halálakor ezeket , rád 
hagyja" — vedd fel és használd 
is őket, mielőtt még bajba kerül- 
nél (vagy leesne a Risked). 
Amikor egyszer már végigját- 
szottad a játékot, és újra bele- 
vágsz, akkor a felszerelésed 

és a mutatóid megmaradnak, 
GALLIA [lest TET El EI 
viszont eltűnik. 


Az Elixírek használata előtt 
mentsd el az állást — az ered- 
mény ugyanis változó lehet: --1 
és 4-4 között ingadozhat. Ha --1, 
Ce átul Let ia rád ul ásó 
állást, és próbálkozz újra. Hidd 
el, ez hosszú távon meghálálja 
magát. 


Heavy Shot — Gain Life 

Mind Assault — Gain Magic 
Raging Ache — Mind Ache 
Temper — Crimson Pain 

gt! [dá en Eeen ee 111) 

Paralysis — Pulse Numbing Claw 
Dulling impact — Snake Venom 


Mindig az első ütés a legerő- 
sebb, szóval a rövid, de erős 
támadások éppen olyan hatéko- 
nyak lehetnek, mint a hosszú 
kombó-láncok. 

Az összekapcsolt (láncolt) 
támadásoknak az a nagy előnye, 
hogy adott időtartam alatt jóval 
több ütést tudsz bevinni, és 
könnyen meg tudod fosztani az 


ellenfelet a védekezés lehetősé- 
gétől is. Ja, és az ellenfeled 

is nehezebben tud ilyenkor 
támadni! 


Egy kombó támadás során két 
mozdulat váltakozik, és ha elein- 
te nem érzed az időzítést, akkor 
próbáld meg csak ezt a két bizo- 
nyos gombot nyomogatni. Sajnos 
minél hatékonyabb egy támadás, 
annál nehezebb időzíteni azt — 
persze ebbe is bele lehet tanulni. 
LELET rrzlg e a d eval 
nálatakor, még azonos kombók 
esetén is más és más animáció- 
kat láthatsz. A különböző fegyve- 
rekkel máshogy és máshogy kell 
bánni: a Crossbow-val (szám- 
szeríj) például elég egyszerű 
a kombókat kivitelezni, a Staffal 
viszont sokat kell gyakorolni. 


Ha a játék során a Risked nagy- 
részt alacsonyan lesz, ebben az 
esetben az itt leírt összeállítást 
érdemes választani. (Bár a kép- 
ernyő alján a felirat nulla-közeli 
Ea ae zá lU ELLENT E1ő 
[ur e tát ál lussya tt e ESyaii u erl 
dulatsor esetében igaz a , sok 
kicsi sokra megy" elv.) Alkal- 
mazd a Heavy Shotot és 

a Raging Ache-et felváltva. 

Ha az Instillt egy új fegyverrel 
együtt alkalmazod, akkor 

a Phantom Pointok gyorsabban 
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gyarapodnak, és a találatok is 
besűrűsödnek egy kicsit. Ha pe- 
dig valami új dologgal akarsz 
kísérletezni, akkor helyettesítsd 
az Instillt valami más speciális 
mozdulattal: 


Erőltesd addig a Paralysist, 
amíg az ellenfeled le nem bénul, 
aztán állj át a Heavy Shotra és 
a Raging Ache-re. A küzdelem 
végére a tehetetlen ellenfeled 
képtelen lesz kihasználni a 
magas Risk mutatódból fakadó 
támadási esélyeit. 


Ezzel a módszerrel a , varázsere- 
jüktől" foszthatod meg az ellen- 
feleidet. Amikor pedig megjelen- 
nek a lila nullák, az azt jelenti, 
hogy megszabadítottad őket 

a teljes MP-jüktől. A Silence-szel 
pedig megakadályozhatod őket 
abban, hogy visszanyerjék az el- 
veszített MP-t. 

Miután elveszítették a Magic 
Pointjaikat, az ellenfeleid egyből 
közvetlen támadásba kezdenek. 
Ezt mindig tartsd szem előtt, hi- 
szen ha nem készülsz fel ezekre 
a támadásokra, akkor könnyen 
pórul járhatsz. Gyakran nem ér- 
(ls eza d ate 11 héa 
jére — lehet, hogy a varázslatok- 
kal nem is tudnának ko- 
molyabban megsebesíteni. ) ) ) 
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útmutató 


Az arzenál 


Ha a Gain Magic-kel indítasz, akkor va- 
lószínűleg tiéd lesz a kezdeményezés. 
Utána használd a raging Ache-et (bár 
ez elsőre nem okoz komolyabb sérülé- 
seket). Ezt egyből azután próbáld meg, 
miután egy varázslattal meggyengítetted. 
Ezután egyből következhet a következő 
mágikus támadás. A Heal varázslat sok- 
kal inkább Risk-esebb mint a Gain Life 
- az utóbbit érdemes arra az esetre tar- 
togatni, amikor elkapnak egy Silencerrel. 
A Healt még használhatod a Crimson 
Painnel vagy a Magic Warddal is. 


Ez egy rendkívül igéretes összeállítás 
az olyan ellenfelek ellen, akik nem tud- 
nak varázsolni, Váltogasd a Pulse/ 
Shot-ot és a venom/Shotot, egészeri 
addig, amíg mindkettő aktív. Ezután 
nyugodtan engedd a Riskedet leesni, 
a megmérgezett haldókló ellenfeled 
képtelen lesz ártani neked. Amikor 
egy-egy láncolt kombó támadást haj- 
tasz végre, a speciális képességekkel 
kapcsolatos ütéseknek csak a második 
hullámban lesz eredményük - ezt ne 
felejtsd el! Például elkezdesz egy olyan 
láncolt kombót, ahol a Heavy Shotot a 


TIT 
pb mód Ashley tudásá 
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Gain Life követi. A Heavy Shot okozta 
extra pusztítás csak a második körben 
érvényesül — akkor, amikor a gain Life- 
nak megfelelő gombot tartod lenyom- 
va. Ez akkor is így van, ha az első 
ütés célt téveszt. Ha a Gain Life után 
egy újabb támadást is sikerrel kivitele- 
zel, akkor némileg gyarapodnak az 
egészségpontjaid. 


Ward - Siphon Soul 

Reflect Magic - Reflect Damage 
Absorb Magic — Absorb Damage 
Impact Guard - Windbreak 

Fireproof — Terra Ward 

Agua Ward - Shadow Guard 
Demonscale - Phantom Shields 

Az Impact Guard gyakorlatilag a leg- 
jobb védelem az egész játékban. A 


hatása abban nyilvánul meg, hogy fele- 


ződnek az ellenfeleid közvetlen táma- 
dásai okozta sérülések. Célszerű tehát 
ezt egy frekventált gombhoz hozzáren- 
delni, hogy bármikor gyorsan védekez- 
hess. Az ,elemental" védekezést az 
olyan ellenfelek ellen kell alkalmazni, 
akik több célpontot egyszerre támad- 
nak. Idővel, amikor már belejöttél a já- 
tékba és megerősödtél, érdemes a 
Reflect nevű védelmet alkalmazni. Ez 
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főleg az olyan ellenfelek ellen jön jól, 
akik kívül esnek a fegyvereid hatósuga- 
rán és ráadásul erős a páncélzatuk. 

A rád irányzott támadásokat nem csak 
ki tudod védeni, hanem kb. 4096-ukat 
vissza tudod így fordítani! 


Bár úgy tűnhet, a Break Artok a meg- 
gyengült ellenfelek kivégzésére szolgál- 
nak, valójában nyitómozdultként is kivá- 
lóan megállják a helyüket. A Break 
Artok hatékonysága a Risk mutató ér- 
tékével fordítottan arányos: ha a Risk 
magas, akkor kisebb az általad okozott 
sérülés. A Break Artoknak az a nagy 
előnye, hogy bármilyen támadáshoz, 
fegyverhez vagy képességgel kombinál- 
hatóak: például a Blunt Break Artot pá- 
rosíthatod egy Piercing Daggerrel (tehát 
egy tompa- és egy szúrófegyvert kom- 
binálsz), ekkor könnyebben ki tudod 
lyukasztani a különféle páncélokat. 


A Vagrant Story-ban a halál egyik leg- 
gyakoribb oka a figyelmetlenség. Ha 
hagyod, hogy a Risk 100-ra emelked- 
jen, akkor egy váratlan támadás, vagy 
egy több célpontra irányuló varázslat 
azonnal végez veled. A magas Risk 
még a legártalmatlanabbnak tűnő el- 
lenségnek is komoly esélyeket ad. 
Ezen azért lehet segíteni... 


Alkalmazd a láncolt kombókat egé- 
szen addig, amíg a Risked 25 és 50 


közé nem esik, majd redukáld a Riske- 
det (pl. egy gyümölcs) lenyelésével. 


Béníts meg egy ellenséget, vagy intézd 


el a Silencerrel az éppen varázsolni 
szándékozó mukit. Ezután tedd el a 
fegyvereidet, és használd ki a lehe- 
tőséget. 


Szégyen a futás, de hasznos! Az 
egyes szobákban fellelhető magasabb 
falakra felmászva megmenekülhetsz az 
ellenfeleidtől, anélkül hogy el kéne 
hagynod a terepet. 


Egyesével üss, varázsolj, vagy hasz- 
náld a Break Artokat, majd mentsd el 
a ,chain"-t és a ,defence"-t, 


Ha a Risked 100 százalékon van, ak- 
kor megnő a kritikus ütés esélye. Üss 
egyesével, vágj bele egy láncolt táma- 
dásba, de ha az első ütés nem bizo- 
nyul elég erőteljesnek, akkor azonnal 
hagyd abba. Kis szerencsével a nyitó 
ütést egy nagy szikraeső követi — igen, 
ez a kritikus ütés. A kritikus ütések 
kétszer akkora pusztítást visznek vég- 
be, és a kritikus ütéssel kezdődő lán- 
colt támadás a kritikus láncolat. Ilyen- 
kor minden ütés duplán számít. 


Van néhány jópofa kis trükk, ezeket 
érdemes alkalmazni a játékban - ha 
már egyszer a készítők beletették... 





A falak, kiszögellések, oszlopok és 
egyéb tereptárgyak kiváló fedezékül 
szolgálhatnak. A 3D megjelenítés lehe- 
tővé teszi az ellenséges figurák és lö- 
vedékek pontos bemérését - ezáltal 
segít abban, hogy kikerülhesd őket. 

A DualShock analóg joypaddel sokkal 
könnyebben tudod irányítani a játékot. 





Amikor egyszerre több ellenféllel ke- 
rülsz szembe, helyezkedj úgy, hogy 
közéd és a támadód közé még egy el- 
lenfél ékelődjön be. Így az is előfordul- 
hat -— azon túl, hogy az ellenfeleid is 
megsérülnek -, hogy két ellenséges 
srác egymásnak esik, és közben rád 
sem bagóznak, 


Ez a csel olyan hatékony a mini-Főel- 
lenségek ellen, hogy a küzdelem már- 
mér teljesen unalmas lesz. Mikor a 
Risked 0-án van, keress egy Break Art 
fajtát, és egy olyan képességet, amely 
beválik az ellenfeleddel szemben. Alkal- 
mazd ezt egymás után egy párszor, 
gyógyítsd meg magad, és ismételd 
meg a fenti módszert. Néhány Heal 
varázslat és erősítőszer árán másod- 
percek alatt végezhetsz az ellenfeleid- 
del. Caputo Finito 


vagrant Storv 


Elhagyott bánya B2 


.4h4r HL: 6 AAATTETSEE EKE EEEEKBKT 


találsz itt egy Trap ha (Csapda- párkány sarkán lévő ládát. Állj fel 

mentesítő) panelt is valahol a köze- rá, majd ugorj egyet és kapaszkodj 

lebbi jobb felső sarokban. meg. 

Láda (nyitva) 

Dog!s Nose (kutya orra) (H) DINING IN THE DARKNESS 

Target Bow (célra tartó íj) (1) Főellenség: Sky Dragon 

Barbut (S) 675 HP / 0 MP 

Gnome Bracelet (gnóm karlánc) Sárkány, nem szereti az Earth-t 

Elixir of Oueens Speciális támadások: Tail Attack, 

Vera Bulb 3x Thunder Breath (viharos lehelet) 
Bár ez a dög gyenge az Earth-szel 

TOMB OF THE REBORN szemben, egy 1. fokozatú Gaea 

Főellenség: Earth Strike-kal itt nem mész semmire. 

Elemental Használd egy szúrófegyveredet 

380 HP/160 MP a Dragonite-tal kombinálva és 

A fantomféléket képviseli, és jól vé- támadd a fejét, vagy vidd a Risk 

dekezik a szúrófegyverek ellen. mutatódat 25 alá, és tedd ki ma- 

Speciális támadás: Vulcan Lance gad az elektromos leheletének. 

Itt az idő, hogy megidézd a Nyeremény: 

Thunder Burst varázslatot, majd e Tearose Sigil 

azonnal alkalmazd az Air Break e Grimoire Demance (Warlock 

Artsot. Ezután kezdj el az összekö- Spell, Drain Mind) 

tött kombó támadásokkal operálni, e Elixir of Oueens 


és az sem árt, ha beveted a Luft 
Focust (feltéve hogy rendelkezel SUBTELLURIAN HORRORS 
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WAY OF LOST CHILDREN 

Orc Leader (Ork vezér): 250 
HP/110 MP 

Orc 2x 

Miután bezárult mögötted az ajtó, 
mindössze két perced lesz arra, hogy 
eljuss a Bandits Hollowig. Ha hibázol, 
visszateleportálnak a Treaty Roomba. 
Járd körbe a helyszínt, és keresd 
meg az összes kincsesládát. Íme a 
legrövidebb útvonal (a Treaty Room- 
ból elindulva): délre (a Way of the 
Lost Children), keletre (Desire"s 
Passage), keletre (Senses Lost), 
északra (Crossing of Blood), keletre 
(Fools Gold, Fools Lost), északra 
(Tomb of the Reborn), északra (the 
Lunatic Veins), keletre (Bandit s 
Hollow). Kincset a Hidden Resources, 
az Acolyte"s Burial Vault és a Suicidal 
Desires pályákon találsz. 


HIDDEN RESOURCES 
Mimic 
Imp (kobold) 2x 150HP/70 MP 








55 Mire elérsz erre a pályára, már F (EB 
Lele ASS üz GLELLESEE UE té 


TIRTS ST teti mi 


SSxK 


Év 
55 Ha a koboldok odébbálltak, szedd össze 


a ládában található holmit. 22 


TETT ETET 
LE 


A gonoszok közé tartoznak, nem vele). A Fixate segítségével fel fogsz tudni 
bírják a fénnyel (Light) kapcsolatos  — Nyeremény: ugrani a mozgó platformra. A másik 
és a tompa (Blunt) fegyvereket. e Grimoire Gaea (Warlock spell, Ga- oldalon lévő, ládákból felrakott falat 
Speciális támadások: Poison (mé- ea Strike) le kell rombolnod, erre leginkább 


Sajnos az óra nem áll meg, amikor le- 
győzted az ellenfeled, tehát érdemes a 
The Lunatic Veinsel felgyorsítani a 
tempót (már ha van ilyened). 


BANDITS HOLLOW 

Blood Lizard, Imp 2x 

Az alsó elmozdítható blokknál 
(Rolling Cube) találsz egy csapda- 
mentesítő panelt. Miután ezt hasz- 
náltad, verd le, vagy lődd le a felső 


reg) varázslat, Mist (köd) és Stun 
Cloud (kábító felhő) 

Láda (Chest - a Chest Key-jel 
[láda kulcsa] van bezárva) 
Eviscerator (S) Kudi 

Tower Shield (pajzs) (1) 
Breastplate (mellvért) (1) 
Fusskamf (H) 

Trinity Gem (drágakő) 

Saints Nostrum 3x 

Grimoire Mollesse (Shaman spell 
[sámán varázsige], Restoration) 


a számszeríj vagy egy hosszú 
támadás alkalmas. Ezután az 
Invigorate segítségével ugorj egy 
nagyot. A kockával most ne foglal- 
kozz, ennek majd visszafelé lesz 
szerepe.Menj végig az Undercity 
West (nyugati alsóváros) újonnan 
feltárult termein, aztán térj vissza 
a felszínre. A Town Center East-be 
érkezel. Útközben nyisd ki a 
Crumbling Market felé vezető ajtót. 


ből Yi 
kevsedák aa LA AA éLOT 


55 Ezek a teremtények gyakorlatilag megegyeznek 
[1] ÚZJEÜK je 61) Jiber ia Cészdzlk bd 


easi 
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SRIDAL TESTTÉ AZ EGÉSZ JÁTÉKBAN ITT ég 
MIMIC, IMP 2X VAN A LEGTÖBB CSAPDA: 
Az egész játékban itt van a legtöbb ŰGYHOGY INDÍTS EGYBŐL EGY a ese egy B 
csapda, úgyhogy indíts egyből egy kez Eeg VEL AL TOL AN Et een 
Eureka varázslattal. Mindazonáltal EUREKA VARÁZSLATTAL. nációjával támadd a fejét és a nyakát. 55 


legjobb műhelye egy Cattleya 


Itt az lesz a feladatod, hogy 


eljuss az Undercity Eastbe (Keleti 
Alsóváros) és útközben szedj 
össze minél több hasznos cuc- 
cot. indulj el a City Walls North 
(Északi városfal felé). A város 





Sigillel van lezárva: először nyisd 
ki a Town Centre West Mandra- 
ke Sigillel lezárt ajtaját, majd 
vedd fel a Cattleyát a Fear of the 
Fallból. 


Crimson Blade 3x 

Ha nem szeretsz ugrálni, akkor 
itt egy kitérőt kell tenned a Nyu- 
gati Városfal felé. 


kiyette (A SZT 
The following materials may be combined 
kerites 
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Fém-, fa-, bronz-, vas-, és haga- 
ne eszközök. 

A műhely a Cattleya Sigillel van 
lezárva. 


ú a ú ún ú Mi A mt. 
A Silver (ezüst) fegyvereit tudod 
itt feltuningolni. 





Crimson Balde 2x 

A Bronz Kulccsal nyisd ki 
a pálya távolabbi végében 
lévő ajtót, majd menj le 
a lépcsőn a Keleti Alsó- 
városba (Undercity 

East). BE 
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Keleti alsóváros (1. rész) 








HALL TO THE NEW WORLD 





z 


[AAHEIETTET I 


Ouicksilver 2x 120 HP/70 MP 
Gonoszok, rosszul viselik a Lightot 
Speciális támadás: Silence varázsige 


Ezek a kis nyomorultak önmaguk- 
ban nem erősek, de igen gyorsak, 
ráadásul a Silence varázslatot is ki- 
válóan kezelik. Vigyázni kell velük, 
hiszen ha társulnak valami erősebb 
ellenféllel, akkor igazán veszélyesek 
lehetnek. A legjobb, ha mindjárt a 
küzdelem elején elintézed őket; e 
célból leghatékonyabbak a nyílpus- 
kával leadott fejlövések. 


PLACE OF FREE WORDS 

Mini-főellenség: Harpy (hárpia) 

210 HP/160 MP 

A fenevadak közé tartozik, a Lighttal 

érdemes megtámadni 

Speciális támadás: Blasphemous How! 

Ez a főellenség elég lassú és buta, 

a Blasphemous How! támadásával 

viszont könnyen megigézhet. Ezt a 

Blessinggel vagy az Angelic Paean- 

nal (a többi hárpiától szerezheted 

be) akadályozhatod meg. Ha közvet- 

len támadásra adod a fejedet, akkor 

támadd a fejét vagy az altestét. 

Nyeremény: 

e Grimoire Intensite (Enchanter 
Spell, Herakles) 

€ Angelic Paean 5x 

e Cure tonic (gyógyszer/erősítő) 


BAZAAR OF THE BIZARRE 
Főellenség: Lich 125 HP/105 MP 

A Gonoszok közül való, gyenge a 
közvetlen támadásokkal szemben. 
Ez az öreg mágus gyakorlatilag 
bármilyen varázslat ellen sikeresen 
tud védekezni, de a közvetlen tá- 
madásokat már nehezebben viseli. 
Elsősorban a karjait és a fejét érde- 
mes támadni. Mivel rengeteg va- 





kistermetű ellenfelek önmagukbai 
önt mennek sokra a Silence varázsla 


á ősebb társat, 
szont ha találnak egy Ce ért pusztítsd 


el 
amarabb - használd a legélesebb 


igen veszélyesek lel 
őket minél hi 


Evil pengédet! 22 


rázslatot tud (közük egy csomó 

sokszorozót is), redukáld nullára 

a Risk mutatódat. Amikor olyan 

helyen jársz, ahol Lichek garázdál- 

kodnak, mindig tarts készenlétben 

egy Magic Wardot, mivel bármikor 

számíthatsz egy Silence vagy 

Radial Surge támadásra. 

Nyeremény: 

6€ Summoner Baton 

e Agale"s Chain Accessory (agale 
láncai) 

e Euleila Sigil 

e Mana Tonic 

e Elixir of Mages 


Amikor Lichet legyőzted, a haldokló 
átadja neked a teleportálás titkát. 
Ennek segítségével a cselekmény 
előrehaladtával váltogathatsz a kü- 
lönböző mentési pontok közt, és 
megspórolhatsz egy csomó felesle- 
ges sétafikálást.Ezt az új képességet 
a ,Magic" képernyőn érheted el. 


akkor 


AMIKOR A LICH-ET 
LEGYŐZTED.: ÁTADJA 
NEKED A TELE- 
PORTÁLÁS TITKÁT. 





a jegy 








Il, Vi- 





NOBLE GOLD AND SILK 
Ouicksilver 2x 

A keleti ajtó a vaskulccsal van bezár- 
va, de ez itt található a közelben... 


WEAPONS NOT ALLOWED 
Lich, Ouicksilver 2x 

Láda (nyitva) 

Mojito (B) Falchion 

Stone Bullet (kő lövedék) 
Titan"s Ring (Titán gyűrűje) 
Grimoire Nuagaeux (Sorcerer Spell, 
Psychodrain) 

Iron Key (vaskulcs) 

Miután tied lett az Iron Key, 
számos eddig el nem érhető 
helyre is bejuthatsz majd. Ha 
például visszaszaladsz a Bantit s 
Hollowhoz, akkor bemehetsz a 
lezárt kincseskamrába. A Nyugati 
Alsóvárosba is ellátogathatsz a 
Clematis Sigilért. 


A KNIGHT SELLS HIS SWORD 
Harpy, Ouicksilver 

A szoba északi kijáratán át elérhe- 
ted az Északi Városfalat. 


GEMSWORD BLACKMARKET 
Főellenség: Nightstalker 
260 HP/110 MP 
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ORG/EaP 

3 10 

RISK 2 (2 
ATTACK/STR 66 224 
ATTACK/INT 536 242 
AGILITY 22 160 


Wakizashi szinte bármelyik ellenfél el- 
"7enhatásos, de a különböző pen 


getto jL ik ellenfél ellen melyik pengét 


jé sokkal 


erek. A leírásunkban megta- 


kell használnod, 22 


A Gonoszok közé tartozik, és min- 

den fegyver ellen eredményesen 

védekezik. 

Speciális támadások: Degenerate 

Tarnish varázsige 

Bár egy továbbfejlesztett Dullahanról 

van szó, ezt a Főellenséget más 

pontokon kell támadni, és a varázs- 

latokkal szemben is másképpen 

viselkedik. Ez főleg a ,multiple" 

támadásoknál mutatkozik meg. 

Mielőtt a kardjához nyúlna, 

előbb még meg fog próbálkozni 

néhány varázslattal. Közvetlenül 

támadd az ellenfeledet, és véde- 

kezz a Herakles-szel és a 

Prostatiával. 

Nyeremény: 

e Melissa Sigil 

e Grinmoire Eclairer (Sorcerer 
Spell, Enlighten) 

e Angelic Paean 


SALE OF THE SWORD 

Lich, Ouicksilver 2x 

Láda (nyitva) 

Ahispies Grip 

Pushpaka accessory 

Grimoire Tardif (Sorcerer spell, 
Leadbones) 

Stock sigil 


jra a Magic Wardot, és 
ie test ee 


Ha megszerezted a Clematis Sigilt, 
akkor ki tudd nyitni az ajtót, és eljut- 
hatsz az Undercity West egy eddig 
ismeretlen részébe is. Itt az a dolgod, 
hogy megszerezd az Aster Sigilt. Ha 
megvan, térj vissza az Undercity 
Westbe, és innen menj a Sunless 
Way-en át a Limestone Ouarry-hez. 


Ez bizony egy nehéz menet lesz, 
szóval készülj fel néhány kemény 
ellenfélre. Teleportálj vissza a 
felszínre, gyűjts erőt, és helyezd 
biztonságba a kincseket. Két út 
vezet lefelé; ám ezek egy idő 
után találkoznak — itt lépnek 
színre a főellenségek. Számos 
ajtó Sigillel lesz lezárva. 


THE AIR STIRS 

Gremlin 2x 190 HP/90 MP 

A Gonoszok közé tartoznak, és 
gyengén szerepelnek a vízzel 
kapcsolatos képességek és a 
tompa fegyverek ellen. 
Speciális támadások: Silence, 
Stun Cloud 


TORTURE WITHOUT END 

Főellenség: Ogre Lord 

560 HP/ 110 MPA fenevadakat 

képviseli, és nincsenek különö- 

sebben gyenge pontjai 

Speciális támadások: Tornado, 

Degenerate 

Ha a Surging Balmmal támad, 

akkor azt bármelyik varázslattal — 

még az Analyze-zal is hárítani 

tudod. Kezdd a harcot Break Art 

támadásokkal, és azonnal 

gyógyítsd meg magad, mihelyt 

megsebesülsz. Ne feledd: ha 

a Risket magas értékre állítod, 

akkor az ellenfeled Shiavona 

támadása rendkívül veszélyes 

lesz. 

Nyeremény: 

€ Shiavona (1) 4- Power Balm 
(Erő Balzsam) 

e Braveheart, Morlock Jet 

€ Agale"s Chain 

e Elixir of Oueens 

€ Mana tonic 3x 

€ Cure Potion 








vagrant StorYv 


Északi városfalak 


Lich, Ouicksilver 2x 

Az Eurekával derítsd fel a csap- 
dákat, majd deaktiváld őket a 
jobb oldalon található csapda- 
mentesítő panel segítségével. 


Round Shield (H) 


DUST SHALL EAT THE DAYS 
A másik oldalon lévő dobozokat 
el kell mozdítanod. Maradj a 
mozgó platformon, és onnan cé- 
lozz a dobozokra egy legalább 
104- hatótávolságú számszeríjjal. 

Amikor tiszta az út, fordulj ol- 
dalra, majd kelj át a mozgó plat- 
formon a szakadék másik oldalá- 
ra. A platformról le kell ugranod, 
mielőtt még befejezné a süllye- 
dést és elindulna oldalra. (Úgy 
időzítsd az ugrást, hogy a pár- 
kány szélén landolj). 

Ezután tisztítsd meg az utat. 
Mikor visszafelé jössz, csak 
annyit kell tenned, hogy a felső 
blokkot rágördíted az alatta levő- 
re, aztán a két egymásra pakolt 
dobozt a falhoz gördíted. Ugorj 
fel, kapaszkodj meg - ennyi az 
egész... 


HALL OF THE WAGE PAYING 
Főellenség: Snow Dragon (hó- 
sárkány) 

720 HP/O MP 

A Sárkányfélék egyik példányá- 
ról van szó, aki érdekes módon 
nem nagyon bírja a tüzet. 
Speciális támadás: Ice Breath 
(jeges lehellet) 

Mostanára már valószínűleg kivá- 
lóan kezeled a sárkányelhárító 
fegyvereket, de azért egy kis 
segítség soha sem árt. Tehát 
öltsd fel a Water-páncélodat, 

és használd a Spark Fusion 
varázslatot a Fire-Gem fegy- 
vereden. 

Csinálj kis kombókat, és a 
Verák segítségével tartsd alacso- 
nyan a Risk mutatót (különben 
a sárkány támadásai veszélyesek 
lehetnek). Támadd a fejét valami- 


Dark Oueen gem 

Grimoire Paralysis 

(Sorcerer Spell, Stun Cloud) 
Aster Sigil 

Az Aster Sigillel ki tudod nyitni a 
Water Elemental barlang mögötti aj- 
tót az Undercity West pályán. És ha 
már kinyitottad, akkor menj is be! 


Amikor távozóban visszatérsz a lép- 
csőhöz, készülj fel arra, hogy meg 
kell küzdened Guilderstern néhány 
zsoldosával. A küzdelem tulajdon- 
képpen az előző teremben zajlik le. 
Neesa és Tieger HP 400/MP 0 
Emberféle, össz. 800 HP 
Speciális támadás: Break Arts 
Neesa egy Salamander Gyűrűt 
visel (Fire (tűz) képesség), Tieger 
pedig egy Undine Braceletet tart 


lyen éles fegyverrel, valamint a 
farkát egy szúrófegyverrel. 
Nyeremény: 

e Grimoire Barrer (Agua Guard) 
€ Panacea 

e Elixir of Oueens 


TUNNEL OF THE HEARTLESS 
A távolból vedd szemügyre a 
blokkokat. Ezután toldd az el- 
mozdítható blokkot a szintén 
mozgó, magasabb kék társa 
mellé. Ezután toldd a blokkot az 
ajtóval szembeni kék nyíláshoz, 
állj fel a tetejére és ugorj fel a ki- 
járathoz. 

Ezután told előre a közelebbi 
kék blokkot, majd állj fel a kö- 
zépső kiemelt részre és told az 
itt található blokkot az alatta lé- 
vőre. Most már elég magasra 
tudsz feljutni ahhoz, hogy a har- 
madik ládát is a helyére told. 
Ehhez azonban előbb az arrébb 
gördíthető blokkokat kell a meg- 
felelő helyre tolnod. Told le a bal 
oldali dobozt a tetőről, aztán il- 
leszd be az alatta lévő nyílásba. 
Ezután menj körbe, majd toldd a 
másik gördíthető blokkot az elő- 
zőre, aztán vissza a padlóra. 
Most már a blokkokat a közép- 
ső, nyílásokkal körülvett, kiemelt 
részre tolhatod. Ezután ugrán- 
dozz végig a felépítményeken, 
egészen addig, amíg a kijárathoz 
nem jutsz. Ekkor egy rakás kék 
blokk tetején fogsz állni. A pálya 
közepén találsz egy olyan nyílást, 
ahova az egyik ládát be lehet il- 
leszteni. Nézz körül, használd az 
Invigorate-et, vagy egyél egy kis 
Faerle Winget, aztán 
ugrándozva szaladj el 
a kijárathoz. Ba 
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magánál (Water Affinity). A csatát 
úgy tudod megnyerni, hogy 800 
HP-t leveszel az ellenfeleidtől, 
és közben folyamatosan visszavo- 
nulásra készteted őket. Készülj 
fel arra, hogy az ellenfeleid külön- 
böző varázslatokkal illetve a 
Break Artokkal fognak operálni. 
Védekezz a Magic Warddal, 
és próbáld meg elcsórni az ellen- 
feleid , magic" pontjait.Ezt úgy 
teheted meg, hogy lecsökkented 
az ellenfeleid MP-jét a kombó tá- 
madásokkal, vagy alkalmazz egy 
olyan Break Art-ot (pl. a Mistral s 
Edge) amelyik mind a HP-t, mind 
az MP-t lehúzza. A győztesnek 
ebben az esetben nem jár juta- 
lom. Azért ne bánkódj, hanem 
indulj el visszafelé, a Hesch 
Bridge-hez. 


A 


PSZS LL LL ELL SA LL 
MA KEN LELET NO ETET ÉT Et ES 


TETTE etytta 
ágai 


MŰ 


ked L EL ALTE LELT U LA 
használata itt ajánlatos. 25 


55 Valamelyik messzehordó fegyverrel 
pusztítsd el ezt a ládát. 22 


YT tt 
MIEK ZERO 


55 Ha egymásra pakoltad a tornyokat, lőjj 
ki egyet közülük, majd ugorj egyet. 22 
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Kiltia temploma 





Amikor kettéválik az út, fordulj 
jobbra, és szerezd meg a Silver 
Key-t. Ezután már elindulhatsz a 
balra vezető úton. A templomból 
kilépve a Great Chatedral (nagy 
katedrális) lépcsőjén találod magad. 


THE DARK COAST 

Ahhoz hogy átugord a szakadékot, 
először állj ki a jobb oldali párkány 
legszélére, majd vedd célba a 
szemben lévő keskeny platformot, 
és ugorj. Bár elsőre nehéznek tűn- 
het, azért meg lehet csinálni. Mie- 
lőtt átugornál, deaktiváld a csapdá- 
kat a lenti Trap Clear Panel segít- 
ségével (vagy használd az Eurekát). 


THE HALL OF PRAYER 
Mini-főellenség: Last Crusader 
(utolsó kereszteslovag) 

A Gonoszok közül való 

480 HP/200 MP 

Először próbáld meg megfosztani 
az ellenfeledet a páncélzatától: erre 
a legjobb módszer a Tarnish és a 
Degenerate varázslatok 
megidézése. Ha ezzel megvagy, 
gyorsan küldjél rá egy Silencert, mi- 
előtt újra felvértezné magát. Ez az 
egyetlen megoldás, hiszen az ellen- 
feled különben gyakorlatilag sebez- 


RISK ZERO 


Trap: "Trap Clear 


55 Ennél hasznosabb mezőt itt nemigen találsz. 52 A Tarnish-al fosztd meg a páncélzatától, 


GT te 


hetetlen, és rendkívül erős. Tartsd 

készenlétben az Impact Guardot, 

hogy túlélhesd a keresztes kardja 

okozta sérüléseket. 

Nyeremény: 

e Agria"s Balm 

e Grimoire Purifier (Snaman 
Spell, Clearance) 

e Alchemist Reagent 3x 


THOSE WHO DRINK THE DARK 
Toldd a legmagasabb blokkot a 
magas fal tövébe, hogy elérhesd a 
kijáratot. Egy gond van csak: ami- 
kor a blokkot megmozdítod, az el 
fog dőlni, és te nem tudsz mögé 
kerülni. Ezt megelőzendő, a másik 
két ládából csinálj egy alacsonyabb 
platformot. Toldd be a két láda 








aSYy 


Itt nincsenek ,hétköznapi ellensé- 
gek", kizárólag Főellenségek keserítik 
meg az életedet. Ezek ellen tulaj- 
donképpen úgy kell harcolnod, mint 
ahogyan azt eddig is tetted. Szük- 
séged lesz — többek közt — az Invi- 
gorate-re és a Faerie Wingsre is (az 
ugrálások illetve a gyógyítás miatt). 


e Győzd le Maridot, hogy aktivál- 
hasd a The Victors Laurels pá- 
lyán lévő liftet. 

e Győzd le Ifritet, hogy eljuthass az 
Iron Crabbe és a The Victors 
Laurelsbe. 

e Győzd le a Lich Lordot (Monkey s 
Leap), hogy megszerezhesd a 
LaureVs Sigilt. 

€ Győzd le a Lich Lordot (Maelst- 
rom of Malice), hogy aktiválhasd a 
The Heretic Storynál lévő liftet. 

€ Győzd le Djinnt, hogy bekapcsol- 
hasd a Poisoned Chapelben mű- 
ködő liftet. 


ABASMENT FROM ABOVE 

Ide tulajdonképpen a Convent Roo- 
mon keresztül is el lehet jutni, de ez 
azért nem tanácsos, mert könnyen 
csapdába eshetsz. Az Eureka segít- 
ségével idézd meg a Cure-t a 
Poisont és a Paralysist. 

Amikor elérsz az oszlopokhoz, ké- 
szülj fel arra, hogy néhány trükkös 








ugrást kell majd kivitelezned. Külö- 
nösen az lesz nehéz, amikor le kell 
ugranod, és esés közben úgy kell 
fordulnod, hogy elkapd az alattad ki- 
nyúló párkányt. Az oldalsó ajtó a 
Hall of Broken Vowsba vezet. 


HALL OF BROKEN VOWS 
Flame Dragon 750 HP/O MP 
Készülj fel arra, hogy a farkával fog 
megtámadni, és minden egyes ütés 
több mint 100 pontot vesz le tőled. 
Tehát tarts készenlétben egy Impact 
Guardot, és várd meg, amíg a farka 
egy teljes kört ír le. A lába a gyenge 
pontja, de valószínűleg ezzel is 
meggyűlik majd a bajod. 
Nyeremény: 

Calla Sigil 


A LIGHT IN THE DARK 

Arch Dragon 790 HP/O MP 
Sárkányok közé tartozik, és a 
Darkot nem szereti 

Speciális támadás: Divine Breath 
Ha megölted mindkét Lich-t, indulj 
el a Sin and Punishment irányába 
(menj át a Poisoned Chapelen, és 
belépéskor használd a Laurel Sigilt). 
Vedd fel a páncélodat, különben a 
Divine Breath alaposan lecsökkenti 
mind az egészség-, mind a mágia- 
pontjaidat. Az Arch Dragon a Light 
képességgel van felruházva (ez 
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majd támad az altestét egy pár kombóval. 55 





közül a felsőt a falon szemközt 
lévő nyílásba. Ezután lődd szét a 
másikat valamelyik fegyvereddel, 
Toldd tovább a ládát, és a 
bejáratnál épp elég hely lesz arra, 
hogy belehelyezd a ládát. Ezután 
lődd szét azt a ládát amelyiket 
eredetileg beleejtettél a lyukba — 
ekkor rendelkezésedre fog állni 
egy olyan láda, amelyet minden 
irányba kényelmesen elmozdít- 
hatsz. Ezután toldd végig a másik 
két blokkot a folyosón, majd 
használd őket lépcsőként, és 
mássz fel a fenti párkányra. 


THE CHAPEL OF 
MESCHAUNCE 


Mini-főellenség: Minotaur Lord 


egyébként nem túl gyakori), tehát 
kombináld a páncélzatodat az Angel 
Pearl-el, és a fegyvereidet a Morlock 
Jettel. A Dark támadások, mint pél- 
dául a Vampiric Spell, most is hatá- 
sosak bizonyulnak. 

Nyereség: 

Acacia Sigil 

Acolyte"s Nostrum 


LIGHT AND DARK WAGE WAR 
Az Invigorate és a Faerie Wing se- 
gítségével tisztítsd meg az utat, A 
bal oldali kar meghúzása után sza- 
bad az út a the Heretic Storyhoz. 


AN ARROW INTO DARKNESS 
Toldd a legszélső blokkot fel a lej- 
tőre, aztán kikerülve ezt, vidd ki a 
másik blokkot a teremből. Az első 
blokkot úgy helyezd el, hogy meg- 
akadályozza a másikat abban, hogy 
a falhoz csússzon. Ezután toldd el a 
tömböt egyenesen a láda irányába. 


WHERE DARKNESS SPREADS 
Az első mozdulat itt nagyon fontos. 
A szakadék pereméhez három lép- 
csőfok vezet le. Állj fel a legmaga- 
sabb lépcsőfokra, majd toldd a leg- 
magasabb faládát a legalsó fokra. 
Ezután állj fel a ládára, és toldd a 
következő legmagasabb ládát az el- 
ső lépcsőfokra. Ezután már egy vo- 


MIEKZERO 


Let Ea 
kaka rea ZOTT 


een EZEL ALT z eszt een: 
jától. Vigyázz vele, mert ez egy veszélyes ellenfél, 22 


540 HP/O MP 

A fenevadak közé tartozik, gyen- 
ge a Lighttal szemben 

Speciális támadás: Giga Rush 
Először alkalmazd a Break 
Artokak és/vagy a varázsigéket, 
aztán pedig kezdd el a kombó 
támadásokat. Az éles fegyvereid- 
del vedd célba a mellkasát. Nincs 
okod az aggodalomra, a Minotaur 
Lord nem valami kemény ellenfél. 
Nyeremény: 

e Titan Ring 

e Elixir of Oueens 

e Alchemists Reagent 


Láda: 
Fost Maiden (H) 
Mjoinir Runkasyle 





nalba tudod állítani a két ládát, ami 
hamarosan hídként fog funkcionálni, 
A fenti teremben levő ládákat úgy 
kell beállítani, hogy megakadályoz- 
zák a csúszkáló blokkok mozgását, 
és tereld őket a nyílás felé. Mihelyt 
feltöltötték a hasadékot, készen is 
van a híd, 


THE HERETICS STORY 

A Calla Sigil segítségével tudsz be- 

lépni. Itt tulajdonképpen nem nagyon j 
kell ugrálnod, hiszen a mozgó plat- j 
formok érintik egymást, és jó időzí- j 
téssel át tudsz menni egyikről a má- 
sikra. A platformok különben ismét- 

lődő, rendszeres pályán mozognak - 

neked csak annyi a dolgod, hogy ki- 
figyeled a mozgásukat. Az átkelés- 
ben segít a platform mozgásából 
származó lendület is. Ha úgy érzed 
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55 Egy újabb ugrás következik. A templom 
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Sonic Bullett (hanglövedék) 
Ghost Hound Accessory (szel- 
lem-kutya) 

Cure Potion 2x 

Man Potion 2x 

Silver Key 


Mindenekelőtt vidd a görgős blok- 
kokat egy olyan helyre, ahol meg- 
akadályozhatják a csúszkáló blok- 
kok mozgását. A feladatod az, 
hogy bejuss a magas fal és a két 
egymásra pakolt láda közé, ahon- 
nan a felsőt már a fal közelébe 
tudod vinni. Mozdítsd el a kék 
csúsztatható blokkot egy járólapnyi- 
val a fal felé, aztán vidd el a ládák 
felé. ezután helyezd el úgy a gördít- 
hető blokkot, hogy elállja a kékek 
útját (a ládákkal legyenek egy vo- 
nalban). Tüntesd el a rést a két 
csúszkáló kék blokk közül, aztán 
toldd át rájuk a felső ládát. Végül 
állj fel az újonnan elkészített kis 
építményre, és átlósan ugorj át a 
párkányra. 

pi Val Ji m 
Kali 500 Hp/500 MP 
Emberféle, és semmiképpen sem 
nevezhető gyengének... 


nehéz dolgod van, használd a Fixa- 
te-et amikor a kövek egymáshoz ér- 
nek. A másik oldalra érve húzd meg 
a kart, menj be az ajtón, nyomd le 
Daot és vedd magadhoz a Palm Si- 
gilt. Térj vissza a Hall of the Broken 
Vowsba, és lépj be az Acacia Sigil 
segítségével a Melodics of Mad- 
nessbe. Innen egyből menj is to- 
vább (a Palm Sigillel), majd küzdj 
meg a Nightmare-rel, és aktiváld a 
mozgó platformot. Térj vissza a He- 
retic"s Story-ba (most a felső szin- 
ten leszel), és lépj be az , Unknown" 
feliratú ajtón. 


THE ATRIUM 

Mihelyt leléptél az utolsó lépcsőfok- 
ról, egyből eléd toppan az utolsó 
Főellenség. Tehát készítsd elő a 
Gonoszok ellen használatos fegyve- 
reidet, és tartsd a kezed ügyében a 
különböző gyógyszereket, erősítő- 
szereket (tonic-ok, potion-ok, stb.). 
Ha kész vagy, akkor jöhet... 
Guilderstern/The Dark 

Gonoszok 

Speciális támadások: Degenerate, 
Psychodrain, Judgement, Bloody 
Sin 

Használd ki a fénnyel (Light) kap- 
csolatos képességeidet és a Break 
Artokat, és folyamatosan gyógyít- 
gasd a sebeidet. Tarts ki, és egy 


vagrant Storv 


Ha egyszer már végigjátszottad 





A különféle képességek nyújtotta 
támadások megteszik a magukét, 
csak várd ki a megfelelő pillana- 
tot. A ,multiple-target" varázslatok 
viszont nem valami hatékonyak. 
Támadd közvetlenül, és védd 
magad a Heraklessel (amikor ő 

a Dergenerate-tel támad). 


idő után Guilderstern kifogy a va- 
rázslatokból — de utoljára azért még 
megidézi a Last Ascensiont és ezt a 
Rooddal kombinálja. Bár a nyílpus- 
ka, vagy valami hosszú, kétkezes 
fegyver használata itt kézenfekvőnek 
tűnik, jegyezd meg: első a védelem. 
Vedd fel a legerősebb páncélodat, 
és csökkentsd igen alacsonya a 
Riskedet, különben könnyen kipur- 
canthat a Dark. Szépen, megfontol- 
tan támadd az ellenfeledet, de a ha 
egyszer már rárontottál, akkor alkal- 
mazd a kombó támadásokat. Állj 
mindig a sarokba, amikor közelít, és 
ne felejtsd el újra és újra feltölteni az 
energiádat (és lecsökkenteni a Risk 
mutatót). A legjobb taktika valószí- 
nűleg most is az, hogy kombó tá- 
madásokkal megpróbálsz rést ütni a 
páncélján, majd -— kihasználva a ke- 
letkezett gyengeséget — a Raging 
Ache-kel és a hozzá hasonló táma- 
dásokkal próbálod meg térdre kény- 
szeríteni az ellenfeledet. Így komo- 
lyabb sérüléseket is okozhatsz. 

A Bloody Sin támadás előtt lehető- 
séged nyílik arra, hogy felkészülj az 
elkerülhetetlenre. Amikor látod, hogy 
ellenfeled megkezdte a támadást, 
lesz még egy kis időd a védelem 
megszervezésére. Tehát készülj fel, 
töltsd fel a HP-det, és igyekezz mi- 
nél kisebb sérülést elszenvedni. 


..és kedved szottyan újra bele- 
vágni a játékba, akkor azt fogod 
tapasztalni, hogy néhány helyszín 
és esemény megváltozott az előző 
menethez képest. Az alábbiakban 
ezekről az extra pályákról, bonusz 
tárgyakról, egyszóval az új dolgok- 
ról olvashatsz. 


I A Rood Inverse Key egy nem 


] mindennapi kulcs, és jó pár film- 


bejátszást végig kell nézned ah- 
hoz, hogy megtudd, valójában mi- 
ről is van szó. Ráadásul a kulcs 
nem fog megjelenni a nálad lévő 


] tárgyak közt (tehát az Inventory- 
] ban) sem. 


ha felvetted a Rood Inverse Keyt, 
akkor közvetlenül eljuthatsz a 
Glaciada Kirk Ruins-től az Under- 
city West egy új, eddig teljesen 
ismeretlen részére. Itt korábban 


] nem járhattál. Mielőtt elindulnál, 


bizonyosodj meg arról, hogy nálad 
van az Iron és a Silver Key — kü- 


] lönben nem jutsz messzire. 


Lich 
Ha elindulsz az itt található ösvé- 


r másodszorra is nekívágsz 
játéknak, olyan szereplők (ellensé- 


i nak jelenni, akikkel 
Korábban ! nem Tálkoztál. Mindazon- 


á k a srácok nem jelentenel 
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nyen, hamarosan eljutsz a The 
Greengrocer nevű pályára. 


Lich Lord 

A lámpaoszlopnál egy Gust Trap 
van elrejtve. Ezen a pályán vagy a 
Rood inverse Key-re, vagy az iron 
Key-re lesz szükséged. Az utóbbi 
segítségével eljuthatsz a The Path / 
of the Childrenhez, míg a Rood 
Inverse Key elvezet egy újabb 
helyszínre. 


Lich, Dark Skeletons 
Szaladj át ezen a pályán. 


Dullahan 

A folyosó végén csak a Silver 
Key-jel lehet továbbjutni. 

Az ajtó a Sewer of Ravenous I 
Rats-hez vezet; innen az előző al- 
kalommal nem tudtál merre to- 
vább menni. 


Ha nálad van az Iron Key és a 
Rood Inverse Key, akkor el tudsz 


menni a Shelter from the 3I 


Ouake-hez. 


cea. Pontosan azt teszi, 
szé van ha a jokora 
ze a Cure-ra, MP-. 
meret nem vonatkozik. s 


Keze ll 
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ilduldi FROM THE OUAKE 
Oucksilverek 

A Golden Key-jel tudsz csak eljutni 
a Buried Alive-ba, a Silver Key pe- 
dig megnyitja a Movement of Fear 
felé vezető utat. Először azonban 
indulj el a Fear and Loathing felé. 


FEAR AND LOATHING 

Marid, Dao 

Vigyázz, mert a szoba csapdákat 
rejt. Az ellenfeleid hasonlóak a 
katedrálisban megismertekhez. 
Nyeremény: 

€ Grimoire Avvalanche 

6€ Grimoire Flamme 


BLOOD AND THE BEAST 
Water Elemental 


Először is tisztítsd meg a pályát a. 


csapdáktól (az Eurekával). 


va 





STEADY, THE BOAR-SPEARS 
Érdekes módon, ha ezt a pályát el- 
ső személyű nézőpontban kezded 
el, találsz egy olyan mágikus kört, 
ami különben nem elérhető. Egyéb- 
ként azt fogod észrevenni, hogy va- 
lami elhomályosítja a térképet, rá- 
adásul egy furcsa zajt is felfigyelsz. 
Indulj el a morgás irányába... 


THE BOAR"S REVENGE 
Menj végig a széles úton, és 
közben hallgasd a fura Zajjt... 


NATURE:S WOMB 

Főellenség: Damascus Crab 

500 HP/O MPFenevad 

Speciális támadás: Agua Bubble, 
Tidal Rush 

Végre kiderült, hogy egy rák okoz- 
ta ezeket a furcsa zörejeket. ljed- 
ségre azonban semmi okod: az el- 
lenfeleddel nem lesz nehéz elbánni. 
A rákot leginkább a tűzzel kapcso- 
latos varázslatokkal, illetve a tompa 
fegyvereiddel érdemes megtámadni 
(az utóbbiakon sokat dob a Spark 
Fusion). Az 500 HP-vel rendelkező 
ellenfelet nem lesz nehéz legyőzni. 
Nyeremény: 

e Platinum Key 

€ Cure tonic 3x 


Láda (nyitva): 

€ Knights Shield 

e Djinn Amber 

6 Acolyte"s Nostrum 3x 


Tarts ki, valami még hátra van... 


WHERE BODY AND SOUL 
PART 


Ouicksilver 

Láda (mágikus zár) 

s Bellini" (5) 

Double Blade 4- Runkasyle 

Vera Bulb 5x 

Elixir of Mages 

Itt tulajdonképpen elég, ha véletlen- 
szerűen mozogsz, és találomra cél- 
Zol - a szoba ugyanis elég sötét. 
Kapcsolj első személyű nézőpontra, 
és amikor az ellenfelek feltűnnek, 
szüneteld a játékot. Ezután próbáld 
megjegyezni hol is vannak, aztán 
kapcsolj vissza és pusztítsd el őket. 
Miután végeztél velük, indulj el a 
Shelter írom the Ouake felé, és 
használd a Silver Keyt, hogy bejut- 
hass a következő helyre. 


MOVEMENT OF FEAR 
Air Elemental 


Menekülő út 


FACING YOUR ILLUSIONS 
Ouicksilverek 

Vigyázz, mert néhány diablo 
csapda van itt elrejtve. Keresd 
meg őket az Eurekával. 


THE DARKNESS DRINKS 
Earth Elemental 

Amikor innen kimész, az Under- 
city West egy új részére érkezel. 


UNDERCITY WEST 

Where Flood Waters run 
Emlékszel még arra az elérhetetlen 
ládára a Crumbling Marketnél? 

A következő ajtó ehhez a ládához 
vezet. 


CRUMBLING MARKET 
Dullahanok, Lich-ek, Lich Lord 
Mivel a láda körbe van véve 
csapdákkal, és Trap Clear panel 
sincs ezen a pályán, nincs más 





ESCAPEWAY 

Menj vissza a Shelter forom the 
Ouake-hez, használd a Gold 
Key-t, és lépj be... 


BURIED ALIVE (ELEVENEN 
ELTEMETVE) 

Fire Elemental 

Láda (nyitva): 

s, White Rose" (D) 

Bec de Corbin 

Grimoire grip 

Grimoire Radius (Warlock, 
Radial Surge) 

Grimoire Meteore (Warlock, 
Meteor) 


LIMESTONE OUARRY 
Teleportálj vissza a The Auction 
Blockhoz, aztán indulj el keletre. 
Hamarosan eléred azt az ajtót, 


ahol a Gold Key-t kell használni. 


COMPANIONS IN ARMS 
Fire Elementi 

Láda (nyitva): 

Death Sentence(D) 
Executioner, Side Ring 

Balvus és Beowulf kövek (gem) 
Spiral Pole grip 

Casserole Shield (D)-4- 

Orlandu és Ogmius kövek 
Close Helm (D) 

Plate Mail (D) 

Edgars Earring Accessory 
Grimoire Fleau (Sorcerer Spell, 
Curse) 


UNDERCITY WEST 

Először is teleportálj a Sinner 
Cornerbe, aztán haladj keletre, a 
Corner of Prayers felé, és hama- 
rosan eléred az ajtót. 
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SALVATION OF THE MOTHER 
Lich Lord, Lich 

A lámpaoszlopnál egy csapda 
van; használd az Eurekát. 


THE BODY FRAGILE YIELDS 
Lich Lord 

Itt is van egy Gold Key-el nyíló 
ajtó, de ez csak összeköti a 
pályát az Undericty West már 
ismert részeivel. (a tears from 
empty Sockets-be nyílik). 

Menj vissza a Salvation for the 
Motherhöz, és menj be a másik 
ajtón. 


BITE THE MASTER"S WOUND 
Death (halál) 

A gonoszok közé tartozik 
Speciális támadások: igen sok 
fajtát tud 

Egyből két Death-szel is szembe 
kell nézned, és ha nincs kedved 
harcolni, akkor rohanj át a pá- 
lyán. Ha mégis vállalod a küzdel- 
met, akkor használd a Magic 
Wardot, és támadd közvetlenül 
az ellenfeleidet (úgy mint a 
Licheket). A varázslásnak itt 
nincs sok értelme. 

Kombináld a fegyvereidet a Talos 
Feldsparral és a Titan Palachite- 
tal, és támadj, ahogy csak bírsz. 
A deathek sajnos nem tartoznak 
a könnyű ellenfelek közé. 


MŰHELY: GODHANDS 
Eszözök fa-, bőr-, bronz-, haga- 
ne-, ezüst- és damascus eszkö- 
zökhöz 

Ez a tökéletes műhely, itt min- 
den lehetséges javítást és szere- 
lést el lehet végezni. 





választásod, be kell vetned az 
Eurekát. Bár van itt néhány ellen- 
fél, ezekkel valószínűleg nem lesz 
nehéz elbánni. 

Állj fel a középső kiemelt 
részre, rugaszkogj el (ha kell, 
használd az Invigorate-t), és ugorj 
a ládával szemközti csapdára. Ez 
csak egy Gust Trap, szóval nem 
fogsz komolyabban megsérülni. 
Ezután vedd fel a Golden Key-t. 
Láda (mágikus zár): 

Agale"s Chain 
Elixir of Oueens 
Valens Wine 
Gold Key 


Keresd meg a Train and Grow 
Strong pályát a keleti városfalnál. 
Ez a déli részben található, és itt 
vár rád egy Rood Inverse ajtó is. 
Lépj be, és a Snowíly Forest 
Eastnél találod magad 


THE KEEP 
Van itt egy Gold Key-jel nyíló ajtó. 


STAIR TO THE SINNERS 


menj tovább... 


SLAUGHTER OF INNOCENT 
Damascus golem 560 HP/O MP 
A Gonoszok közé tartozik 
Speciális támadás: Granite 
Punch 

A Gólem nem szereti az Air-rel 
kapcsolatos, és a tompa fegyve- 
reket. Készülj fel, hogy ismét 
nem lesz könnyű dolgod. 

A Lightning Boltnak itt nagy 
hasznát veheted, de a többi 
Break Art csak arra jó, hogy 
megcsiklandozd a srácot. 
Nyereség: 

€ Cure tonic 3x 


THE ORACLE SINS NO MORE 
Blood Lizard 

Két csapda is van itt, használd az 
Eurekát. Keletre és nyugatra pedig 
egy-egy kincses szobát találsz. 


AWAITING RETRIBUTION 
Blood Lizard, Impek 

Láda (nyitva): 

Diadra"s Earring Accessory 
Ogmius gem 

Elixir of Oueens 


THE FALLEN KNIGHT 
Blood Lizard, Impek 


Láda (nyitva): 

Kadesh Ring Accessory 
Orlandu gem 

Elixir of Oueens 

Steel Key (acél kulcs) 





vagrant StorY 


Acél és platina kulcsok 





Ha nálad van a Steel Key (acél 
kulcs) és a Platinum Key (platina 
kulcs), akkor menj vissza az Iron 
Maiden B1 mélyére. 

A Hanginben található, Steel 
Key-jel nyíló ajtón át menj be az 
Impalementbe. Az Iron Maiden 
B2-ben egy kis meglepetés vár 
rád: Last Crusaderek damascus 
fegyverekkel. 


IMPALEMENT 


Ereszkedj le erre a pályára. Észre 


9011 
IRON MAIDEN B2 ÉS B3 
Sajnos itt a térkép nem segít — 
valami varázslat ideiglenesen kitö- 
rölte az egészet, de amikor kiérsz 
a felszínre, újra el lehet majd 
olvasni. A szobákat a középen 
lévő betűk alapján lehet azonosí- 
tani, a kijáratokat pedig a falakon 
lévő betűk szimbolizálják. Más 
szóval: az adott betű azt jelzi, 
hogy hová vezet az adott ajtó 
vagy folyosó. 


IRON MAIDEN B2 ÉS B3 


[ee 
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LIZYt 
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Töltsd fel az energiádat, mielőtt belevágsz. 52 


L. KEZYESL  IOTES 
[ JELAZSea] 
(JELET 
Gimenu 


kedar AVAY LLALGEZá LL LETELT N 
a Death ellen pedig a láncolt kombókkal, 22 


THE EUNICS LOT 

Shrieker HP 160/MP 150 

Gonosz 

Speciális támadások: Silence, 
Psychodrain 

A Shrieker elég gyors, és táma- 
dás előtt Sorcery Spellekkel pró- 
bál meggyengíteni. Bár gyenge a 
Light, Fire és Air képességekkel 
szemben, támadd a számszeríjjal 
(vagy egy hosszú karddal) a fejét 
— így végzel vele a leggyorsab- 
ban. Ne feledd, addig nem me- 
hetsz ki a szobából, amíg el nem 
dőlt a küzdelem. 





v rá 


fogod venni, hogy a hátsó ajtó 

a platina kulccsal van lezárva. Ne 
felejtsd el, hogy az Iron Maide- 
neknél nincsenek mágikus körök 
- egészen addig, amíg át nem 
érsz a másik oldalra. 

Ez tulajdonképpen azt jelenti, 
hogy amikor belépsz, a lehető 
legkevesebb dolgot tarts magad- 
nál. 


KNOTTING 


Mini-Főellenség: Wyvern Oueen 


B 
A . 
ORDEAL BY FIRE 
Dark Dragon 850 HP/MP 0 
Sárkány 
Speciális támadás: Poison Breath 
Ha a Spirit Surge fegyvereidet és 
az Angel Breath-et akarod hasz- 
nálni, akkor az Enchanter hiánya 
könnyen végzetes lehet. Mi azt 
ajánljuk, hogy használd a Dragon 
fegyvereidet, és tánadd közvetle- 
nül a fránya dögöt. 
Nyereség: 
Verbena Sigil 
Elixir of Oueens 


THE OVEN AT NEISSE 

Itt ismét trükköztek egy kicsit a 
készítők. Amikor belépsz indulj el 
az egyik folyosón (mindegy hogy 
melyiken), és amikor kilépsz, 
ugyanabban a szobában találod 
magad. Magyarul: ez egy végte- 
len hurok. 

A legjobb, ha egyenesen tovább 
mész délre. 


PRESSING 

Ravana HP 750/MP 750 
Emberféle 

Speciális támadás: Heaven"s Tear 
Ez a srác Kali mechanikus válto- 
Zata, és tud néhány gyors táma- 
dást. Ez minden. 

Nyeremény: 

e Schirra Sigil 


THE MIND BURNS 

Shriekers 

Az oldalsó utak szintén végtelen 
hurkok, szóval haladj egyenesen 
tovább, de figyelj a Gust csapdá- 
ra. 


THE RACK 

Ogre (Óriás) 

Menj tovább egyenesen a kijárat 
felé, a körbe-körbe vezető utakkal 
ne is foglalkozz. 


THE SAW 

Dragon Zombie HP 500/MP 0 
Élőhalott 

Speciális támadás: Rot Breath, 
(és még valami extra...) 


, y 


HP 700/MP 0 
Sárkány 
Speciális támadás: Fire Breath 
Első pillantásra ez a sárkány 
rendkívül erősnek és ellenállónak 
tűnik. Ez igaz is, azonban az el- 
lenfeled szerencsére nagyon, na- 
gyon ostoba (INT-13). Ebből kifo- 
lyólag, a varázslatok rendkívül jól 
használhatóak ellene. 

Egészen addig támadd a va- 
rázslatokkal, amíg talpon van, az- 
tán végezz vele valamelyik fegy- 


v 

B 
Ez a valami extra" egy kicsit fur- 
csa dolog, de nem kell tőle megi- 
jedni. Mostanára biztosan megvan 
a megfelelő fegyvered az élőha- 
lottak ellen, evvel pedig gyerekjá- 
ték lesz elintézni az ellenfeledet. 


Nyeremény: 
Marigold Sigil 


THE COLD"S BRIDLE 

Ogre 

Mivel három csapda is el van 
rejtve a szobában, először hasz- 
náld az Eurékát. Haladj egyene- 
sen tovább, és ne fordulj le oldal- 
ra. 


THE SHIN VICE 

Ogre zombie HP 620/MP 120 
Élőhalott 

Ez az óriás jól védekezik a kom- 
bók és a tompa fegyverek ellen, 
ezért válaszd a közvetlen tá- 
madást. Kombináld a Soul Kisst 
a Silver Crescent baltával (axe), 
és meglátod, nem lesz nehéz 
dolgod. 

Nyeremény: 

e Azalea Sigil 


Death HP 360/MP 300 

Gonosz 

Speciális támadások: Thunder- 
bolt, Gravity, Fire Storm 

Fontos: mielőtt elkezdesz körbe- 
körbe szaladgálni, jegyezd meg, 
hogy hol jöttél be. Mivel nincs 
térkép, ez az egyetlen módszer, 
hogy ne tévedj el. 

Amikor itt végeztél, arra kell 
távoznod, amerre még nem jártál. 
Death meglepő módon jól fel van 
szerelve a Lighttal kapcsolatos 
képességekkel, és a Dark táma- 
dások ellen is jól állja a sarat. 
Próbálj meg előnyt kovácsolni 
a páncélzata gyengeségeiből. 
Death a leggyengébb a , Physical" 
támadásokkal szemben, tehát 
most nagy hasznát veheted 
a Talos Feldspear és a Titan 
Malachite köveknek. Célozz 
a fejére és a karjára (úgy aho- 
gyan a Lich-csel tetted), és 


vereddel (hogy kapjál némi bo- 
nuszpontot). 

Mi azt tapasztaltuk, hogy a 
Piercing fegyverek nem valami jók 
ellene, inkább a tompa (Blunt) 
fegyverekkel érdemes a fejét tá- 
madni. Vagy vagdosd össze a 
farkát és a testét az Edged fegy- 
verekkel, 

Nyeremény: 
e Anemomne Sigil Elixir of Sages 








Ha végeztél vele menj tovább... 





támadd a páncélzatán a gyenge 
pontokat. Sajnos ez a szoba nem 
a legszerencsésebb hely az 
összecsapásra: amíg az Ogre 
Zombival megpróbálsz elbánni, 
Death addig szabadon garázdál- 
kodhat a teremben. 

Ez azt jelenti, hogy tetszőle- 
ges helyre teleportálja magát, és 
onnan - kívül maradva a fegyve- 
reid hatáskörén — különböző 
varázslatokkal támad rád. Ezek 
a varázslatok igen veszélyesek, 
és mi úgy védekeztünk ellenük, 
hogy a Raging Ache és a Gain 
Magic támadások mellett a Magic 
Wardot használtuk. Mivel első 
próbálkozásra sikerült túlélni a 
küzdelmet, a fenti ismertetett 
módszer megbízhatónak tűnik. 


THE SPIDER 

Shriekers 

Most ne menj tovább egyenesen. 
A két oldalsó szobában - jobbra 
a Sguassation, balra a Lead 
Sprinkler — egy csomó hasznos 
kincset és felszerelést tudsz 
összeszedni. Ezután lépj be a 
the Strappadoba. 


LEAD SPRINKLER 

Lich, Shriekerek 

A ládával szemben egy Paralysis 
csapda van. 

Láda (nyitva): 

Hoplite Helm (H) 

Mana Potion 3x 


SOUASSATION 

Lich, Shriekerek 

Terra Thrust és Poison csapdák 
őrzik a ládát 

Láda (nyitva): 

Hoplite Shield (H) 

Cure Potion 3x 


THE STRAPPADO 

Lich Lord 

Ide a The Spiderből jöttél be, az 
északi bejáratnál állsz, és délre 
nézel. Mindig az alábbi leírásban 
utolsónak említett irányba érde- 
mes menni, így be tudod járni az 
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egész pályát, anélkül, hogy bár- 
hová többször visszatérnél. 
Kelet: Tablilas 

Dél: Tongue Slicer 

Nyugat: Thumbscrews 


THUMBSCREWS 

Lich Lord 

Ha a Strappado felől jössz, akkor 
keltről közelíted meg ezt a részt. 
Dél: Pendulum 

Észak: Brank 

Nyugat: Pendulum 


PENDULUM 

Lich Lord 

Először derítsd fel a csapdát. Kelet- 
ről érkezel ide (vagy nyugatról, ha a 
Thumbscrews felől jössz). Figyelem: 
miután elhagytad a Thumbscrews-t, 
óvatosnak kell lenned. 

Nyugat: Brank 

Dél: Dragging 


DRAGGING 
Először derítsd fel a csapdát. Ha 
a Pendulum felől jössz, akkor 


TS TT RT? 


METEZTTI 


55 Ezeken a függőlegesen mozgó platformokon 
utazva közelítheted a különböző szinteket. 22 


EAT STÉT TETT RETTI 


RIBK ZERO 


8 
55 Ashley sokkal gyorsabban regenerálódik, 
ha nincs , Battle" módban. 22 





északról érkezel, és délre nézel. 
Dél: The Rack (ne menj erre, 
mert újra kellene kezdened az 
egészet) 

Nyugat: Ordeal by Water 

Kelet: Strangulation 


STRANGULATION 

Lich Lord 

Ha a Dragging felől érkezel, akkor 
nyugat felől jöttél, és keletre nézel, 
Kelet: Tongue Slicer 

Dél: Ordeal by Water 

Észak: Tablillas 


TABLILLAS 

Ha a Strangulation felől érkezel, 
akkor délről jössz be, és észak 
felé mész. 

Kelet: Tormentum Insomnia 
(Menj erre, ha le akarod vágni a 
pálya többi részét) 

Nyugat: The Strappado (erre nem 
érdemes menni) 

Észak: Ordeal by Water 


ORDEAL BY WATER 

Ha a Tablillas felől érkeztél, akkor 
délről jöttél be, és észak felé tar- 
tasz. 

Észak: Strangulation 

Kelet: Dragging 

Nyugat: Tongue Slicer 


TONGUE SLICER 

Shriekers 

Vigyázz a csapdákkal! Ha az 
Ordeal by Watertől jöttél, akkor 
keleten vagy és nyugat felé ha- 
ladsz. 

Nyugat: Strangulation 

Észak: The Starppado 

Dél: Brank 













Iron Maiden (folytatás) 


BRANK 

Ha a Tongue Slicer felől érkeztél, 
akkor északról léptél be és délre 
nézel. 

Dél: Thumbscrews 

Kelet: Pendulum 

Nyugat: Tormentum Insomniae 


TORMENTUM INSOMNIAE 
Ogre, Ogre Lord 

Ha a Brank felől jössz, akkor ke- 
letről érkezel, és nyugatra tartasz. 
Nyugat: Tablillas 

Dél: The Rack 

Észak: kijárat Iron Maiden 
B3-hoz 


IRON MAIDEN B3 

The Iron Maiden 

Főellenség: Asura HP 1000/ MP 
300 

Emberféle 

Speciális támadások: Raven Eye, 
Caesars Thrust, Heavens Tear, 
Judgement 

A Leadbones nevű varázslat itt 
rendkívül hasznos: egyrészt 
csökkenti az Iron Maiden mozgé- 
konyságát, másrészt megakadá- 
lyozza abban, hogy használja 

a Surging Balmot. Mivel min- 
den áron fel kell használnia a 
Surginget, az ezzel eltöltött idő 
alatt nyugodtan támadhatod az 
ellenfeledet. 

Támadd a lábát és okozz 
egy 5096-os sérülést. Ez azt je- 
lenti, hogy az ellenség annyira le 
fog lassulni, hogy nyugodtan be- 
vetheted ellene a Break Artokat 
és a különböző kombókat. Ezek 
után már nem lesz olyan nehéz 
végezni vele. Egyébként az Iron 


TÁMADD A LÁBÁT, 
ÉS OKOZZ 509/0-OS 
SÉRÜLÉST! 





Maiden egyetlen valamire való 

varázslata a Judgement (ez egy 

több célpontra irányuló Light). 
A Lighttal szemben gyenge 

a páncélzata, és néha a Magic 

Ward is hasznos lehet. 

Nyeremény: 

e Tigertail Sigil 

€ Cure potion 


JUDGEMENT 

Az útkereszteződéshez délről ér- 
kezel, és ahelyett, hogy tovább- 
mennél egyenesen (a Keephez és 
a Magic Cirlehez), menj balra, 
aztán fordulj be a két jobb oldali 
szobába. 


ST. ELMOJS BELT 
Lich Lord 

Láda (nyitva): 
Hoplite Leggings (H) 
Hoplite Glove (H) 
Elixir of Kings 

Elixir of Oueens 


DUNKING THE WITCH 
Lich Lord 

Láda (nyitva): 

Hoplite Armour (H) 
Hoplite Glove (H) 

Elixir of Kings 

Elixir of Oueens 





Amikor végeztél az ellenfeleid- 
del, irány az őrtorony (Keep), 
és mentsd el az állást a 
Warrior" s Restnél. Ezután pedig 
nincs más dolgod, mint kipró- 
bálni az újonnan megszerzett 
Sigileket. 

Ezek segítségével bejuthatsz 
az őrtorony folyosójáról nyíló 
szobákba, és megküzdhetsz 
egy csomó Főellenséggel. Ezek 
a csaták mind időre mennek. 
Első alkalommal csak a Minota- 
urral és a Dragonnal találkoz- 
hatsz, most már azonban mind- 
egyikőjükkel szembe szállhatsz. 





A ,Score Option" alatti , Gazette" 
mutatja meg, hogy hány százalé- 
kát is derítetted fel a pályának. 
Itt előveheted a térképet, és 
megnézheted, hogy a különböző 
szekciókban hová jutottál el, hol 
jártál már és hol nem. A fehérrel 
jelzett ajtók nem vezetnek új 
helyekre, a ???-kel jelzettek 
pedig be vannak zárva. 


Azokat a jelentéktelennek tűnő, 
kisebb területeket is fel kell derí- 
tened, amelyek a különböző, 
nagyobb szekciókat kötik össze. 
Például: az Undercity Westben, 


a Corner of Prayersnél ki tudsz 
nyitni két ajtót a Golden Key-jel. 
ezek az Undercity Westbe (vissza) 
illetve az Abandoned Mines 
B2-be vezetnek. Mindkét helyen 
jártál már, de amíg nem kötöd 
össze őket, addig nem teljesítet- 
ted a feladatot. 


Ha mindezt rendesen végigcsiná- 
lod, és mégis hiányzik valami, 
akkor valószínűleg a rekurzív 
hurkoknál lehet a hiba. Nevezete- 
sen: a Snowfly Forestnél, vagy 
az Iron Maiden B2-nél. A térké- 
pen 26 szekció (area) és 22 szo- 
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ba (room) van összesen -— ennyit 
kell végigjárnod. 


Az utolsó 196-ot az utolsó Főel- 
lenség képviseli. Szóval, ha már 
9996-on vagy, az azt jelenti, hogy 
semmit sem hagytál ki. Amikor őt 
is legyőzted, akkor a , Wanderer 
in the Darkness" (vándor a sötét- 
ben) felirattal jutalmaz (?) meg 

a játék a hibátlan teljesítményért. 
Nagyvonalú gesztus. 


A kihagyott ládák, illetve a 
bennük lapuló ,akkor még nem 
de most már nagyon fontos" tár- 





gyak felkutatása nem lesz egy- 
szerű, Ha elveszik egy elmentett 
állás, vagy tele az ,Inventory", ak- 
kor bizony nyoma veszhet ezek- 
nek a dolgoknak. A , Gazette" 
felirat alatt mindenesetre megta- 
lálható az a mutató, ami 


a felderített ládák százalé- 
HA EZZEL KÉSZ VAGY... 


kos arányát jelzi. 
Final Fantasy VIII 
A Sguare nagyszabású, epikus RPG-je 


Alundra 
További kalandok, fejtörők 





gúguesthous aradis 
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v Grail a Mi tár [ze] 

"§ [EGET E pe der az ád 
tél ahhoz, hogy Föld körüli pályára 
ETEL LL AN  zou te duló 
azonban, hogy az ellenséges mala- 
cokat mégsem sikerül felrobbanta- 
nod. Ekkor vedd elő a PST-t, tanul- 
§ mányozd át az írásunkat, hiszen itt 

Y hez ZAR E LELET ÉT ő 
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J — szituáció függvénye, de egy dolog 
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fegyvert hasz 2, annál több siker: 
rel jársz 


B.GYILKOLÁS 
LEGGYORSABB MÓDJAI 


A harcban a terepviszonyok 
"meghatározóbb tényezők. Al 














(Sniper rifle 
"mezők Köze 
lyik a 
hajt 
vagy avi 


bele: 


fel az aknákat; ekk( 


kat; ellenfe: ) ) 
led ropogósra fog sülni. 
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Mesterkurzus (folytatás) 














PONTOS LÖVÉSEK 

A pontos lövések leadásához az 
irányzékkal felszerelt fegyverekre lesz 
szükséged. Bár a tarackokkal (mor- 
tar) és a többi nehézfegyverrel arány- 
lag nagy területen lehet tarolni, ezek 
a lövések elég gyakran célt téveszte- 


Mivel az a feladatod, hogy az 
ellenfél soraiban minél nagyobb 





nek. Nagy távolság esetén a mester- 
lövészpuska az ideális választás: 40 
pontot vesz le az ellenfeledtől, és 
szinte mindig célba talál. A légitáma- 
dással pedig még nagyobb puszti- 
tást lehet okozni, és a célzás pon- 
tosságára ebben az esetben sem le- 


pusztítást vigyél véghez, miköz- 
ben te a lehető legkevesebb sé- 
rülést szenveded el, célravezető- 
nek látszik a messzehordó fegy- 
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het panaszkodni. Népszerű fegyver 
még a rakétavető (rocket launcher), 
ezzel darálthúst csinálhatsz az ellen- 
séges hízókból, ráadásul a robbanás 
a célszemélyen kívül a bajtársait sem 
kíméli. 


MÓKA, KACAGÁS 

A játék néha határozottan szórakoz- 
tató tud lenni. Gondolj csak arra, 
hogy milyen képet vág szegény kis- 
malac, amikor napalmmal telibe tra- 
fálod, de az is mókás, hogy mennyi- 


verek használata. Ezek közül is 
a nagy hatósugarú, robbanótöl- 
tettel felszerelt lövedékek a leg- 
jobbak. A gránátvetőket és a 
bazookákat könnyebb használni, 
mint a tarackot, az utóbbinál 
ugyanis a megfelelő szög beállí- 
tása és a távolság megsaccolá- 
sa nem is olyan könnyű. A ba- 
zooka (páncélököl) a közeli és a 
távoli célpontok ellen egyaránt 
beválik. A gránátok elhajítása 
után pedig ne felejtsd el meg- 








re kétségbeesetten menekül a rob- 
banások elől. Nézd meg alaposan 
az arcát, amikor célba veszed a 
mesterlövészpuskával: láthatóan 
nem is sejti, hogy mekkora veszély- 
ben van. Azért a mi kedvencünk 
mégis csak a gáztámadás (bár a 
légitámadás is elég jó buli). A mala- 
cok átszellemült arccal, imbolygó 
járással hagyják el a fedezéküket, 
és egyenesen a végzetükbe sétál- 
nak. Ha van aknamező a környé- 
ken, az külön jó dolog. 


nyomni a 69-et, hiszen a célzás 
így lesz csak igazán pontos. 

A mesterlövészpuskáról sem 
szabad megfeledkezni, hiszen a 
szint vége felé ezzel fogod le- 
szedni a megsebesült malaco- 
kat. Mivel egy lövés 40 pontot 
vesz le az ellenféltől, olyan disz- 
nókat kell megcéloznod, akiknek 
a HP-je 40 alatt van. Ilyenkor a 
lövés halálos. A fegyver nagy 
hatósugarának köszönhetően 
pedig gyakorlatilag mindig biztos 


MC 


et az ellenfele- 
55 Ha taszítasz e! KET KANT BOKTB 


Viszont ha az aknák közé 
tököd azzal ee el is pusztít- 


den, azzal önmagi 


távolból tudod kivégezni az 
ellenfeled. A mesterlövész 

nagy erőssége abban rejlik, 
hogy messziről, meglepetéssze- 
rűen csap le. Arra azonban 
vigyázni kell, nehogy idő előtt 
észrevegyék a lesipuskást, 
mert ilyenkor nagyon sebezhe- 
tővé válik. 





Az ellenség közelében tartóz- 
kodni több okból is veszélyes. 
Még ha le is lövöd őket, a ke- 
zük ügyében lévő robbanó- 
anyag felrobbanhat, és a deto- 
náció rád is igen veszélyes 
(ez különben a messzehordó 
fegyvereknél is megeshet). 
Ennek ellenére, néha csak kö- 
zelről lehet megölni egy másik 
disznót. 

Mindig tartsd szem előtt, 
hogy (te és az ellenfeled) mek- 
kora pusztítást tudtok véghez 
vinni, és mi az, amit még el 
birtok viselni. Ha például egy jó 
erőben lévő disznót próbálsz 
meg felrobbantani könnyen 
visszafelé sülhet el a fegyver: 

ő életben marad, te pedig 
meghalsz. 

Közelről könnyen a levegőbe 
lehet repíteni az ellenfelet, de 
jobban teszed, ha megpróbálod 
úgy intézni a dolgot, hogy a kis- 
malac egy aknamezőre vagy 
egy folyóba zuhanjon. 

A disznókat fegyverként is 





Ag EL n Enze EEHEG] 
AA Am Bá lán 





HOSS OF War 


Általános taktikák (folytatás) 


d a disznót az aknák közé, 
ési Heiszerencséd van, akkor egyik 
aknáról a másikra esve, fasirtként 

végzi. 22 


használhatod. Ha már nagyon 
legyengült egy ellenséges kato- 
na, akkor lökd a társai közé, 
majd végezz vele. A robbanás 
remélhetőleg a haverjait sem 
fogja megkímélni. Ebben az 
esetben két disznót üthetsz egy 
csapással (hogy egy kis képza- 
varral éljünk). 


Az ERGA és a vizeket min- 
denképpen el kell kerülnöd. 
Soha ne térj le azokról az utak- 
ról, amelyek kikerülik a ve- 
szélyes helyeket, és nagy ívben 
kerüld el az aknamezőket, vala- 
mint a vízpartokat. Így az ellen- 
feleid nem tudnak a veszélyes 
helyekre ,repíteni". 

Másfelől, az ellenséget pró- 
báld meg minden áron vízbe 
vagy egy aknára hajtani. A 
messzehordó fegyverek lövedé- 
kei jó nagyokat robbannak, de 
nehéz velük pontosan célozni. 

A mesterlövészpuskával már 
pontosabban lehet célozni, és 
segítségével könnyen a ve- 
szélyes helyekre tudod terelni 
az ellenséges disznókat. Ezután 
egy határozott mozdulattal 
taszítsd bele a vízbe vagy 
az aknák közé a szerencsétlen 
sertést, és könyvelj el egy újabb 
győzelmet. Szóval, néha azért 
megéri az ellenség közelébe 
lopózni. 


dee 


n felrobbant a híd, vá- 
jézzítetez a közelharc és a távol- 
ból háborúzás között. A döntés 
rajtad áll. 22 
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A Hogs of War-nak kétségte- 
enül a több játékos mód az 
egyik nagy erőssége. 

A szintek túlnyomó része 
deathmatch (tehát egymás elle- 
ni, szemtől-szembe küzdelem), 








útmutató 


Baráti tűz 











viszont van egy pár olyan pá- 
lya, ahol a taktikai elemek 
játsszák a főszerepet (Tactical 
levels). A csapdák kikerülésé- 
hez, a sikeres manőverezéshez 
és az ellenfél kijátszásához 





Itt a gránátok játsszák a 
főszerepet. Bár a sövény 
kiváló menedéket nyújt, 
egyben azt is megakadályoz- 
za, hogy a gránátok elguruljanak 
a célszemély közeléből. A cél- 
zással tehát remélhetőleg nem 
lesz gond. 

A mesterlövészek- 
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szükség lesz egy kis agymun- 
kára. Ennek ellenére az egymás 
elleni küzdelem rendkívül izgal- 
mas lesz. 





ü b 102 

A szint úgy kezdődik, hogy 

a malacok egy veszélyes akna- 
mező feletti platformon egyen- 
súlyoznak. A feladat magától 
értetődik: le kell taszítani az 
ellenséges sertéseket, hogy 

az aknamezőn ide-oda pattog- 
va leljék halálukat. Itt is a 
mesterlövészre marad a pisz- 
kos munka: az ellenfeleidet a 
távolból kell leszedned. Vedd 
célba azt a platformot ahol az 


nek már nehezebb dolga lesz, 
hiszen ahhoz, hogy becélozhas- 
sák az ellenséget, fel kell mász- 
niuk a sövényre. Ott pedig ki 
vannak téve az ellenséges 
tűznek. 


A legjobban teszed, ha tarta- 


lékolod őket, illetve megpróbálsz 
a célpont közelébe lopózni, és 
aztán fejbelövöd a malacokat. 











ellenség áll, aztán lőj át egy ra- 
kétát, és figyeld ahogy felrob- 
ban. A tornyokat is derékba le- 
het törni, és a fent csücsülő 
malacok ennek sem fognak 
örülni. 

Ha már lehoztál két malacot 
a földre, akkor tanácsos a nagy 
hatóerejű fegyvereket használni. 
Ezekkel azonban nem szabad 
egyenesen lőni, hiszen könnyen 
megeshet, hogy a saját bajtár- 
saidat találod el (vagy csak 
pazarlod a lőszert). Indítsd el 
a lövedékeket egy enyhén ívelt 
röppályán, és próbáld meg 
felülről fejbetalálni az ellenséges 
sertéseket. 


[ATÁT 











HOSgS OF War 


Gátrobbantók 














GATROBBANTÓK 
Elsőre úgy tűnhet, hogy a gát 
lerombolását a tarackkal biz- 
tos távolból meg lehet oldani, 
sajnos azonban ez a taktika 
a valóságban nem működik. 
A következő a teendő: A jet 
pack segítségével repülj fel 
a gátra, aztán a sertéssel gyor- 
san szaladj be az egyik nagy 
toronyba. Az ellenség ezt látva 
nem tétovázik, és egy ellensé- 
ges katona szintén elindul 
a szemközti torony felé. Őt út- 
közben az orvlövészeid meg 
tudják sebesíteni. Ezután pedig 
elkezdődhet a tűzharc... 
Nekünk jó párszor bejött 
ez a taktika, de biztos lesz, aki 
a felfegyverzett ágyútornyok lát- 
tán inkább a szárazföldi csapa- 
tokat veti előbb harcba. Ízlés 
kérdése. 
Hogy a többi harcossal mi- 












MOON BU 9 
A pálya hasonlít a ,baráti tűz" el- 
nevezésű szinthez. A különbség 
annyi, hogy ez a pálya már nehe- 
zebb, mint a fent említett szint, és 
most sziklákon üldögélnek a serté- 
sek - az alattuk húzódó akname- 
ző azonban változatlan. 

A pálya közepén lévő magas- 
laton három ládát látsz, ezekben a 
légitámogatáshoz szükséges dol- 
gok vannak. Ezt MINDENKÉPPEN 
meg kell szerezned, hiszen a légi- 
csapással nyerő helyzetbe tud ke- 
rülni az, aki először beveti. Ugorj 
le az első malaccal a szikláról, és 
vedd fel a közeledben található lá- 
dából a jetpack-et. Repülj át az 
aknamezőn, landolj a központi 
magaslaton, majd szedd össze a 
légitámogatást jelentő dobozokat. 
Ha megvannak, azonnal húzd el a 
csíkot -— ha ott maradsz és meg- 
próbálsz légitámogatást kérni, 
vagdalthúsként végzed. Repülj 
előbb biztonsá-gos távolságba, 
csak ezután hívd a zeppelineket. 





hez kezd, azt mindenki maga 
döntse el - a saját vérmérsékle- 
tének megfelelően. Választhatod 
a nehéztüzérségi előkészítés 
utáni rohamot, de azt is megte- 
heted, hogy egyenként dobod 
át a sertéseidet az ellenséges 
területre. Ebben az esetben fi- 
gyelj az időre, és ne repkedj 
céltalanul ide-oda! A feladatot 
gyorsan kell végrehajtanod, kü- 
lönben észrevesznek és végez- 
nek veled. A gát közepén lan- 
dolni, majd onnan továbbnyo- 


A sereged többi harcosával 
ezalatt próbáld az aknamezőre 
hajtani a megzavarodott ellensé- 
get. A mesterlövész most elemé- 
ben fogja magát érezni. 

Ha pedig közelharcra kerülne 
sor, akkor lökd az ellenfeleidet 
az aknákra. A most említett fegy- 
verek teljesen biztonságosak rád 
nézve, az ellenséges malacok 
ugyanis messze az aknamező 
mélyén landolnak majd — onnan 


pedig nem kerülnek ki 39 


élve, ez biztos. 


nur a 





TELT NTETÁTT 


nagy 








mulni nem rossz ötlet, de figyel- 
ned kell a mesterlövészekre. 
A sokfajta taktika közül való- 





színűleg a kivárásos a legbizton- 
ságosabb. Lődd ki az összes 
gránátot, aztán rohamra fel! 
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Kráterek 








TAC TEN TT 


sz nélkül elindul 








j 
KARA Í EREK ! 
Bizonyos kráterekben repeszgrá- i 
nátokat találsz. Másik kráterekben  ) 
viszont ellenséges sertések rejtőz- 
nek. A szituáció magáért beszél: ! 
a gránátokat abba a gödörbekell  í 
dobnod, amelyekben az ellenség 
lapul. A gránátok mielőtt felrob- 
bannának még megtesznek egy- 

két kört a kráter fenekén. Ügyelj 

arra, nehogy a robbanás a saját 
katonáidat is megsebesítse. A krá- 


tereken kívül mozogni elég kocká- 
zatos dolog, hiszen az aknákon 
kívül az ellenséges tűznek is ki 


vagy téve. Más választásod azon- 
ban nincs - ha a gödörben bújsz 
el, hamarosan véged. Kövesd az 


DOOMEI 
Itt is az a feladatod, hogy bejuss 
az ágyútoronyba, és onnan tüzet 
zúdíts az ellenfélre. Ne aprózd el 
a dolgot - ebben az esetben is a 
nehéztüzérség jelenti a megoldást. 

A madárijesztőket egy jól cél- 
zott lövéssel fel tudod robbantani. 
Ha egy gyanútlan ellenfél túl közel 
megy hozzájuk akkor BUMM! - és 
máris egy gonddal kevesebb. A 
lényeg az, hogy mindig a na- 
gyobb madárijesztőt vedd célba 
(mert nagyobbat robban). 

A pálya szélén kószáló mala- 


vízbe esel, akkor halott tarackok kiváló fegyverek, de az 
Sti Cegjobban teszed ha tá- zó útornyok jelentik az igazi meg- 
Vol maradsz a parttól. 22 odást. fontról jetaroltatód a kör: 
nyéket. 5: 








gázfelhőbe, kábulat- 


tj 


s 2 


utat, figyeld az aknákat, és a grá- 
nát elhajítása után ne felejtsd el 
lenyomni a €9-et. Erről ennyit. 


cokkal úgy tudsz a legkönnyeb- 
ben elbánni, ha egy robbanótöltet- 
tel a vízbe repíted őket. Szeren- 
csére majdnem az egész pályát 
víz veszi körbe, szóval lesz bőven 
lehetőséged megúsztatni a serté- 
seket. Az eredmény pedig halál- 
biztos. 

Közelharcba bocsátkozni 
megéri ezen a pályán. Dinamittal 
vagy az elektrosokkolóval (cattle 
prod) könnyen a vízbe tudod jut- 
tatni az ellenfeleidet, csak arra vi- 
gyázz, nehogy a mesterlövészek 
kiszúrjanak (és maradj távol a víz- 
től, amennyire ez lehetséges). 
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Halálvölgy 


A pálya neve mindent elárul: itt 
rengeteg fegyvert halmoztak fel. 
Először vedd fel a jetpack-eket, 
aztán vágj neki a hegyoldalnak, 
és közben támadj mindennel, ami 
csak a kezed ügyébe kerül. Tulaj- 
donképpen nehéz itt konkrét taná- 


e 

MEL 66 al 
eV Ge S GB GB 
Ezen a pályán ki fog derülni, mit 
is tudnak a katonáid. A mester- 
lövészeknek igen nagy hasznát 
fogod venni, de a bazookás és 
mortaros katonáid is ki fognak 
tenni magukért. 

Kézigránátokkal és/vagy ne- 

héztüzérséggel a középső hidat 
gyorsan el lehet 


fe 


csokat adni, hiszen rengeteg fegy- 
ver áll a rendelkezésedre. Fektesd 
a hangsúlyt a csapatmunkára, és 
használj minél pusztítóbb fegyvere- 
ket. a siker nem fog elmaradni. 
Például lőj ki egy altatólövedé- 
ket (vagy használd a freeze gas-t) 


ködén K 

HÁLA 
pusztítani. Ezért ne nagyon pró- 
bálj meg átkelni rajta — túlságo- 
san könnyű célpont lennél. 
A jetpack használata már egy 
fokkal jobb ötlet, de rendkívül 
óvatosnak kell lenned, hiszen 
a túloldalon elég erős légelhárí- 
tásba fogsz ütközni. Ha a köz- 
ponti völgy mélyén helyezed el 
a csapataidat, akkor még 
aránylag biz- 
tonságban 
lesznek. Innen 
próbálj meg 
előrenyomul- 
ni, és készülj 
fel egy véres 
közelharcra. 

Érdemes egy 
sertést elhelyezni 
a hegyoldalon is, 
ő gránátokkal illetve 
nehéztüzérséggel tudja 
támogatni a lenti had- 
műveletet. Ez a katona itt 
aránylag biztonságban 
van a mesterlövészek 
és az ellenséges 
tűz elől, és fe- 
dezni tudja a 
lent harcoló 
bajtársait. 
































egy olyan ellenséges disznóra, aki 
éppen a te katonádat akarja meg- 
támadni. Ezután végezd ki a maga- 








55 Bazookával és gránátokkal egyaránt el le- 
het intézni a hidat. A választás rajtad múlik, 22 


35 A mesterlővészpuska — mint mindig — most 
is igen hatékony a távoli célpontok ellen... 22 


VS 71] 


55 lAmikor átrepülsz a völgy túlsó oldalára, ké- 
szülj fel egy nem túl szívélyes fogadtatásra. 52 





tehetetlen sertést. A pálya két szé- 
lén ledobott ládákkal vigyázni kell, 
mert a környék el van aknásítva. 






55 Ezen a pályán sokat fogod használni a messze- 
hordó fegyvereidet: a tarackot és a bazookát, 22 


55 Maradj a hegyoldalban, és guríts le gránáto- 
kat az ellenfélre. Ahogy az a képen látható, 52 


55 A csata a képen láthatóhoz hasonló, öl- 
döklő véres közelharcban fog eldőlni, 22 
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résztvevői 


útmutató 


A csata 














KÉMKED 


Tsz B 





"OKI 
NOK 


A harcosaid mind más- és másra let- 
tek kiképezve. Különböző fegyvereket 
kezelnek, és az együttműködésük a 
sikeres akció titka. 

Két játékos módban öt katonát 
választhatsz ki a lehetséges hatból. 
Az alábbiakban erről a hat alaptípus- 
ról olvashatsz: milyen fegyverreket és 
hogyan is használnak a malacok. 

Ejtőernyős (Paratrooper): csülök, 
pisztoly, lángszóró, bazooka, tarack. 

Tűzszerész (Pyrotech): csülök, di- 
namit, shotgun, repeszgránát, gránát- 
vető. 

Mesterlövész (Sniper): kés, mér- 
gesgáz, rejtőzködés, gránátvető, mes- 
terlövészpuska. 

Szanitéc (Medic): kés, puskatus, 
nyugtató, gránátvető, gyógyszerek. 

Tüzér (Greandier): kés, bajonett, 
kazettás gránát, romboló gránát, 
gránátvető. 


AN RÉSZ 









ÉS PROC- 


u§ "8gi 

fr VETT 
HAT TAT- 
ÉPEN 


Műszaki (Engineer): csülök, shot- 
gun, TNT, repeszgrá- 
nát, gránátve- . 
tő.Egyjátékos 
módban 
a harco- 
said lé- 
pésről 
lépésre, pá- 
lyáról pályára gya- 
rapítják a tudá- 
sukat. Azok a 
serté- 
sek, 
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akik résztvevői az Espoinage (Kémke- 
dés) programnak, a képernyőn látha- 
tatlanok maradnak. Ezáltal néha ko- 
moly taktikai előnyhöz juthatsz. Az 
aknamezőket a műszakiak fogják fel- 
deríteni. Ahogy előrehaladsz a játék- 
ban, az előrejutásért járó (promotion 
points) pontokon kívül bonusz ponto- 
kat is szerezhetsz. Ez utóbbiak akkor 
ütik a csülkeidet, ha minimális veszte- 
ségeket szenvedsz és/vagy Összesze- 
ded a megfelelő pontokat. 
Egy játékos módban a katonáid 
50 egészségponttal kezdik a harcot, 
és fegyverzetük bajonettből, egy kara- 
bélyból és három gránátból áll. A kö- 
vetkező fokozat a Heavy Weapons 
kategória. Ezek a lövészek (Gunner) 
már 75 egészségponttal, csülökkel, 
pisztollyal és bazookával indulnak a 
csatába. A Medic kategóriába tarto- 
zó harcosoknak 60 egész- 
ségpontjuk van, fegyver- 
k zetük pedig egy karabély 
és három gránát. Ezen kí- 
vül mindegyikőjüknél három el- 
sősegélycsomag (healing hand) is 
van, ezek igen 
hasznos dol- 
gok. 
A Scoutok 
(felderítő) az 
Espoinage 
program 
§ résztvevői, és 
75 egészség- 
NI ponttal indíta- 
nak. Ők el tudnak rej- 
tőzni, fel tudnak ven- 

















ni különféle tárgyakat, de használhat- 
nak mérgesgázt, kést és mesterlö- 
vészfegyvereket is. 

Az utászok (Sappers) a mérnö- 
kökhöz tartoznak. 80 egészségponttal 
rendelkeznek, sokkolóval, három ak- 
nával, shotgunnal és TNT-vel annak 
felszerelve. 

Fontos tudni, hogy amikor egy 
disznó meghal, akkor a nála lévő tár- 
gyakat megtalálod a maradványai 
mellett. Ezeket később még fel lehet 
szedni, ezáltal is gyarapítva az arze- 
nálodat. 


(UTALT 
TIE L Ati 
karát 
SPECIAL AHAROS 
TITOK] 


TOMMYS IROTTERS 
Ír ore 


KETTÉ] 


PERO 
TAL OT NAT 


EGY VEKKER 


A sikeres játék elengedhetetlen 
alapfeltétele az, hogy megtanulj 
bánni a különféle fegyverekkel. 
Például ha azt gondolod, hogy 

a lángszóróval ropogósra süthe- 
ted az ellenfeledet, könnyen kelle- 
metlen meglepetés érhet: az 

a disznó túléli a támadást és 
megbüntet a figyelmetlenségedért. 
Mivel a mesterlövészpuska 40 
pontot vesz le az ellenségtől, jól 
gondold meg, hogy kit is veszel 
célba vele. 

Néhány fegyver hatását nem 
lehet pontosan kiszámítani, hiszen 
az első nagy robbanást számos 
kisebb detonáció követi. Egy kis 
gyakorlással azonban könnyen 
meg tudod majd saccolni, 
hogy hová is kell célozni. Hi 


ÉSZBE HATÓTÁVOLSÁG H-vZt PUSZTÍTÓERŐ 
30 


közepes 


Shotgun 





Airburst tetszőleges 
Dinamit testközeli 
Sleep (alvás) - 
Shrapnel grenade közepes 
Homing missile (rakéta) nagy 
Airstrike (légicsapás) nagy 
Tranguiliser (nyugtató) nagy 
Freeze Gas közepes 
Rifle Blat (karabély9) nagy 
Homing missile igen nagy 
Cluster Grenade közepes 
Madness Gas (bolond gáz) közepes 
High Explosive Grenade közepes 
Hide (rejtőzködés) - 

Pig suicide (öngyilkosság) közeli 
Bazooka (páncélököl) nagy 
Flamethrower (lángszóró) közeli 
Sniper Rifle (puska) nagy 
Cattle Prod (elektrosokkoló) testközeli 
Machine Gun (géppuska) rövid 
Jet Pack - 
Healing Hands s 
Rocket Launcher (rakéta) nagy 
Mine (akna) - 
Pistol (pisztoly) közepes 
Trotter (csülök) testközeli 
Mortar (tarack) igen nagy 
Knife (kés) közelharc - 
Poison Gas (Mérges gáz) közepes 


Grenade launcher (gránát) 





igen nagy 





HOSgS OF War 


Fegyverek 


3 A távozóban lévő léghajót 
a bazooka egy gondosan cél- 
zott lövésével le tudod szed- 
ni. Ha nem teszed, akkor bi- 
zony pórul járhatsz. 22 


552 Eza 


nézőke 
célra tart változó 
- 50 
kijelzővel változó 
célra tart 40 
jó változó 
célra tart 20 
kijelzővel 15 
nézőke 20x3 
célra tart 50 
kijelzővel változó 
kijelzővel 15 
kijelzővel 40 
- változó 
kijelzővel 40 
íves célzás 30 
nézőke 40 
- 10 
nézőke 20 
nézőke 40 
- változó 
nézőke 20 
- 15 
magasság állítható 50 
- 20 
kijelzővel 15 


iző 40 
elzővel 


változó 


40 


szegény kismalac 


haldoklik. Ismerd ki 
a fegyvereket, és sokkal 
hatékonyabban tudsz majd 
harcolni. 22 


SPECIÁLIS 
többszörözők 
húzd el a csíkot 
kimarad egy időre 
többszörözők 


























egy csomó bomba 
egy időre lekapcsolja 
lefagyasztja 
több lövés 
cseles irányítás 
nagy pusztítóerő 
megbolondítja 
nem látnak meg 
felrobbansz 


igen pontos 
visszaüthet 
repülni lehet vele 
meggyógyít 
pontos 
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35 Nem mindegyik ládában 
vannak fegyverek elrejtve: 
némelyikben egészségügyi 

csomagot is találni; ám ezek 
legalább olyan hasznosak, 

mint a fegyverek. 22 





55 Egy halálos aknamező szélén dekkolsz. Pró- 
PELLE EA AGA LU LL LAS A 


FE ELTETT A ETTE NETAK TTL 
[CAN EE E ee e eu REA 


55 Ezt a képemyőt sokszor fogod látni, ha 
az útmutatónk szerint jársz el. 55 


HA EZZEL KÉSZ VAGY... 


Worms 

Egy régi stratégiai játék — ez esetben kukacokkal 
Worms Armageddon 

A 2D háború folytatódik 
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AA 








ABE"S EXODDUS 
Következő helyszín 
Tartsd lenyomva a (D-t és üsd 


be: 

0.0. 3. 3, 0. 8 miközben 
megy a játék. Megjegyezzük, az 
utolsó szintet mindenképp végig 
kell csinálni! 

Egy kis FMV-mozi 

Tartsd lenyomva a (I-t és üsd be: 
1.1.€.5.80B00 
801, 1, €,- ha a fő- 
menü megjelenik, 

Szint kiválasztása 

Tartsd lenyomva a (-t és üsd 
be: 
1T1.§---B8B0B 
8.0. 1, 1, €,- a főme- 
nünél. 

Legyőzhetetlenség 

Játék közben, tartsd lenyomva a 
(H-t és üsd be: O, 8. 8. 8, 
11.1060600 


APE ESCAPE 
Specter-t könnyű legyőzni 
A MONKEY MADNESS szinten, 
Specter első állomásánál a Gép 
és a Super Hoop funkció segít- 
ségével győzhetsz. 

Rejtett Mini-Játék Boxolók 
Segítségével extra boxolókhoz 
juthatsz. Ehhez Championship 
módban MINDENKIT le kell 
győznöd - ha kell fuss neki 
többször, 

Peak-Point Matrix 

Ahhoz, hogy eljuthass a titkos 
helyre, le kell Spectert győznöd 
a Monkey Madness-en, majd 
várd ki amíg a kredítek leállnak, 
Most menj vissza a Time Stati- 
on-höz, és mentsd el az állást. 
Vissza a játékhoz, és intézd el a 
majmokat. Ha az utolsó is 
megvolt, feltárul a Peak-Point 
Matrix. Itt küzdj meg Secter-rel, 
és a játék véget is ér. 

Élet megőrzése 

Ha lezuhansz egy szikláról, 
nyomd meg START-ot majd az 
EXIT-et. Visszakerülsz a time 
stationre, és az életeid száma 
nem csökken. 


ARMORINES: 
PROJECT 
S.W.A.R.M. CLAW 
GODDES 

Női rohamosztagos multiplayer 
módban 

GODLY 

Sebezhetetlenség 
GOLDENPIE 

Mindne cheat akiválódik 
HIDEANDSEEK 
Láthatatlanség 

LOADED 

Minden fegyver 

RUBBER 

Gumikatona multiplayer módban 
SKIPPY 

Szint kiválasztása 

SONIC 

Gyors futás 

SORTED 

Végtelen lőszer 


ARMY MEN: 





Üdvözlünk a valaha megjelent legkiterjedtebb, legjobb és 
legrészletesebb kódgyűjtemény boldog tulajdonosai közt! 
Minden cheat amit valaha is akartál, felsorakozik a 


következő oldalakon. Nagyon praktikus, nem? 

Bár meg vagyunk győződve, hogy a kódok mind működnek, akadhat egy-két hibás 
cheat, amelyik elkerülte professzionális tesztelőink figyelmét. Észrevételeiteket a 
szerkesztőség e-mail, vagy postai címére várjuk! 


SARGE"S HEROES 
Fegyverek teljes feltöltése, 
és végtelen löszer 

Játék közben szünetelj, aztán 
nyomd le: B, O, B, a 


AUTO DESTRUCT 
Csalás lehetővé tétele 

A játékot szüneteld, majd gé- 
peld be : 

1t.41.€ 91 - 
B. ma. 

Válaszd a ,Cheat Menu" opci- 
ót, és nyomd meg az 69-t. 
Ezután az alábbi kódok élnek: 
Blood mode: 

o1.m6 ao 
Halhatatlanság: 

1.5. 








Swarmers X5: 
1.4.1.€.5.50560O 
Dupla lézer: 

5000 T.1. TE, 
E 

New York time trial: 
2.1. 61.66 
Tokyo time trial: 
See 6, 
Subway time trial: 
a. € am a, 
Küldetés kiválasztása: 














Következő küldeté: 
80 ooo. LL. 


Extra nitro- 









1 perccel több idő: 





1. 00aT.O 
Sebezhetetlen: 
, € 0.0.8.a 





Végtelen üzemanyag: 
a. 8. €, a O. a 
al 

Minden time trial: 
a. a. O. —, OO, €-, 
o 

Auto feltuningolása: 
.m0o1.4.O Lo, 
€ 8 
Auto kiválasztása 

Először tuningold fel az autót. 
Aztán a ,car tune up" menünél 
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gépeld be: €, m, 3, m, €, 
070 


A Car start" opció fog a képer- 


nyőn megjelenni, ezután már 
bonuszgépekkel nyomulhatsz. 


ACTUA SOCCER 2 
A föcímnél az alábbi kom- 
binációk lehetségesek 
Gremiin 11 team: €, 3, 0, 
Oo 1.160 
Láthatatlanság: O, O, ! , O. 
15.86 

Nagy játékosok: f, 4. 4, 
5 .80000 

Kis játékosok: O, 1 , 1, 0. 
1.16 - 


Játék beach ball-al: €—, —3, €, 


1.€.5.88 

Funy animal mód: €—, €, BO, 
5.5 OoT.l 

Ghostball mód: B, O, €, €, 
35500 

Fényszórók kikapcsolása: € , 
- -O- GB 
Monokróm kép:1. 4. 1.8. 
Ot.1.T 


ACTUA SOCCER 5 
Az alábbi csapatneveket a 
Team Creation képernyö- 
nél tudod megadni 

bonusz csapatok 

PREM CLUBS még 24 csapat 
Vicces csapatok 

TFF TEAMS 24 mókás csapat 
Shearer XXX csapata 

SEXY FOOTBALL. Az XXX csa- 
Pat a ,CHT1" alatt jelenik meg, 
Leeds United All-Stars 
BREMNERS BOOT. 
Üvegház-teszt 

OZONE LAYER 

Nagy fejek 

TOP HATS 


BUST-A-MOVE 4 
Extra Szereplők 
A főcímnél 3, 3, B, €, — 


Tarot Opció 

A főcím képernyőnél üsd be: 
1.681.6 1 

Válts az opciós képernyőre, 
és az alábbi új menüpont je- 
lenik meg: Tarot Reading 
(Love). 

Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: 
81615 T1OLl 
€- 1.516. 

Válts az opciós képernyőre, és 
az alábbi új menüpont jelenik 
meg: Talk Demo 

Másik Világ 

A főcím képernyőnél üsd be: 


8. € 5, € 8. 


BATTLE TANX: 
CLOBAL ASSAULT 

A türelmetlenebbenek szól ez a 
kis cheat. Az alábbi kód beírása 
után a játékot egyből a legutol- 
só szinten kezdheted el. Menj a 
jelszó (.password") képernyő- 
höz, és írd be a következőt: 

. BCKDRT. Ennyi az egész. 


BUST-A-MOVE 4 
Extra Szereplők 

A főcímnél 3, 3, B, €, € 

Tarot Opció 

A főcím képernyőnél üsd be: 
1.8.4.8 1. 

Válts az opciós képernyőre, és 
az alábbi új menüpont jelenik 
meg: Tarot Reading (Love). 
Beszéd Demo 

A főcím képernyőnél üsd be: O, 
Tette, T/Ad E, 
1.3, 4.8. válts az opciós 
képernyőre, és az alábbi új me- 
nüpont jelenik meg: Talk Demo 
Másik Világ 

A föcim képernyőnél üsd be: 


8. € 3, B. 


COLIN MCRAE 
RALLY 


Csalások 

A neved helyére az alábbi 
cheat-eket írhatod be: 
Peasouper - Köd ereszkedik le 
Buttonbash -— Erős gyorsítás 
Heliumnick — A mitfárer hangja 
visítós lesz 

Directorcut - Visszajátszás 
Kitcar — Turbo boost (nyomj 9m- 
t ha a zöld négyzet világít) 
Moreoomph - Motorerő duplá- 
zódik 

Forklift - Hátsó kerék meghajtás 
Trollgy - Négykerék meghajtás 
Blancmange - Green Jelly Car 
Nightrider — Éjszakai verseny 


COMMAND AND 
CONOUER: 

RED ALERT 

Csalás 

Klikkelj az egér jobb gombjával 
a ,Teams" menügombra, Aztán 
vidd a pointert a toolbar szárny 
ikonjaira, és klikkelj rájuk a jobb 
gombbal. 

Győzelem: 
989880050O 
Atombomba: 
03805.B0 
Parabomb: 
0838003O 

$1000: 

880.3GO 


Érceket munkaerővé változtatja: 


903580 
Érceket és kristályokat arannyá 
változtatja: 
800300 
Chronoshift: 
800S8BB 
Térkép: 
83803E8B 
Szovjet jelszavak 
Szint - Jelszó 

1 - 17DUXFJGC 

2 - VMBWOO2B4 
3- XN37MCCSO 

4 - LHOGFZZOL 

5 - BUVV2OLFF 

6 - AVYO1OYAB 

7 - LZRJTMOAN 

8 - YOX4ACOIGFH 

9 - 10ESOBLEO 

10 - RKPOUOXJA 


11 - CDLKYL7O4 
12 - 8T5SGGDK25 
13 - XSCDEOKN8B 
Szövetséges Jelszavak 
Szint - Jelszó 

1 - LZ9SE4HPN 
2 - FGOWEU9OO 
3 - ECSNAHTU 

4 - 9BFVYZAZB 

5 - P4XS4CZVO 
6 - FMNAEGUOB 
7 - 7XIOWAKOI 

8 - WPLAGLJ2G 
9 - 4TNT8BRJ21 
10 - FZOZY7ZOA 
11 — XOFJZVJZI 
12- 5RNHTXLRY 
13 - J7VEWVTO9 
14 — OLHDAPYHL 
15 - 17LESFOV 


COLONY WARS 
Minden küldetés és befe- 
jezés 

Elérhetőek az alábbi jelszóval, 
2x7215EEvLax7OON 
Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségével 
csalhatsz, de vigyázz a kis- és 
nagybetűkre! 

Commander Jeffer — Szint kivá- 
lasztása 

Tranguillex — Kimeríthetetlen el- 
sődileges fegyverek 
Memo"X33RtTY - Kimerithetet- 
len másodlagos fegyverek 
Hestas"Retort — Kimeríthetetlen 
Pajzsok 

Alfcheats"off — Minden csalást 
kikapcsol. 


COLONY WARS: 
VENGENCE 

Csalások 

Az alábbi jelszavak segítségével 
csalhatsz, de vigyázz a kis- és 
nagybetűkre! 

Blizzard — Minden kódot aktívizál 
Stormlord - Kikapcsolja a kó- 
dokat 

Vampire - Legyőzhetetlenség 
Tornado - Minden fegyver 
Dark"Angel - Nincs túlmelege- 
dés 

Chimera -— Kimeríthetetlen má- 
sodiagos fegyverek 

Avalanche — Kimeríthetetlen 
Utánégető 

Hydra - Rengeteg Zseton 
Thunderchild - Minden hajót 
használhatsz 

Demon - Küldetés és zárókép- 
sor kiválasztása. 


CRASH BANDICOOT 
Szuper jelszó 

Az alábbi jelsorozat bevitele után 
mind a 32 szint, drágakő, kulcs 
stb. elérhető lesz. Az első sor 
bevitele után 2 sor jelenik meg. 
800. 888 B 
88003BOBB 
8.003 538 E 9 
Debug menü 

Nyomd be a ? 4 €-et a 
Naughty Dog logonál, a főcím 
alatt. Tartsd a €—-at benyom- 
va, és üsd be: ő, O, 0. m 

A játék közben: Szüneteltesd a 
játékot és nyomj d -at, aztán 
-et 26-szor, majd d -at. 

A hangjelzés után visszatérsz 

a játékba, ahol a 
majd operálni. 





Tér 





CRASH 
BANDICOOT 2: 
CORTEX STRIKES 
BACK 

Vissza a Főellenfél pá- 
lyákra 

Állj a középső plattformra. 
Nyomd le 9 rArHDr Br 
(B-et aztán nyomj 1-at mikor 
Crash fel vagy le mutat. Csak a 
korábban már legyőzött Főel- 
lenfeleknél lehetséges. 
Bonusz voodoo maszk 
Nyomd le a ? 4 O-t, miután 
elveszítesz egy életet. 

Bonusz szint 

Az ,Unbearable" szinten várj, míg 
a második jegesmedve is leesik a 
hídról, majd ugorj utána, és egy 
bonuszpályára jutsz. 

Extra életek 

Ugorj a medvebocs fejére a 
második ,warp" szobában (6- 
10 szint), így max. tízszer, egy- 
egy extra életet szerezhetsz be. 


DEAD BALL ZONE 
Minden stadion és csapat 
Válaszd az ,ltalian"-t a nyelv ki- 
választásánál. Ekkor tartsd le- 
nyomva a B 1 11 4 B-t 
kb. tíz másodpercig. 


DISRUPTOR 

Játék közben nyomd meg a mm- 
et, és ezután az alábbi csalások 
válnak lehetségessé: 

Minden fegyver 5 0980 0 
0000 

Maximáls lőszer: 59099 
9009 
Maximális egészség: 0 
909000 
Jelszavak a szintekhez: 
Chemical Facoy 0809 
02800Xa0 

Rovttops 99880990 
0900 

Jupiter Stato 99900 
09099000 
Trtn9909005099 
80009 
vr:09090939000 
999 

Antatrc—a BbOAG9BOOB 
99000 
00800399909 
999 
Rexctr090090320 
0000 

Orbiting Habiat 00920 
900000 
Dem990A309000909 
0000 

Frson 0939090009 
9900 

Fortress 998998 0 
90020 





DUKE NUKEM: 
TIME TO KILL 

Szint kiválasztása 
Szüneteld a játékot, majd 
nyomd meg a 4-t kilencszer, 
a T-at, majd lépj ki a játékból. 
Válaszd a ,Time To Kill" opciót 
a főmenü aljáról, a € és 9 
segítségével válassz egy szin- 


tet, majd kezdd el a játékot a 
€-val. 

Csalás kódok 

Szüneteltesd a játékot, és gé- 
peld be az alábbi kódok vala- 
melyikét. 

Sebezhetetlenség: 
B00BT.1.T.1. 
nm. 

Végtelen számú újraindítás: € , 
2 Tt 604 E, 
wa, a. 

Láthatatlanság: 

u, , E, e, m, a, a, 
a, 0. 

Végtelen sok lőszer: €—, —, 
€ om éa 6 o 
Összes fegyver: 
m B, 1, a 
B, €. 
Felturbózott fegyverek: 
ma, B, B, 5, m, A, a, 
w.m. 

Minden tárgy: 

mm, m, m, m, m, B, B, cz, 
B a. 

Extra pusztítóerő: 
BB a, 


.4.mo, 








, 63, 





Nagy fejű Duke: 

D kilencszer, f , 
Kis fejű Duke: 
kilencszer, d . 
Nagy fejű ellenség: 
I kilencszer, €—. 
Kis fejű ellenség: 

I kilencszer, —9. 
intro: 

mm 1 kilencszer, mm, 
Befejező képsorok: 
sa, 1 kilencszer, am, (3. 
Skótszoknyás jelenet: 
ma, 1 kilencszer, 
A készítők bemutatkoznak: 

mm, 1 kilencszer, mm, EI. 

A játék végigjátszval: 

8660 Oo. 

Rogue Trip FMV mozi 
Nyomd meg €I.(3.I.3-őt a 
GT Interaktív logonál a megnyi- 
tó képsorok alatt. 








EXPLOSIVE RACING 
Fordított pályák. 

Írd be ,NARCIS"-t a nevedhez. 
Szuper Auto 

Írd be ,LNCMU" a nevedhez. 


FA MANAGER 

100 millió fontos gyors- 
segély 

A manager nevét változtasd 
meg a következőre: 
ILLLIKE. MONKEYS 

A szereplők minősítésének 
maximalizálása 

A manager nevét változtasd 
meg a következőre: 

RATE GOOD. TEAM 


FIFTH ELEMENT 
Csalás mód 

A fő menüben üsd be a 
3, Fa, 3, sa kódot. Egy 





hang jelezni fogja a helyes be- 
vitelt. 

A 1-as lenyomásával belép- 
hetsz a csalás menübe, ahol 
megtalálható a pálya szelekció, 
Örök élet, fegyverek, tárgyak és 
FW jelenetek különböző op- 
ció. A PAL verzióhoz, a fő me- 
nüben nyomd meg az 
O:O.(3 gombokat. 


GHOST IN THE 
SHELL 

Összes misszió, és tréning 
FMV jelenetek 

Írd be gyorsan a 3, B, 1 , 4, 
8.8. B. B kódot a fő menü- 
ben. A helyes bevitelt egy hang 
fogja jelezni. 


G POLICE: 
WEAPONS 

OF JUSTICE 

Pálya jelszavak 

Használd ezeket a jelszó kijel- 
zőn, hogy eljuthass a következő 
szintekre. 





Level 2 OCTOPI 
Level 3 BRAINS 
Level 4 FINGER 
Level 5 BANANA 
Level 6 JUNGLE 
Level 7 VOODOO 
Level 8 SOUEAK 
Level 9 DUNDEE 
Level 10 TEAPOT 
Level 11 BUTTER 
Level 12 INDIGO 
Level 13 STROUD 
Level 14 ELIXIR 
Level 15 LIOUID 
Level 16 STAPLE 
Level 17 SHIRTS 
Level 18 APPLES 
Level 19 —— GADGET 
Level20 — TANUKI 
Level 21 SALADS 
Level 22 DUFFCO 
Level 23 PHONES 
Level 24 ASSERT 
Level25 OXYGEN 
Level26 — JOYPAD 
Level 27 ACTIVE 
Level28 MENACE 
Level29 WINDOW 
Level30 AGENDA 
CRAND 

THEFT AUTO 
Legyőzhetetlenség 
A fő menüben nyomd be az 0), 
8.0.8. 3. 0. 8. Ő kódot. 
Csalás módok 

írd be a következő játékos ne- 


vét, hogy aktiváld a megfelelő 
csalásokat. 


Figyelem: A kódokat kombinálva 
is lehet használni. Írj be egy kó- 
dot, aztán menj a .Rename"- 
hez, és üss be egy másik kódot. 
Az utolsó kód beírása után a 
szereplődnek tetszés szerint 
bármilyen nevet adhatsz. 
Összes fegyver, végtelen muni- 
ció, pálya kiválasztás, 99 élet, 
páncél, kiszabadulás a börtön- 
ből, kijelző koordináció, maximá- 
lis pálya mennyiség, 5-szörös 
Bonusz - BSTARD 


Rendőrség törölve — CHUFF 
Összes város - TURF 

"Város kihagyása — WEYHEY 
Pálya kiválasztás - SKYBABIES 
Csalás Kódok 

írd be a kívánt kódot a jelszó ki- 
jelzőn. 

Írd be újra, hogy kitörölhesd. 
HAROLDHAND - Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muníció, 
egy .A börtönből szabadon tá- 
vozhat" (.Get Out Of Jail Free") 
kártya, páncél, 9999990 pont, 99 
élet, 5-szörös szorzó, semmi 
rendőr, és kijelző koordináció. 
(GETCARTER - Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muníció, 
A börtönből szabadon távozhat" 
kártya, páncél, 99 élet, 5-szörös 
szorzó, tetszőleges pályamennyi- 
ség, kijelző koordináció. 
FREEMANS - Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muni- 
ció, ,A börtönből szabadon tá- 
vozhat" kártya, páncél, 5-szörös 
szorzó. 

DONTMESS - Összes pálya, 
összes fegyver, végtelen muníció, 
,A börtönből szabadon távozhat" 
kártya, páncél. 

TOOLEDUP - Ugyan az, mint a 
DONTMESS. 

SORTED - Összes pálya, összes 
fegyver, végtelen muníció, 

A börtönből szabadon távozhat" 
kártya, páncél. 

RAZZLE - Összes pálya. 
READERWIFE - Összes pálya. 
MAYFAIR - London pályák 1-2. 
PENTHOUSE - London pályák 
1-3. 

MCVICAR - 99 élet. 

BIGBEN - 9 999 990 pont. 
SIDEBURN - 5-szörös szorzó. 
OLDBILL - tetszőleges pálya- 
mennyiség. 

GRASS - Nincs rendőr. 
SWEENEY - Kijelző koordináció 


CRAN TURISMO 

High resolution mód 
Szerezz egy Nemzetközi A 
Jogosítványt (international 

A Licence), azután lépj be a GT 
League-be, és nyerd meg mind 
a négy kupát, beleértve a GT 
Világ Kupát is (GT World Cup) 
vagy teljesítsd sikeresen az 
összes arcade mód pályát a 
legnehezebb fokozaton. 
bonusz FMV jelenet 
Válaszd ki az arcade módot, 
szerezd meg a bonusz pályákat, 
és az összes pályán végezz az 
első helyen a számodra legszim- 
Patikusabb autóval. Ezt csak az 
A, B, és C osztály módban lehet 
kivitelezni normál vagy maga- 
sabb nehézségi fokozat mellett. 
Egy .Staff Video" opció fog 
ezután megjelenni a Bonus 
Items" alatt. 


HOT SHOTS GOLF 

(A játék Everybody s Golf néven is fut.) 
Minden szereplő és pálya 

Távolítsd el az összes memória- 
kártyát a PigyStationből. Amikor 
felvillan a főcím a képernyőn, de 


még a Hot Shots logo megjele- 
nése előtt, nyomd le és tartsd 
lenyomva az 2 250: B 
gombokat a kettes kotrolleren. 
Miközben a fenti gombokat le- 
nyomva tartod, írd be a kettes 
kontrolleren: ? (29, 4, 1, €, 
29 ET294.T, E, 
(24), €-, amíg a Hot Shots 
logo mozog. Ha a kódot helye- 
sen vitted be, egy wood driver 
hangját fogod hallani. 

Jobb vagy balkezes golfozó 
A szereplők kiválasztásakor je- 
lölj ki egy golfozót, aztán az 
lenyomva tartása mellett nyomd 
meg a €-et. 

Fordított pályák 

A pályák kiválasztásakor jelölj ki 
egyet, aztán az (I - B le- 
nyorrva tartása mellett nyomd 
meg a 69-et. 

Reset 

Játék közben nyomj €I 4 69 4 
0 4 63 4.2 5 met, 


INVASION FROM 
BEYOND 

(Figyelem: A játék B-Movie néven is 
fut) 

Pálya kiválasztása 

A ,Press Start" kijelzőn nyomj 
a.a, 83000, 
0. 8, B-t, majd menj vissza a 
, Start Mission" kijelzőhöz, ahol 
bármelyik pályát kiválaszthatod, 
Összes hajó, fegyver, és 
feljavítás. 

A .Press Start" kijelzőn nyomj (I, 
145 €0-, 








KLONOA: DOOR TO 
PHANOTMILE 

Balue tornya (Extra Vision) 
bonusz pálya. 

Mentsd ki mind a 72 Phantomi- 
lian-t. 

Zene teszt 

Teljesítsd a Balue tornya bonusz 
játékot. 

Ezután megjelenik egy zene 
teszt a pálya kiválasztó képer- 
nyőn. 

Kontrol cím képernyő 

A címképernyőn nyomd meg 
a B és az (3 gombokat, aztán 
fújd le a leveleket a képernyő- 
ről. 

Pálya kiválasztás 

Fejezd be a játékot, és lépj 
vissza a cím képernyőre. 
Válaszd a .Continue" opciót, 
aztán pedig a ,Vision Clear -t. 


LEGACY OF KAIN: 
BLOOD OMEN 

Kain vérének megőrzése. 
A játék során nyomd le a T, 


5 BOT Lo E 
gombokat. 

Kain varázslatának megőr- 
zése 

A játék során nyomd le a 5, 
5 BOT LE 
gombokat. 

FMV jelenetek 

A játék során nyomd le a €, 
5 BOT Lo 6 
gombokat. Üsd le az "u gom- 
bot, és megjelennek a Dark 
Diary jelenetek. 


LOST WORLD 

Pálya kiválasztás, FMV je- 
lenetek 

Jelszóként írd be háromszor az 
8$O0O83E3BSO 
B, Oo, 2, B kódot. Figyelem: 
Hagyd figyelmen kívül az ér- 
vénytelen jelszó visszajelzé- 
seket, Válaszd blank pozíciót 
a .Movies" menü alján, hogy 
megnézhesd az FMV jelene- 
teket. 

Szabad mozgás 

Kezd a játékot a Human Prey 
vagy a Hunter pályán. Tartsd 
lenyomva az CI 4. f gombo- 
kat, aztán írd be a 8) : 0 
kódot. 

A szereplőd ezután szabadon 
fog mozogni a pályán, és még 
gyorstüzelő fegyver is kerül a 
birtokába. Figyelem: A játéko- 
sod a legyőzhetetlen, amíg a 
fegyverrel tüzel. 





MORTAL KOMBAT 
TRILOGY 

Klasszikus karakterek 
Nyomd meg az Wa gombot, hogy 
Rayden-t, Jax-t, Kung Laot, vagy 
Kanot választhasd az eredeti ver- 
zióban. 

Szint kiválasztás 

Jelöld ki Sonyát, és nyomd 
mega T B kódot az egy 
játékos vagy Vs módban. He- 
lyes beírás esetén a képernyő 
elkezd majd rázkódni, és egy 
robbanás lesz hallható. 
Végtelen kredit 
Üsdbead, 4. 1.1. 
—, €, € kódot a sztori kép- 
ernyőn. Egy hang fogja jelezni a 
helyes bevitelt. A kredit kijelző 
,Freeplay"-re fog váltani. 
Találomra kiválasztott fi- 
gurák 

Tartsd lenyomva a Tf 1 
gombokat a Character Select 
képernyőn. 

Vörös, vagy Kék ,?" do- 
bozok 

Gyorsan üsd be a HK, LK, 
RUN, LP, HP, HP, HP LP, LP 
kódot a sztori képernyőn. A he- 
lyes bevitelt egy hang fogja je- 
lezni. 

u?" Kube-on 

Nyomdlea 1-E5E40 4 
(B kódot, és üsd be a T -t, ak- 
kor amikor az Opció menüben 
megjelenik a négyzettel jelölt 
,Konfigure Kombat". Helyes be- 


írásnál a képernyő rázkódni HI 
kezd. A ,?" menü megnyi- 
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lik, és ezáltal hozzáférhető lesz 
egy csomó opció. 


MUPPET 
RACEMANIA 

Fő pálya 
08303305886E 
Összes Muppet, összes 
kocsi 
903835353930 
A Stúdió pálya 
8800OXODOBO 
Az Árkádok pálya 
50305030300 
A Fraggle Rock pálya 
8863038860008O 
Végső bonusz 
038053535386058B 


MAX POWER 
RACING 

GTI autók 

Válaszd az arcade módot, majd 
jelöld ki a Rome pályát, és üsd 
besz, OB. O 30 
kódot, 

Performansz autók 

Válaszd az arcade módot, majd 
jelöld ki az UK pályát, és üsd 
be az m, 0, 5, 0. 8.0 
kódot. 

R/C autók 

Válaszd az arcade módot, majd 
jelöld ki az USA pályát, és üsd 
beag, 0, B, a, oO. a 
kódot. 

Max Power pálya 

Válaszd az arcade módot, majd 
jelöld ki a Peru pályát, és üsd 
beaz O, 8, B, a, a a 
kódot. 

Összes pálya 

Válaszd az arcade módot, majd 
jelöld ki az Africa pályát, és üsd 
be az €, 00 
kódot. 

Fordított pályák 

Sikeresen teljesítsd mind a har- 
minc pályát, hogy az ellenkező 
irányban is végig mehess az 
Összes pályán. 








MARVEL SUPER 
HEROES VS. 
STREET FIGHTER 
Hogy megszerezhesd a rejtett 
karaktereket, jelöld ki a má- 
sodjára említett szereplőt, 
tartsd lenyomva a "8 gombot, 
aztán üss le egy tetszőleges 
gombra. 

Evil Sakura — Hulk 

Mech Zangief - Blackheart 
Mephisto - Omega Red 
Shadow - Dhalsim 

US Agent — Bison 





MDK 

Szint kiválasztása 

A főmenünél tartsd lenyornva az 
4 3 4 CD 4. (3 gombokat, 
aztán írd be: 8, 1, 8. O., -, 
Ezután gyorsan engedd fel az 
J, E3, EI, és 63 gombokat ami- 
kor a szintek kiválasztásával 
kapcsolatos szöveg megjelenik. 
Sebezhetetlenség 

Pauzáld a játékot, és üsd be: 
s 1 , A. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor 
nyomd le a következő gombo- 
kat: O, O24, O, 3, 1, €, 
a a. 








Kifogyhatatlan lőszer 
Pauzáld a játékot, és üsd be: 
u), T , 8. Ezután térj vissza a 
játékba, majd gyorsan szünetel- 
tesd újra. Ekkor nyomd le a kö- 
vetkező gombokat: O, OX2), 
905. 1.€ DB. 
Extra légicsapás 
Pauzáld a játékot, és üsd be: 
1 , 0. Ezután térj vissza a 
játékba, majd gyorsan szünetel- 
tesd újra. Ekkor nyomd le a kö- 
vetkező gombokat: 4 , 1, O, 
4.11. 
Bones légicsapás 
Pauzáld a játékot, és üsd be: 
a, 1 , 8. Ezután térj vissza a 
játékba, majd gyorsan szünetel- 
tesd újra. Ekkor nyomd le a kö- 
vetkező gombokat: O, —, O, 
§-(24, O. A2y, a, —. 
A kód csak az utolsó szinten él! 
Seal 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: M, T , 0. Ezután térj 
"vissza a játékba; majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat: O, 
Ol24), (I, —3. Note: . A kód 
csak az utolsó szinten él! 
Bones seal 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be:X, Tf , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat O, 
3, O. 624. 
Earthworm Jim feltuningo- 
lása 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 2, T , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat. Tf , 
424, em, —. 
Dummy decoy (A felfújha- 
tó elterelő figura) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 0, T , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 














le a következő gombokat 69), CI, 


5 08T.8. 

Super chain gun (Gép- 
puska) 

Szüneteltesd a játékot, és írd. 
be: I, ? , O. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat € , 
31680 T.l. 
Grenade (Kézigránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: €, T , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat: O, 
0.8. a -. 

Sniper grenade (Puska- 
gránát) 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
1, 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat f , 
00-OG. 

Homing sniper grenade 
(Célkövető puskagránát) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 3, ? , Ö. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat: €, 
180008, -. 
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Mortar (Tarack) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be:(, f , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat € , 
a 8.8. 5, 0, €24. 
World"s smallest nuke 

(A legkisebb atombomba 
a világon) 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: (€, f , 8. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat d, , 
1.80.8. 1. OZ —. 
World"s most interesting 
bomb (A világ legizgalma- 
sabb bombája) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 3, 1 , 8. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat d , 
-3, Oz, €-(z4, 1. 0.8. 
Thumper weapon (Nagy- 
kalapács) 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: EI, f , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat 1 , 
1.€24O 1.51. 
Twister weapon (Ciklon) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be:X, Tf , 8. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szűneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat d , 
5085, 1.8. 

Super gun (Szuperfegyver) 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: I, T , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat —3 , 
1.14.B.4.O. 62 
Homing bullets (Célkövető 
lövedékek) 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: I, ? , 8. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat B, 
29, —9. 

Nodie 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: (XI, f , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat O, 
802.0.5.1.€.06. 
150 hit point (energia) 
plusz egy csomó extra 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be:X, Tf , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat B, O, 
2, €—, 8.8, 0, —, 0. 
Maximális HP 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 1 , 8. Ezután téj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat 3 , 
56800 1. 
Gyorsítás 

Szüneteltesd a játékot, és írd 
be:€, 1 , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat —3, 
0.8. 0. 8. A játék közben az 











Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 3, T , A. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat 

4 24. 2, E, 8, OG. 
Nincsenek ellenfelek 





Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 1 , 0. Ezután térj 
vissza a játékba, majd gyorsan 
szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat Tf , 





szüneteltesd újra. Ekkor nyomd 
le a következő gombokat €, 
08. 

Game Shark kódok 
Örökélet: 800CB740 03E7 
Kifogyhatatlan Chain Gun (Gép- 
Puska): B00CBBOC 00C8 
Kifogyhatatlan Sniper Weapon 
42 (Mesterlövészfegyver): 
BOOCBB810 0063 

Kifogyhatatlan Sniper Granade 
(Puskagránát): 800CB814 0063 
Kifogyhatatlan Sniper Weapon 
14 : B00CB818 0063 
Kifogyhatatlan Mortar (Tarack): 
800CBBIC 0063 

Kifogyhatatlan Sniper Weapon 
46 : B00CB8B20 0063 
MEGAMAN X4 
Extrák, illetve a hozzájuk 
tartozó cheatek 

Ultimate Armor (X) 

Az első páncél kapszulánál az 
Ultimate Armourt tudod kiválasz- 
tani. A hős kiválasztására szolgáló 
képernyőn nyomj €9-et. 

Ezután üsd le kétszer a O-t, a 
4—-t hatszor, majd tartsd lenyom- 
va a (I-et és és végül 
nyomd meg a B-ot.. 

Ultimate Armor (ZerojBiack 
Armor. 

Válaszd ki Zero-t, majd tartsd le- 
nyomva az I-et és üsd le hat- 
szor a Dight-ot. Engedd fel az 
(-et, tartsd lenyomva a O-t és 
nyomj B-t 


MASS 
DESTRUCTION 
Tetszőleges szint kiválasz- 
tása 

Ha a szintek közti válogatásra 
szottyan kedved, csak annyit 
kell tenned, hogy: Menj a játé- 
kok betöltésére szolgáló menü- 
ponthoz, aztán írd be az alábbi 
jelszót: .TTTTTTTTTTGP", Ezek 
után arról a szintről indulsz, ah- 
honan csak akarsz. 


MEDIEVIL 

Csalás mód 
Pauzáld a játékot, aztán tartsd 
lenyomva az (3 gombot, és üsd 
beall. 1.880G0. 1, 
1.8.O kódot. 

Bővített csalás mód 
Pauzáld a játékot, aztán tartsd 
fenemea Bgenbet és üsd 





a. o. 8000 - OG 

1.1.5.06€ EB 

506 EBGOLO 
8. -, kódot. 


MEDIEVIL 2 

Játék közben tartsd lenyomva 
aztán írd be: €, 1 , 
88.56. 1. Ő. Ekkor el- 
érhetővé válik a ,cheat 
menu"(csalás menü), lehetősé- 
ged nyiik a sebezhetetlenség, a 
fegyverek, a megfelelő szint stb. 
kiválasztására, 





NANOTEK 
WARRIOR 

Speciális fegyverek 

Az alábbi két jelszó (password) 
működik. Az egyik: 6), O, O, 
0.8.0.8. 8. 8. A másik: 
890600 8 8 8. 
Fekete NanoTek hajó 

A jelszó: 8, 8. g, 0, 0. o, 
8. B, 8. Ha beirtad, az 1. 
Szinten ki tudod választani ezt 
a hajót, minden fegyvert plusz 
négy életet. 

Memóriakártya engedélye- 
zése 

Helyezd be a memóriakártyát 
mielőtt elkezdődne a játék. 
Ezután szüneteltesd a játékot, 
és írd be: €, -3, €— (2x), 63, 
O, TI, 8. Ha helyesen írtad 
be a kódot, egy motor dübör- 
gését fogod hallani. Ha a já- 
tékban eljutsz a második szint- 
re, vagy feljebb, akkor lépj ki — 
és hirtelen megjelenik egy tit- 
kos menü ahol a játékot el- 
mentheted. 

Maximális pajzs 
Pauzáld a játékot, és írd be: 
O. -, 1 (24, C42x), 69. Ha 
helyesen írtad be a kódot, egy 
motor dübörgését fogod hallani. 
Begyorsítás 

Pauzáld a játékot, és írd be: O, 
8.0.8. 8 (34, 8. Ha helye- 
sen írtad be a kódot, egy motor 
dübörgését fogod hallani, 
Űrhajó megállítása 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 8, —, 8, 3, 8, 1.8, 
B-. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fo- 
god hallani. A hajót a Ö-gel tu- 
dod megállítani. 
Összevissza kigyózó csö 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: O, s, €—-, Og, 1. T, 
8. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fo- 
god hallani. Amikor visszatérsz 
a játékba, a csőrendszer 
össze-vissza fog tekeregni. 
Pilótafülke-nézet 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 8. 0. 8 (24, 8 (2x), aa, 
B. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fo- 
god hallani. Ezután kvázi első 
személyű nézőpontból játsz- 
hatsz. 





Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: € (24, 1, 0.8. 8. 
69. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fo- 
god hallani. Ha beírtad, a kö- 

vetkező pályától kezdve az el- 





lenségek és az akadályok más- 
hol lesznek. 

A kamerát a hajóra állítja 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 0, 8, 8 (2, O, 8. B, 
DB-. Ha helyesen írtad be a kó- 
dot, egy motor dübörgését fo- 
god hallani, Ezután az űrhajót 
mindig a képernyő közepén fo- 
god látni. 

Elpusztítható akadályok 
Szüneteltesd a játékot, és írd 
be: 0, O, B (2x), €, 1. 
4. 8. 

Ha helyesen írtad be a kódot, 
egy motor dübörgését fogod 
hallani. 

Teljes sztori 

A játék CD-t helyezd egy PC- 

kompatibilis CD-ROM-ba. 

A GAMES könyvtárban meg- 

találod a STORY.TXT fájlt, ez 

tartalmazza a teljes törénetet. 

Képek a játékból 

A játék CD-t helyezd egy PC- 

kompatibilis CD-ROM-ba, Ez- 

után nézegesd végig a JPG 

formátumú képeket. 

Szintek és a hozzájuk tar- 

tozó kódok 

Normál fokozaton 

2 0030 B 

808 

3 GOXBBGBB 

Bonusz 1 


803500 
086008 
4 AXG.AOROG B 
860 
5 O08XROOGB 
08 
6 GOCBXROGAB 


Bonusz2 808602 B, 

00508 

7 EXRXODGAG 

00 

8 09XRX0BGBBBO 

o. 

Nehéz fokozaton 

2 ORXORXROGAB 

8o 

3 A8BORBOG 

Bonuszt 8008 

83800X 
8903SGBG OG 


a 
890383 B 


4 

e, 

5 

00 

6 980530ROB 
o. 

Bonusz2 0.000 B, 
86008 

7 8AE5OXROG, 
e0 
8 O02390O0BOB 
A kifogyhatatlan lőszer 
Game Shark kódja: 80OCACBO 
1000 


NASCAR "99 
Versenyezz Bobby Allison 
személyében 

Válaszd a , Single Race"-t a 
fő menüből, és a Charlotte 
nevű pályát. Jelöld ki a 
Select Car" opciót, aztán 
gépeld be a következő kódot 
4 másodperc alatt: €, T, 
3 8.8, a, a B, a. 
Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beírást. 





Versenyezz Davey Allison 
személyében 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Talladega nevű 
pályát. Jelöld ki a ,Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt: ?, 9, 1, B, €, O, 
5 6008 

Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beírást. 

Versenyezz Alan Kulwicki 
személyében. 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Bristol nevű pá- 
lyát. Jelöld ki a ,Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt: €, E, 80600. 
Oo. 8, 9. 

Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beírást. 

Versenyezz Cale Yarboro- 
ugh személyében 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Darlington nevű 
pályát. Jelöld ki a Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 
alatt: ft, 1, 1. 8.8. 8. 
00 c. 

Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beílrást. 

Versenyezz Richard Petty 
személyében 

Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Martinsville ne- 
vű pályát, Jelöld ki a ,Select 
Car" opciót, aztán gépeld be a 
következő kódot 4 másodperc 
alatt: Tf, M, 3, O, 4. 8, 
-€ 800. 

Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beírást. 

Versenyezz Benny 
Parsons személyében 
Válaszd a ,Single Race"-t a fő 
menüből, és a Richmond nevű 
pályát. Jelöld ki a ,Select Car" 
opciót, aztán gépeld be a kö- 
vetkező kódot 4 másodperc 








B . 

Egy motorhang fogja jelezni a 
helyes beírást. 

Integető sofőr 

Válaszd a cockpit kameraállást, 
majd tartsdlenyomva az Wö -t 
addig, amig a sofőr integetni 
nem kezd. 


NEED FOR SPEED — 
PORSHCE 2000 
bonusz autók 

A bonusz autókhoz úgy lehet a 
lekönnyebben hozzájutni, hogy 
jó időeredményeket érsz el a kü- 
lönféle Test Drive módokban. 
Így szerezheted meg páldául a 
GT2 race Cart, vagy a 517-es 
versenyautót. 

Ezeket a gépeket ezután már a 
normál versenyeken is használ- 
hatod. 


NEED FOR SPEED: 
ROAD CHALLENGE 
Több Pénz 

Vedd meg az első kocsidat, és 
menj bele egy magas tétű, 2 
játékos módba, majd ments, 
ha megjelenik az erre utaló ki- 
írás. Meg kell majd keresned a 
második memória kártya helyét 


(mivel ez egy 2 játékos pálya), 
úgyhogy vedd ki a kártyát az 
1-es nyilásból, és helyezd át a 
2 -es be. A játék ekkor buta 
módon azt fogja hinni, hogy 
ezáltal még egy autót regiszt- 
rált. Ezután küzdj meg önma- 
gad ellen, és add el a kocsit a 
verseny után. 

Super Cop Car (Szuper 
Zsaru kocsi) 

Válassz egy rendőr kocsit az ül- 
döző módban, majd €J és 

1 segítségével kapcsold ki a 
szírénáidat. A bolond gyorshaj- 
tó, azt fogja hinni, hogy felhagy- 
tál az üldözéssel, ezért lelassít. 
Most már nem lesz nehéz az 
útját állnod. Utána ismét kap- 
csold be a szirénákat (€ -- f), 
és bírságold meg. Gyűjts be tíz 
jegyet az idő korlátban, és 
máris kapsz egy szuper zsaru 
autót. 

Phantom car (fantom autó) 
A névhez írd be, hogy FLASH 
Hot Rod (Roncs-derby autó) 

A névhez írd be, hogy TITAN 
Rendőr helikopter 

A névhez írd be, hogy WHIRLY 





0.D.T 

Csalás Kódok 

Pauzáld a játékot, és írd be a 
következő kódokat: 

Teljes energia: —, 3, —, 30 
Max muníció: —, 9, 1, 4. 
00 

Max mana: €, 3, -, 30 
Növelt varázserő: 4 , O, ma, €, 
E, a 

Feljavított fegyverek: EJ, CI, 
B6 ot. 4 

Teljes élmény: O, O, X, B, a, 
hai 

Sophia-ként játszhatsz 
Nyomj CI, (3, E3, EI-t a fő me- 
nüben. 

Karma-ként játszhatsz 








Nyomj EI, EZ, (3, CI -t a fő me- 
nüben. 

OMEGA BOOST 

U1 Zóna 


Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton 90 AP-vel, és 
, contunue" használata nélkül. 
U2 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton 60 AP-vel. 
U3 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton, 50 AP-vel. 
U4 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon 90 AP-vel, és 
, continue" használata nélkül. 
U5 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon 60 AP-vel. 
U7 Zóna 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton ,continue" 
használata nélkül. 

U8 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon. 

Ug9 Zóna 

Teljesítsd a játékot a normál 


nehézségi fokon ,continue" 
használata nélkül. 

V5 Zóna 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel. 
Belső A pálya 

Teljesítsd a játékot 60 AP-vel 
(legyözhetetlenséggel, 9-es pá- 
lya összes fegyverével). 

Belső B pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
Zebb fokozaton 90 AP-vel (vég- 
telen speciális támadással, a 
3-as pálya összes fegyverével). 
Belső C pálya 

Teljesítsd a játékot a normál 
nehézségi fokon (maximum 
gyorsasággal, 9-es pálya 
összes fegyverével). 

Belső D pálya 

Teljesítsd a játékot a normál ne- 
hézségi fokon 90 AP-vel 
(.five-way" támadással, 9-es pá- 
lya összes fegyverével). 

Belső E pálya 

Teljesítsd a játékot a legnehe- 
zebb fokozaton (növelt gyorsa- 
sággal f 4 6 irányában, 
9-es pálya összes fegyverével). 
Töltő képernyő irányítása 
A D-pad vagy Analog-irányító 
megnyomásával megváltoztat- 
hatod a képernyőn található vö- 
rös négyzetek helyzetét. 


PROJECT OVERKILL 
Maximális egészség 
(health) 

A kód segítségével újra makke- 
gészséges lehetsz. A játék folya- 
mán egy tetszőleges időpont- 
ban nyomd le a B--ot, jelöld ki a 
s Review Mission" -t, aztán tartsd 
lenyomva a Ő-et, és üsd le a 
0. 8, O gombokat. Ezután 
engedd fel a O-t, majd tartsd 
lenyomva a O-t és üsd le a O, 
8, O billentyűket. Ha pontosan 
végrehajtottad a fentieket, az 
egészség-pontjhaid (health) a 
maximális 200-as értéket veszik 
fel, a képernyő tetején pedig 
megjelenik a ,Cheater!" (.Csaló") 
felirat. Ha fogytán van az erőd, a 
fenti kódot bármikor és bár- 
mennyiszer újra felhasználhatod. 


PRO PINBALL: 

THE WEB 

Turbo mód 

A high scores" kijelzőre névként 
írd be, hogy .PROT. 

High score" jelszavak 

Mindkét fippert tartsd lent a 
nézhesd a high score" jelszava- 
kat, melyekkel részt vehetsz a 

, high score" versenyeken. 
Game Shark kódok 
Végtelen golyó 800633D8 0001 
Maximum bonusz 80063308 
000A 


PSYBADEK 

Jelszóként írd be a következő 
kódokat. 

Legyőzhetetlenség - DONDA- 
HAOS 

Pálya kiválasztás - GOANYW- 
HERE 


9 élet - DONTDIONME 

Turbo Dek - DEKPOWERUP 
Lassú Dek — CLAPPEDOUT 
Óriás Xako — INLILLIPUT 

Pici Xako — SIZOFANANT 

Hold gravitáció - WALKONMO- 
ON 

Fejjel lefelé mód — TOPSY- 
TURVY 

Ingadozó mód - JELLYJELLY 
Csúszós mód - GREASEDDEK 


OCUAKE 2 

bonusz a ,könnyü" (easy) 
nehézségi fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és el- 
mented a játékot .könnyű" fo- 
kozaton, elérhető lesz a ,One 
Hit Kill" és a Weapons Stay" 
opció multi-player módban. 
bonusz a ,közepesen ne- 
héz" (medium) nehézségi 
fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és el- 
mented a játékot közepes" 
fokozaton, elérhető lesz a 

.: Game Speed", a .Blast 
Force", a ,One Hit Kill" és a 
.Weapons Stay" opció multi- 
player módban. 

bonusz a ,nehéz" (hard) 
nehézségi fokozaton: 

Ha sikeresen befejezed és el- 
mented a játékot ,nehéz" foko- 
zaton, elérhető lesz az ,Unlimi- 
ted Ammo", a ,Game Speed", 
a ,Blast Force", a ,One Hit Kill" 
és a Weapons Stay" opció 
multi-player módban. 

Game Shark kódók 
Megfordított Joker parancs: Pi 
DO0C7DDO ???? 

Player 1 kódók: 

Infinite Health: BOOCBDAO 
0064 

Minden fegyver: 80007F38 
OFFF 

Sebezhetetlen páncél: 
800€7FIE 0064 
Kifogyhatatlan Shotgun és Su- 
per Shotgun lőszer: 800€7F3C 
0064 

Kifogyhatatlan Machine Gun és 
Chaingun lőszer: 800€7F3E 
0064 

Kifogyhatatlan Gránátok és 
Grenade Launcher lőszer: 
800C7F40 0064 
Kifogyhatatlan Rocket Launcher 
lőszer: 800€7F42 0064 
Kifogyhatatlan Hyper Blaster és 
BFG lőszer: 800€7F44 0064 
Kifogyhatatlan Rail Gun lőszer: 
800€7F46 0064 

Szuper ugrás (a Ő lenyomásá- 
ra): DOOC7DDO 8000 
800CBDB6 FEC7 


RED ASPHALT 

A Titkos Főellenség kódjai 
Tedd az alábbiakat: 

Menj a főmenü képernyőre, 
tartsd lenyomva az (B-t és üsd 
ea€. 3, 1.1.8.0. 


€, O gombokat. Miután beír- 
tad a kódodt és rámész a 
Race gombra, megjelenik a 
.Debug" Car Select" képernyő. 
Itt csak a ,.CAR" opció lesz ki- 
választható. Nem baj, mert in- 
nen tudod kiválasztani egy tet- 
szőleges Főellenség autóját, 
hogy versenyezhess vele. 


READY 2 RUMBLE 
Kinézet és introk megvál- 
toztatása 
Tartsd a B-t és a O-t lenyomva, 
miközben kiválasztod a megfelelő 
bokszolót. 

Bronz Osztályú játékosok 
elérhetőek lesznek 

írd be hogy .BRONZE" az edzőte- 
rem nevéhez, Bajnokság 
(Championship) módban. Lépj ki a 
Bajnokság módból, és most már 
kiválaszthatod Kemo Claw-t. 
Ezüst Osztályú játékosok 
elérhetőek lesznek 

Írd be hogy , SILVER" az edzőte- 
rem nevéhez, Bajnokság 
(Championship) módban. Lépj ki 
a Bajnokság módból, és most 
már kiválaszthatod Bruce Blade- 
et (Kemo Claw is megjelenik). 
Arany Osztályú játékosok 
elérhetőek lesznek 

Írd be hogy , GOLD" az edzőte- 
(Championship) módban. Lépj ki 
a Bajnokság módból, és most 
már kiválaszthatod Nat Daddy-t 
(Kemo Claw és Bruce Blade is 
megjelenik). 

, Championship" játékosok 
elérhetőek lesznek 

írd be hogy .CHAMP" az edző- 
terem nevéhez, Bajnokság 
(Championship) módban. Lépj ki 
a Bajnokság módból, és most 
már kiválaszthatod Damien 
Black-et (Kemo Claw, Nat 
Daddy és Bruce Blade is megje- 
lenik). 

Energia utánpótlás 

Amikor leütik a bokszolódat, 
gyorsan nyomd le a kontroller 
billentyűket, és az energiád újból 
feltöltődik. 

Olcsó edzés 

Válaszd a ,Train Boxer" opciót 
championship (bajnokság) mód- 
ban. Aztán menj a ,Rumble Ae- 
robics Training" menüponthoz, 
nyomd meg a 4—-t, aztán gyor- 
san az 69-et. Ha jól csináltad, 
akkor a $25 000-os vitamincso- 
magot $500-ért kaptad meg. 
Ezt bármelyik edzéssel kapcso- 
latos tárggyal megteheted, de a 
vitamincsomaggal jársz a legjob- 
ban. 


RESIDENT EVIL 2 
Átöltözés 

Állítsd a nehézségi fokot ,nor- 
mal"-ra menj a Rendőrségre,de 
ne vegyél fel semmit. Az alsó át- 
járón egy újabb zombi fog meg- 
jelenni. Brad Vickers lesz az, a 
helikopter pilóta a Resident Evil- 
ből! Gyilkold le, majd kutasd át a 
hulláját a kulcsért. A sötét szo- 
bában a kulcs segítségével meg- 
változtathatod a ruhákat. 
Végtelen sok rakéta 

A vagy B nehézségi fokon, leg- 
alább 3 óra alatt, fejezd be a já- 


A 


Kifogyhatatlan géppuska 
Fejezd be az első részt 2 1/2 
óra alatt, A vagy B fokozaton. 
Kifogyhatatlan Gatling 
Géppuska 

Fejezd be az első részt 3 óra 
alatt, A fokozaton. 
Mindhárom 

Fejezd be az első részt 1 1/2 
órán belül, A fokozaton. 
Automatikus célzás 
Válaszd az ,Options"-t a főme- 
nüből, vagy nyomd le a B-t 
játék közben. Ezután válaszd 
a ,Key Config" képernyőt, 
jelöld ki a .Type C" opciót, 
aztán az ,Exit-et", Ezután a 
gyors automatikus célzás elér- 
hetővé válik, Tartsd lenyomva 
a (M-t, hogy Leon vagy Claire 
bármelyik zombira tudjon foku- 
szálni, és ha a célpontot meg 
akarod változtatni, ekkor a €I-t 
nyomd le , miközben a I-t 
nyomva tartod. A 4 -alés ?- 
al tudsz lefelé illetve felfelé cé- 
lozni. 

Óriási színhely 

Teljesítsd az első és második 
szintet A fokozaton. Most már 
a The Fourth Survivor színhely 
is elérhető lesz. 

Tofu színhely 

Játszd végig az első és máso- 
dik színhelyt háromszor, A és B 
fokozaton, és gyűjtsd össze az 
összes kincset. Tofu küldetése 
ugyanaz mint Hunk-é, meg kell 
menekülnie a csatornákból, 

és el kell jutnia a helikopter- 
roncsig. 

Rebecca Chamber kép 

A S.T.A.R.S. hivatalban, a bal 
oldalon kutasd át az íróasztalt. 
A következő felirat fog megje- 
lenni; .Its trashed, someone 
must have searched ít". Ez- 
után kb. még ötvenszer kutasd 
át a fiókot, hogy megtalálj egy 
tekercs filmet. Ha megvan 
vedd fel, és hívasd elő a labor- 
ban. 

A képen Rebecca látható ko- 
saras mezben. Fárasztó. 


ROGUE TRIP 

írd be a következő jelszavakat: 
UFO: 

508050 

Játssz Goliath szerepében: 

60.008 Ba 

Játssz Nightshade szerepében: 
a, go 

Játssz Helikopter szerepében: 
5E60BE0BG OD 

Játssz Big Daddy szerepében: 

800EBFAG 

Dupla felvéti 
1-B B, 0 E a 68 
Erősített páncél: 

BE EB 00 
Végtelen turbó: 
083002 
Végtelen ugrás: 

0.8 B 8 O, 
Funtopia szint: 
059800 
Gulch szi 
8.0.005E0 
Duke Nukem, Time To Kill 











FMV: 
880058 
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A- 4 


Isten mód 

A szint elején nyomd le: 
II... 

Aztán tartsd lenyomva a 
TI... gombokat, és írd be: 
$4t. 

Örök élet 


A szint elején nyomd le: 
DD: 

Aztán tartsd lenyomva a CII 
gombokat, és írd be: ?, 4. 





kor kezdődik a szint, aztán vá- 
laszd a ,Stingers"-t, majd 
nyomj €2:(2.F.O 

4—-t. Egy üzenet fogja jelezni a 
helyes belépési kódot. 
Kifogyhatatlan fegyverek 
A szint elején nyomd le: 
02.63. 

Aztán tartsd lenyomva a €9:-F9 
gombokat, és írd be ?, 4, T, 
B. 

Erősebb fegyverek 

A szint elején nyomd le: 
2.6D.3 em 

Aztán tartsd lenyomva a 
-FI..F3:.69 gombokat, és 
nyomj 4-t. 





SHADOW MAN 

LeRoi tűzbe burkolózik 
Ha mindkét oldalon szeretnél 
játszani, kisérletezz az alábbi 
csalással. 

A Temple Of Life utolsó termé- 
ben menj a jobb oldalon levő 
kis szobába, és nyomd meg 
az action gombot az oltárnál. 
A Shadow Man felajánlja ne- 
ked a Cadeaux-t egy energia- 
csomagért cserébe. Nyomd 
meg ismét az actiont, és mi- 
után újra megtörtént a felaján- 
lás, menj a következő szobá- 
ban lévő oltárhoz. He elérted, 
nyomd meg ismét az actiont. 
A képernyőn a ,Cheat 
Activated" felirat fog felvillanni, 
majd a tied lesz a Book of 
Shadows (Árnyékok könyve). 
Aktíváld ezt, és el fognak bori- 
tani a lángok. 

Bújj Ollaflagebbies bőrébe! 
A hetedik szinten öld meg a 
rád támadó teremtményt, majd 
az (A-vel feküdj be a hullája 
alá. Ez vissza teleportál az ol- 
tárhoz. Lépj ki a játékból, és 
kezdj el egy újat. Ekkor nem 
Mike Le Roi, hanem a kissé 
furcsa nevű Ollaflagebbies le- 
szel. 


STREET SKATER 2 
Kinézet megváltoztatása 
Tartsd lenyomva az a 
vagy 63 gombot, mialatt kivá- 
lasztasz egy szereplőt az erre 
szolgáló képernyőn 

Minden szereplő 

A főmenüben nyomj: €(2x), 
OL2x), B, B, -, B. 
Minden pálya 

A főmenüben nyomj: €—, 9, 
§, 5, Ox, B, 0 


Minden deszka 

A főmenüben nyomj: O(2x), 
8. 0, 82, O, a 
Maximum status/trick level 
A főmenüben nyomj: XI, 8, 
€-(2x), EB, €, Mm, — 
Mozik megtekintése 

A főmenüben nyomj: F3(2x), 
B, €, €d3x) 











SYPHON FILTER 
Minden fegyver és korlát- 
lan lőszer 

Menj a fegyverek menübe és 
tartsd lenyomva: ma €) 
08. 

Szint kiválasztása 

Menj az ,Options" menübe. Vá- 
laszd a ,Select Mission" opciót, 
és tartsd lenyomva: £I 33 
8008. 

Szuper löszer 

Szüneteld a játékot, és válaszd 
az ,Objectives"-t. Tartsd le- 
nyomva: - 08. 
Azt mondja majd: 
"Understood". 
Filmek megtekintése 

Menj le az első szintre a mozi- 
ba. Ekkor pauzáld a játékot, 
menj a Sound opcióra, és 
tartsd lenyomva: s 0 
2. Azt mondja erre: "Got it. 
Hard Mód 

A töcímnél nyomd be: 00X 
B 8. Azt mondj ekkor: 
"Damn it. 

Ezután a nehézségi szintek közt 
megjelenik az új ,Hard levef", 








SYPHON FILTER 2 
Hard mode 

Jelöld ki a ,New Game" opciót a 
főmenüben. Aztán tartsd lenyom- 
vaa0:00 Bt mi 

1 5 6) gombokat. 

Super Agent mode 
Szüneteltesd a játékot, és jelöld 
ki a ,Weaponry" opciót, Aztán 
tartsd lenyomva a 5 4 6 1 B 
1 OB : 6) gombokat. Egy 
hang fogja jelezni, hogy korrekt 
volt a kód. Lépj be az opciós 
menübe, és válaszd a ,Cheats" 
opciót. 

Szint vége 

Szüneteltesd a játékot, és jelöld 
ki a ,Map" opciót. Aztán tartsd 
lenyomva a 9 4 a Oo 
4 B 4 6 gombokat. Egy hang 
fogja jelezni, hogy korrekt volt a 
kód. Lépj be az opciós menü- 
be, és válaszd a ,Cheats" opci- 
ót. Ez után a gép úgy tekinti, 
hogy sikeresen végigmentél a 
szinten. 

Expert mode 

A főcímnél jelöld kai az ,.One 
Player" opciót. 

Aztán tartsd lenyomva a 10 
6:m.0 18: B gom- 
bokat. 

Küldetés kiválasztása 

Ha teljesíted a játékot normál 
nehézségi szinten, lehetőséged 
nyilik a küldetések közt válo- 
gatni. 

Mozizás 

Szüneteltesd a játékot, és je- 
löld ki a ,Briefing" opciót. 
Aztán tartsd lenyomva 
25:D:B10:08 
gombokat. Egy hang fogja 
jelezni, hogy korrekt volt a 
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kód. Lépj be az opciós me- 
nübe, és válaszd a ,Cheats" 
opciót. Vagy pedig: teljesítsd 
a játékot, és négy kivételével 
megnézheted az összes filmet. 
A maradék négyet csak akkor 
tekintheted meg, ha teljesíted 
a játékot nehéz (hard) nehéz- 
ségi fokon. 


THE SMURFS 

Egy tetszőleges szint ki- 
választása 

Kezdj el egy új játékot a No 
Fluke-on, és amikor elkezdődik. 
a játék, nyomd le az OD, 1 
edz tf étééjűi 
gombokat, hogy aktiváld a csa- 
lást. 






TENCHU: STEALTH 

ASSASSIN 

Debug mód 

Nyomd meg a B-t hogy szü- 

neteltethesd a játékot, majd 

tartsd lenyomva €I63-t és írd 

bet.8.1.8.€.8-, 

o. 

Engedd fel CI-:-(B-t és lassan 

üsd be: (I, E), (3, (3. Várj egy 

kicsit, majd nyomj B--t aztán 

63-t. 

Megjelenik a Debug Menü ahol 
láthatatlanság, bonusz fegyve- 
rek, ellenfél megigézése, ellen- 
ség MI kapcsolgatása, FMV 
átugrása, és egyebek közül vá- 
laszthatsz. 

Újra maximális egészség 
Nyomd meg a B--t, hogy pau- 
záld a játékot, és írd be: O, 0, 

808551 —. 

99 tárgyat vesz fel 

Nyomd le a 63-t és közben 

írd be: B, 8, 8, 8. -, -, 
1, 4. a tárgyak kiválasztá- 
sánál, 

Megnövelt tároló kapa- 
citás 
Nyomd le a C3-t és írd be: 

880805 5 1, 
3, amikor a tárgyakat kívá- 
lasztod. 

Minden fegyver 

Nyomj €I:-€3-t és írd be: 

8.8.8.8.8.O amikor a 
tárgyakat kiválasztod. Ezután 
engedd fel £I-t és nyomj ismét 

0-t. 

Többfajta tárgy 

Üsd be: 8, 8. 8, 8. 5, 5, 
1 , €-t, amikor a tárgyakat 
kiválasztod. 

Szint kiválasztása 

Válassz egy figurát, tartsd le- 
nyomva (H-t és írd be Ő, 8, 
8.85, 1. --takö- 
vetkező képernyőn. 

Japán hangok 

Válassz egy figurát, tartsd le- 
nyomva (D-t, és gépeld be: O, 
888. 5.5, T, 1-t mi- 
után egy szereplőt választottál. 











TETRIS PLUS 
Szint kiválasztása 
Válaszd a .Puzzle Mode"-t és 
aztán Password" opciót. 
Nyomdbe(4, 1.5. 1. 


1.52. 1. 1.) kétszer, 
aztán nyomj 69-t. A téglák vi- 
lágoskék, rózsaszin, zöld szí- 
nűek lesznek. Ha a játék elkez- 
dődik, kiválaszthatod a megfe- 
lelő szintet. 

Gyorsan mozgó pro- 
fesszor 

Játssz végig egy szintet puzzle 
módban. Nyomd be a B-t és 

a professzor gyorsabban fog le- 
esni. 


TEST DRIVE 4 
Könnyű pályarekord 
Tejjesítsd a checkpointokat, 
menj az 1/4 mile-hez, válaszd a 
Jaguart, és az időd legyen 
11.46. alatt. 

Bonusz pályák 

Állíts fel egy pályarekordot, és 
a nevedhez írd be: KNACKED. 
Ezután fordított éjszakai pályá- 
kon versenyezhetsz. A , Traffic" 
és .Timer" opciók szüksége- 
sek ehhez a kódhoz. 

Bonusz autók 

Állíts fel egy pályarekordot, és 
a nevedhez írd be: SAUSAGE. 
A Viper GTSR, TVR 12/7, "69 
Dodge Daytona, és Pitbull 
Special most már elérhető. 

A Traffic" és ,Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 
Nitro boost 

Állíts fel egy pályarekordot, és 
a nevedhez írd be: WHOOO- 
OSH . Használd a dudát a já- 
ték alatt a nitro boosthoz. 

A Traffic" és ,Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 
Egyesbe nem használható. 
Kis RC autók 

Állíts fel egy pályarekordot, és 
a nevedhez írd be: MJCIM.RC. 
A Traffic" és .Timer" opciók 
szükségesek ehhez a kódhoz. 
Egy kis FMV mozi 

Üsd be: f , €, O, 3. Aztán 
válaszd az opciót, amely a fej- 
lesztőket mutatja be. Az utolsó 
rész meg fog változni. 


TEST DRIVE 5 
Minden játékmód elérhet 
A High Scores" képernyőn írd 
be a nevekhez: 

VASIX és mentsd el a beállítá- 
sokat. 

A Cop Chase (rendőr üldöz) és 
egyéb módok elérhetőek lesz- 
nek. 

Minden pálya 

A .High Scores" képernyőn írd 
be a nevekhez: NTHREE és 
MTHREE . 

Minden autó 

A .High Scores" képernyőn írd 
be a nevekhez: RONE és NOLI- 
FE. Minden autó, pl. Pitbull 
Special, Chris:s Beast and The 
All Mighty Maui elérhető lesz. 
Szuper arcade mód 

A High Scores" képernyőn írd 
be a nevekhez: SPURT 
bonusz FMV 

A High Scores" képernyőn írd 
be a nevekhez: AUXYRAY. Az- 
tán válaszd a ,Fear Factory 
Video" opciót a főmenüben. 
Nincs CPU autó a kupa- 
versenyen 

Fejezd be bármely verseny első 
futamát, kivéve az Ultimate-et. 


Mentsd el a játékot, és 
reseteld a PlayStationt. 
Töltsd be az előző állást, és 
válaszd a ,Full Race"-t és 

s Time Trials"-et. 

Válassz egy autót, és tel- 
jesítsd a time trial versenyt. 
Lépj ki a time trial módból, és 
válaszd ,Continue Race"-t, de 
ne töltsd be az elmentett játé- 
kot. Válaszd a ,Next Cup 
Race"-t és eltünnek a CPU 
autók. 

Kérdőjel eső 

Kezdd el a versenyt Washing- 
ton D.C.-ben. Ha a meneti- 
Tánnyal szembefordulsz, kér- 
dőjelek kezdenek hullani az 
égből. 


TEST DRIVE 6 

Kódok 

Hogy hozzájuthass a megfelelő 
opciókhoz, írd be az alábbiakat 
a nevek helyére (a kódok hatása 
azonnal életbe lép): 


Név Kód 
OPIOP Az összes verseny 
DFGY Minden autó 


ERDRTH Minden pálya 
CVCVBM Minden gyors pálya 
OTFHYF Rövid pályák 
FFOEMIT  Checkpointok kikap- 
csolása 

AKJGA — $6000 000 üti a mar- 
kodat 

Állítsd meg a ,Bomber 
mode"-ot. 

Felváltva kapd el az összes 
gyorshajtót a Paris, Rome, New 
York, Hong Kong és London 
pályákon ,Cop Chase Mode"- 
ban. A Bomber mód ezután 
meg fog szűnni. 


TEST DRIVE LE 
MANS 

Extra Gépkocsik: 

1999 Audi: Prototype Írd be 
hogy MAYOU a neved helyére. 
1999 BMW: Írd be hogy POH- 
UIN a neved helyére. 

1999 Toyota: Írd be hogy Pl- 
NOU a neved helyére. 


THRILL KILL 

Játssz Cain, Judas, vagy 
Marukka szerepében 
Nyerd meg a játékot közepes 
nehézségi sziten. 

Változtasd meg a ruhákat 
Teljesítsd egy tetszőleges 
szereplővel a gyakorló módot 
és csinálj végig minden moz- 
dulatot. 

Ezután jelöld ki a szereplők 
kiválasztására szolgáló képer- 
nyőn a neked legszimpatiku- 
sabb játékost és nyomd le a 
€ 5. 63 gombokat. 

Teljes Kill Meter 

Harc közben nyomd meg az 
4B-E 4 B 5 Ütést 4 Ru- 
gás1 4 mm, 
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stadion kiválasztásánál. A , Triple 
Play 99" mondat fog elhangzani, 
ha a kód jó. 

A Coliseum, Neo-Vancouver, és 
Anytown USA stadionok most 
kiválaszthatóak. 

Hazafutások 

Nyomd le € -- B 4 EI 4. 63-t 
és írdbe 8, 8.8. 0.€. 8. 
5. 

Egy puffanást hallasz, ha a kód 
rendben van. 

Kiesik az ütőjátékos 
Nyomd le CI 4 3 4. (I 4 (B-t 
ésírdbe: 1, 1.80.0.8 
0868. 

Extra játékosok 

Nyomj (I-t 12-szer és (D-t 21- 
szer a játékosok kiválasztásánál. 
Két ütőjátékos kiválasz- 
tása 

Nyomj (O5-T]-t tízszer, mikor 
a nyitó FMV megy. A középső 
pozícióban levő játékos két- 
szer jelenik meg az ütővona- 
lon. 

Hangok hazafutáskor 

8 vagy B: fúvósok, 

8: orgona, 

O füttykoncert. 

Erős ütőjátékos 

Válaszd a ,Create A Player" op- 
ciót , és a névhez írd be: Erik 
Kiss. 


TOMB RAIDER II 
Következő szint 

A játék közben: oldalazás € , 
—, €, előre, hátra. Engedd 
fel (I-t, háromszor forgás a 
pályán, és átfordulásos hátra- 
felé ugrás. 

Minden fegyver 

Játék közben: oldalazás € , 
—, €, előre, hátra. engedd 
fel (D-t, háromszor forgás a 
pályán, és átfordulásos, hátra- 
felé ugrás. 

Robbanó Lara 

A játék közben oldalazás € , 
3, €, előre, hátra, három 
fordulat egy helyben, majd 
hátra ugrás szaltóval. 





TOMB RAIDER III 
Minden titok és kulcs 
Játék közben nyomj; 
(35, 63, 3.3, B, B, 
(32, EB, Gx2, 3, (32. 
Minden fegyver, medkit, 
fáklya és élet kristály 

Játék közben nyomj; 

B, 2, 4, F3, B, 2, 

(B, (32, (2, 3, 2, F3. 

A kulcs Lara házában 
Hogy megtaláld, először is 
zárd be az inast a frigóba. Az- 
tán menj a hálószobába, és 
vedd fel a fáklyákat az ágy 
mellől. Aztán menj le a halba, 
és szaladj fel a padlásra a fák- 
lyákkal. 

Keresd meg a kék vagy zöld 
dobozt, és nyomd meg két- 
szer. 





ey 





Hagyd el a padlást, és menj fel 
a lépcsőkön a könyvtárba. 

A fali könyvespolcon jobb ol- 
dalon van az a könyv, amit 
meg kell nyomni. 

Ha megnyormtaad, kialszik a tűz 
a kandallóban.Lépj be a kan- 
dallóba, fordulj balra, mássz fel 
a falon, és egy titkos folyosóra 
jutsz, ezen át pedig egy szo- 
bába. Itt mássz fel a párkány- 
ra, és nyomd meg a padlásról 
balra eső dobozt. 

Most menj a párkány másik 
végére, gyújts meg egy fáklyát, 
és húzd meg a kart a falon. 
Mig az ajtó kinyílik nyomd meg 
a O-t hogy megfordulj, és ro- 
hanj a lépcső alatti ajtóhoz. 
Menj be, itt találsz egy zöld 
dobozt, ezt húzd vissza, majd 
told jobbra. 

Ugorj fel a titkos folyosóra, 
majd bele a vízbe. Úszd körbe 
Aa másik oldali tartályt, de ma- 
radj az üveg közelében, itt egy 
kulcsot találsz a vízben — nézz 
körül a raktárban, a tartályban 
a halaknál, 

Következő szint 

Játék közben nyomj; 

(3, e, Ba, A, B, (3, c, 





Versenypálya kulcs 
Amíg Lara kastélyában játszol, 





nyomj:F3, C3x3, (3, Cx6, 63, 
(ax5, (3, CIx2 . 

Titkos szoba Lara kasté- 
lyában 

Mikor belépsz a kastélyba 
menj a medencéhez. 

Az ugródeszka mögött találsz 
egy kapcsolót. 

Nyomd meg és a hallban feltá- 
rul egy kapcsolót rejtő ajtó. 
Húzd meg a kapcsolót, gyor- 
san fordulj meg, és szaladj be 
a megnyíló szobába. 

Itt bent néhány hasznos dolog- 
ra tehetsz szert. 


TOMMI 

MAÁKKINEN RALLY 
A neved megadásakor írd be az 
alábbi kódokat, és a főmenüben 
megjelenik a ,cheat menu", 
Buszt vezethetsz - STRANGE 
Peugeot-t vezethetsz — PEUGE- 
OT 

Fordított pályák — MIRROR 
Több pénz ( -space) — MO- 
NEY. 

Dual Shock kontroller mindig vil- 
109 - THRILLS 

Rally Jeunes mód - FFSA 


UPRISING X 
Szint - kód 

2-6 100880 
3 1.18E01OEILG 
4100028X1.XRO 
5 5.5 888 --oB 
6 1.1.8080 E - 
7 808665, 1.10 
8900BOT 1.60 
9 €.6 5. 1.1 06860 
198,A, - 9,8.8.8.9 
180938. 1. 1.61 
121.1.5.85800 


ULLTIMA DOOM 

LEVEL 02: ,PLANT" kód- 

XINVKFYWPWY 

LEVEL 03: , TOXIN REFINERY" 

kód - SWR3HPFNRT 

LEVEL 04: ,COMMAND CONT- 

ROL" kód - 307LN9L965 

LEVEL 05: ,PHOBOS LAB" kód 

 7C3NX5D479 

LEVEL O6: ,CENRAL PROCES- 

SING" kód - X92HCSYKYW 

LEVEL OT: ,COMPUTER STATI- 

ON" kód - INYBH7KJ2O 

LEVEL 08: ,PHOBOS ANO- 

MALY" kód - DNB91P7VGJ 

LEVEL 09: ,DEIMOS ANO- 

MALY" kód - PVM2IDBLRT. 

LEVEL 10: ,CONTAINMENT 

AREA" kód - JORBGMSWPCF 

LEVEL 11: ,REFINERY" kód - 

KBOOB29NBD 

LEVEL 12: ,DEIMOS LAB" kód 

z SKI4LOTRNL 

LEVEL 13: , COMMAND CENT- 

RE" kód - NYXZBOLGSO 

LEVEL 14: ,HALLS OF THE 

DAMNED" kód - LBW9I2O2RT 

LEVEL 15: ,SPAWNING VATS" 

kód - ROZAS138LN 

LEVEL 16: ,HELLGATE" kód - 
1WBLW9N179 

LEVEL 17 ,HELLKEEP" kód - 

FZO95PKFMP 

LEVEL 18 ,PANDEMONIUM" 

kód z MT93N7F2DB 

LEVEL 19 , HOUSE OF PAIN" 

kód - MIJSSVGLDB 

LEVEL 20 , UNHOLY CATHED- 

RAL" kód - B3MTWF6102 

LEVEL 21 ,MT. EREBUS" kód 

JYXZOZBPSO 

LEVEL 22 ,LIMBO" kód - 

OWBNT95519 

LEVEL 23 , TOWER OF BABEL" 

kód - XJKO140964 

LEVEL 24 ,HELL BENEATH" 
ód z 54LJ5PSXZ1 

LEVEL 25 ,PERFECT HADRED" 

kód - 9ROFIKBTYX 

LEVEL 26 ,SEVER THE WIC- 

KED" kód - TR7XYFINBD 

LEVEL 27 ,UNRULY EVIL" kód 

z 7STMBYXJYW 

LEVEL 28 ,UNTO THE CRUEL" 

kód - 56NF611HIZ 

LEVEL 29 , TWILIGHT DES- 

(CENDS" kód - GOZXELSDLN 

LEVEL 30 ,THRESHOLD OF 

PAIN" kód z BBV3!1PKRT 


V-RALLY 2 

Az összes csalás 

Menj az opciós képernyőre, 
és nyomj 69-t mikor a ,Game 
Progression" felirat világít. 

A menü alatt gépeld be a kö- 
vetkezőket: 

a, ma, €, 3, € ot, 
4.1. 4.8. 8 (egy- 
szerre). 

Utána nyomj 69-t minden 
(Game Progress oldal után. Egy 
gongütés jelzi, ha jó a kód. 


VICTORY BOXING 
Rejtett boxolók 

Légy bajnok az Open Style-ban, 
és legyél Jack-in-The-Box boxoló. 


Hogy Snake lehess, meg kell öt- 
ször védened a címedet. 

Legyél bajnok Peek-A-Boo- 
ban, hogy Kiki és Mimi elérhe- 
tő legyen. 

Védd meg a címed ötször, 
hogy Edward King lehess (pro- 
moter). 

Legyél bajnok Peek-A-Boo- 
ban, hogy Roboxer elérhető le- 
gyen. Védd meg a címed öt- 
ször, hogy Carrie lehess. 


VICILANTE 8 
Jelszóként üsd be a kö- 
vetkező kódokat. 

Az összes standard szereplő — 
GANGS ALL HERE 

Idegen szereplő — INVITE. VISI- 
TOR 

Gyár és Titkos bázis szintek — 
SECRET. LOCALESS 

Az összes standard szereplő, az 
idegen szereplők, bonusz szin- 
tek- GIMME DA WORKS 
Bonusz szintek és szereplők- 
WMNNWLHTSCUCLH 

Nagy kerekek - MONS- 

TER WHEELS 

Erősebb rakéták — DE- 

ADLY. MISSILE 

Alacsony gravitáció - REDU- 
(CE GRAVITY 

Nincs ellenség - GO. SIGHTSE- 
EING 

Sebezhetetlenség — 

LWILL. NOT. DIE 

FMV mozi - SEE ALL MOVIES 
Egyforma jármű két játékos 
módban - SAME, CHARACTER 
Profi mód - HARDEST. OF. ALL 
Lassú mozgás — SLOW. MOTI- 
ONLON 

VR motorcsónakverseny 

Az alábbi jelszavak működnek: 
Bajnok mód - CUP 

Bonusz monohull hajók - PLA 
Minnow-osztályú katamaránok — 
MIN 

Pike-osztályú katamaránok — 
IKE 

Barracuda-osztályú katamará- 
nok - CUD 

Szlalom szint - L.R 

Mine (bánya) szint — U.G 

A neved helyére írd be az aláb- 
bi kódokat! 

Gyors hajók - ZOOOOOM 

Kis hajók — COMPACT 

Hosszú hajók - LONGONE 
Nagy motorok - LARGE 
Automatikus turbó - HELP.ME 
Nagy fej mód - DEFORM 


VICILANTE 8 
Jelszóként üsd be a kő- 
vetkező kódokat. 

Az összes standard szereplő — 
GANGS. ALL HERE 

Idegen szereplő — INVITE. VISI- 
TOR 

Gyár és Titkos bázis szintek — 
SECRET. LOCALESS 

Az összes standard szereplő, 
az idegen szereplők, bonusz 
szintek — GIMME DA WORKS 
Bonusz szintek és szereplők- 
WMNNWLHTSCUCLH 

Nagy kerekek - MONSTER. 
WHEELS 

Erősebb rakéták - DEADLY. 
MISSILE 

Alacsony gravitáció — REDU- 
CE GRAVITY 


Nincs ellenség - GO. SIGHT 
SEEING 

Sebezhetetlenség — 1 WILL. 
NOT. DIE 

FMV mozi - SEE ALL MOVIES 
Egyforma jármű két játékos 
módban - SAME CHARACTER 
Profi mód - HARDEST. 

OF. ALL 

Lassú mozgás — SLOW. MOTI- 
ONLON 

VR motorcsónakverseny 
Az alábbi jelszavak működnek: 
Bajnok mód - CUP 

Bonusy monohuli hajók — PLA 
Minnow-osztályú katamaránok 
- MIN 

Pike-osztályú katamaránok — 
IKE 

Barracuda-osztályú katamará- 
nok - CUD 

Szlalom szint - L.R 

Mine (bánya) szint — U.G 

A neved helyére írd be az 
alábbi kódokat! 

Gyors hajók - ZSOOOOOM 

Kis hajók — COMPACT 

Hosszú hajók - LONGONE 
Nagy motorok - LARGE 
Automatikus turbó - HELP.ME 
Nagy fej mód - DEFORM 


WIPEOUT 

Titkos pálya 

Jelöld ki az egy játékos módot 
a menüben. 

Nyorrd le 6) 4 €2 494 B 4 
O:- B) aztán nyomj 09-t. 

A pályalista legalján egy Firestar 
nevű, titkos pálya fog megje- 
lenni. 

Rapier osztály 

Jelöld ki az egy játékos módot 
a menüben. 

Tartsd lenyomva a 63 4 B 4 
€— 4. Be 4 a-t, aztán nyomj 
69-t az új opcióhoz. A Rapier 
class (Rapier Osztály) elérhető. 


WARGAMES 
Legyözhetetlenség 
Add meg jelszóként: 6, O, 6, 


080008 
FMV mozi 





dőkép megjelenik. 

W.O.P.R. szint kiválasz- 
tása 

Válaszd ki a két játékos 
W.O.P.R. együttműködés mó- 
dot. Válaszd ki a kettes szin- 
tet, aztán üsd be: O, 8), O. 
60.8.0. 8.8. O jelszóként. 
Menj vissza a főmenühöz, és 
válaszd az egy játékos 
W.O.P.R. módot. 

Demo szint 


A jelszó: 
0929.330B8O0 8. 


KEVIOUS 3DIGt 
Játssz Tekken szerep- 
lőkkel 


Jelöld ki a ,Start" opciót a kez- 
dőképernyőn, majd 

— 690: gombokat az 
egyes kontrolleren. 

A hajó Heihachivá változik. 
—460O.R gombokat a ket- 
tes kontrolleren. 

A hajó Paullá változik. 

Öt folytatás 

Válaszd a ,Xevious 3D" opciót. 
Nyomd le a 2.(2.9.B-t és 
gyorsan ütögesd a O-t a 

,. game selection" képernyőnél. 
Debug mód 

Üsd be: 0.692 a 

.Xevious" főcímnél. 

Az eredetil Xevious játék debug 
módban kezdődik. 

Fekete hajó 

Válaszd a ,Reset" opciót a fő- 
címnél. 

Nyomd le: €I.(2.EIF3- B. 
Üsd le R7-ot, miután a ,Start" 
felirat megjelenik, és ne is en- 
gedd fel, amíg a hajó fekete 
nem lett. 





35XTREME 

Mindenféle csalás 

Jelöld ki a Memory Card" opciót 
a főmenüben, aztán nyomd le a 
€—-t vagy a —3-ot, hogy megje- 
lenjen a .Codes" képemyő. 
Ezután nyomj 69-et. 

Minden Freestyle pálya TRIXXY 
Minden Exhibition pálya VOUYE- 
UR 

Minden versenyző GRINDS 
Minden Alien ASTROMEN 
Játssz Lugnut szerepében: 
LUGNUT 

Játssz Bink szerepében: BINK 
Játssz Dominigue szerepében: 
DOMINIOUE 

Játssz Nyub szerepében: 
NYUB 

Játssz TP szerepében: TP 
Játssz Geep szerepében: GE- 
ep 

Játssz Red Car szerepében: 
REDCAR 

Játssz White Car szerepében: 
WHITECAR 

Játssz Blue Car szerepében: 
BLUECAR 

Titkos pálya 

Győzd le Pro Circutot bármivel, 
hogy felbukkanjon az addig rej- 
tett, .Hunted Mansion" (kísér- 
tetkastély) nevű pálya. 

(Csak Freestyle-ban műkö- 
dik!) 

Rejtett Freestyle pálya 
Győzd le mindháromszor a játé- 
kot egy szörnyeteggel, hogy el- 
érhető legyen a .Haunted Hou- 
se" (kisértetház) nevű, .íreestyle" 
pálya. 

ULTRASPANK VIDEO: 

Menj be az opciós menübe, 
majd nyomd le a --ot aztán a 
8-et. 

Levágás 

A The Metro" nevű pályát le le- 
het vágni. 

Figyeld a második kijárat táb- 
lát a bal oldalon, a platfor- 
mon. Menj teljesen végig raj- 
ta, ugorj egy nagyot egyene- 


sen, és már át is vágtál a 
pályán. 

Titkos folyosó — AZTEC 18- 
LAND 1 és 2: 

Az ,aztec island" (1 vagy 2) 
pályán, a második alagút vé- 
gén látni fogsz egy ,billabong" 
(holtág) táblát. 

Egyből balra, a tábla mellett 
pedig egy kis ablak van. 
Ugroj be ezen, mindjárt a 
titkos alagútban találod 
magad. 


40 WINKS 

Minden Dreamkey 
Szüneteltesd a háznál a játé- 
kot, majd a 98 lenyomva tar- 
tása mellett írd be: O, €, E, 





Minden Álomtündér 
Szüneteltesd a háznál a játé- 
kot, majd a " lenyomva tartá- 
sa mellett írd be: €, 4, 
—3(8x), 

Minen fogaskerék 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a "a le- 
nyomva tartása mellett írd be: 
1.80, 1. ma. 

Az életek visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a Wa le- 
nyomva tartása mellett írd be: 
a 1.5. B, 1. 

A holdak visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy 
tetszőleges helyen, majd a sm 
lenyomva tartása mellett írd 
be: f , (3, €, MA, €. 

A Z-k visszaállítása 
Szüneteltesd a játékot egy tet- 
szőleges helyen, majd a Wa le- 
nyomva tartása mellett írd be: 
Right. 1. B. 0. 

Game Shark kódok 
Örökélet: 80013352 2400 
Végtelen levegő (úszásnál): 
BOOZBBCE 2400 

Végtelen hold: 8003280E 2400 
Végtelen Z: 8001326E 2400 
Végtelen Costume Time: 
8002C452 2400 

Maximális Tokenek: 800B06B4 
0064 

Max. Fogaskerék: B0OBOGAA 
0064 

Az összes Dreamkey: 
8009059€ FFFF 





70"S ROBOT ANIME 
GEPPY-X 

Csalás kódok 

64/74 SHIKI MODE: 

A föcím képernyőnél írd be: ? , 
t.4.d a 
ATLANCER MODE: 

A főcím képernyőnél írd be: € 
2521 € 6. G 
MOVIE VERSION: 

A főcím képernyőnél írd be: 4 
4$.6€1.1.€.1 8 
OUEEN FAIRY MODE: 

A főcím képernyőnél írd be: 

—€ o € 1. 1.6. 
2.6. 

TAR GEPPY X: 

A föcím képernyőnél írd be: 
Mt E e 

a 8. 

WILD JOHN MODE: 

A főcím képernyőnél írd be: 
TV. det TE, 
1.8. 
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COLIN MCRAE ÉS A V-RALLY 2 URALJA MOST A HASÁBOKAT, 
DE A GRAN TOURISMO IS VERSENYBEN VAN MEG. 
FELBÖGNEK A MOTOROK - ÉS START! 


Itt a nyár, forróság, napsütés — azok a szerencsések, 
akik nem dolgoznak, ilyenkor a strandokon próbálják 
meg átvészelni a kánikulát. Persze vannak olyanok is, 
akik inkább hűvös szobákba, leengedett redőnyök mö- 
gé bújva várják, hogy az idő elviselhető legyen. Ebben a 
hónapban, úgy látszik, ők a V-Rally 2-t választották... 


Szia PST magazin! 


Már a 6. és a 7. számban olvastam V-Rally 2. rekor- 
dokról, Örültem, hogy végre újra levehetem a polco- 
mon porosodó V-Rally 2. című játékomat, hogy újra 
megdönthessem rekordjaimat, amiket már hónapokkal 
ezelőtt állítottam föl. Nem volt könnyű, de megcsinál- 
tam. Egyébként az összes pályát, és az összes autót 
megcsináltam. Ezeket a rekordokat egy Ford Focus- 
szal teljesítettem: 


Pálya Köridő 
Australia : 01:32:61 
Monte Carlo: 01:39:79 
Finland: 00:51:89 
Portugal: 01:02:17 
England: 00:58:53 
New Zealand: 01:10:14 
Argentina: 01:03:09 


(A rekordok természetesen memória kártyán 
megvannak, bárki bármikor megnézheti.) 

A V-Rally 2. mellett nagy Gran Turismo 2, és 

Resident Evil rajongó vagyok. Az újság király, 
kafa, és baró. 

U.1.: A PS, a PST, és a PSM a legjobb. 


Balogh András, Debrecen, 2000.06.27. 


Hello András! 

Köszönjük szépen a dicséretet. Nagyon örülünk, hogy 
valaki ismét a V-Rally-ban elért eredményiről számol 
be nekünk. Úgy tűnik, hogy kezd megtörni az eddigi 
Gran Turismo hegemónia, ami nem baj, sosem árt egy 
kis változatosság. Az eredményeid valóban bíztatóak, 
csak így tovább! További jó játékot, izgalmas verse- 
nyeket kívánunk. 


Colin McRae Rally rekordok 
Tatai Attila 


Kedves PST, még csak 13 éves vagyok, de már most 
odavagyok a PSX-ért, egész szünidő alatt csak a gom- 
bokat nyomkodom. Nagyon boldog lennék, ha a leve- 
lemet betennétek az újságba. Elküldök néhány rekor- 
dot a fent említett játékból, és remélem, hogy ezek 
megállják a helyüket a versenyben. 

Íme a rekordok: 

Pálya: Idő Autó 

Kenya stage 1: — 2:17:79 Subaru Impreza WRC 
France stage 2: 2:53:17 Ford Racing Puma 
Finland stage 1: 2:30:43 Peugeot 206 WRC 
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Greece stage 3: 1:27:92  Mitshubishi Lancer 
Australia stage 1: 3:01:77 . Subaru Impreza WRC 


U.I: Ha levelemet mégis betennétek az újságba, na- 
gyon hálás lennék, ha ezt levélben tudatnátok velem. 
Előre is köszönöm. 


Szia Attila! 
Hát igen, leveled is csak azt bizonyítja, hogy a 
PlayStation egyáltalán nem korhoz kötött, bárki, bár- 
mikor szívesen játszik vele. Gratulálunk a Collin 
McRae Rally-ben elért nagyszerű eredményeidhez, lát- 
szik, hogy a sok gyakorlás meghozta a gyümölcsét. 
Szerencsére a szünidőből még hátra van néhány hét, 
amit bőven ki lehet használni arra, hogy további re- 
kordokat érj el, ha már eleged van a sok napsütésből, 
Versenyre fel! 












Sziasztok! 

Köbli Tamás ismét jelentkezik Gyálról. Először is sze- 
retném megköszönni a , mester" megszólítást. Nagyon 
jól esett! Azonnal Holdosi Peti barátom orra alá nyom- 
tam az újságot, aki nagy ellenfelem a GT-ben. Na ki a 
penge a GT2-ben öcsike? Csak hümmögött. Az viszont 
tény, hogy a GT1-ben nagyon gyors a srác. Sok pályán 
jobb tőlem, és pályázik a mester címre. Gyanítom, 
hogy megvan rá az esélye. Kártya Battle-ben iszonya- 
tos csatákat szoktunk vívni. Azt látni kellene! 

Én most csak GT2-vel nyomulok, mert itt én szeretnék 
a mester maradni. Most a GT1-es időimet küldöm, 
mert a GT2-t a következő hónapra tartogatom. 

Már nagyon várom a PS2-t és a GT 2000-t. Ott majd 
elszabadul a pokol!! 

Továbbra is jó munkát és jó nyaralást kívánok! 
Üdvözlettel: Köbli Tamás, Gyál 


Pálya Idők Kocsi 

High S. Ring 1.27.817  0.41.237 Nissan 
A. Ring Mini 0.58.286 . 0.27.639 Subaru 
G. Valley East 1.46.291  0.50.323 Nissan 
Clubman Stage R5 1.16.888  0.36.168 Supra 
T Mountain 2.12.466  1.04.425 Nissan 


OLVASOK KIUBSA 


Autumn Ring 2.03.747  0.59.734 Concept Car 
Deep Forest 2.03.460  0.58.881 Cerbera 
Spec. Stage R5 2.08.088 1.01.818 Nissan 
G Valley Speedway  3.02.683  1.28.599 Nissan 
Spec.StageR11  2.57.335 1.26.318 Nissan 


Kedves Tamás! 

Aki tud, az tud. Megint csak bebizonyítottad, hogy egy 
igazi profival van dolgunk, gratulálunk. Látszik, hogy 
nem csak a Gran Turismo 2-ben, hanem az 1-ben is 
nagyon jól teljesítesz. Neked, és barátodnak további 
eszeveszett csatákat kívánunk. Kíváncsian várjuk a 
további eredményeket, addig pedig használd ki a nyár 
utolsó heteit. Jó mulatást! 


Kedves Tisztelt Szerkesztő Hölgyek, Urak. 
Gondoltam ideje változtatni a GT-n, úgyhogy most 
Mesterházy Attila eredményein felbuzdulva és is 
V-Rally 2 eredményeket küldök. Ezek az idők 

is S506-os utakra vonatkoznak. 

Reményeim szerint mások is küldenek rally időket, 
mert ez legalább olyan klassz, mint a Turismo! 


Csak így tovább! 
Sziasztok 
Budaházi Gábor 


U.I.: Ha valakit érdekel a levelezési cí- 
mem: 1145 Bp. Columbus utca 57/b. 
Alagsor 2. 


Köridő: 


Pálya 


Italy 
Corsica 
Austrália 
Monte Carlo 
Finland 
England 
Sweden 
Spain 
New Zealand 
Portugal 
Argentina 


b 
4 





1:09:86 
1:03:54 
1:09:05 


Autóm: Peugeot 405 T16 (Bonus autó) 


Hello Gábor! 

Szokásodhoz híven ismét nagyszerű eredményekkel 
örvendeztettél meg bennünket. Leveled pedig újabb 
bizonyíték arra, hogy a V-Rally egyre nagyobb népsze- 
rűségnek örvend. Kíváncsian várjuk az újabb V-Rally 
eredményeket, reméljük, hogy a következő számunk- 
ban már össze tudunk majd állítani egy , top listát". 
Azért persze a Gran Turismo fanatikusokról sem fe- 
ledkezünk meg... 


Az összes versenyfanatikusnak üzenjük: jöhetnek a 
levelek! Minden csúcsidőt leközlünk, és kihívás van 
elég, ugye? Úgyhogy kitartás, és ha eredmény van, tu- 
dósítsatok — addig is, pedált a padlóig, csá! 

A szerkesztők 








electroni 





Viszonteladó partnerek jelentkezését várjuk. 


Teljeskörű Playstation szervíz. 
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